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ＤSPエフェクト版/プラグイン版共通

HiDPI対応とデザイン変更
GUIのデザインを一新し、HiDPI対応しました。高解像度
モニターでの視認性を向上しました。
パラメーターの表示や配置を変更し、操作性を向上しま
した。

Sweet Spot Morphing Channel Strip 

REV-X 

Equalizer 601

Compressor 276 

INPUT/OUTPUTメーターの追加
各プラグインにINPUT/OUTPUTメーターを追加しまし
た。

Sweet Spot Morphing Channel Strip 

REV-X 

Equalizer 601

Compressor 276 

INPUT/OUTPUTメーター

INPUT/OUTPUTメーター

INPUT/OUTPUTメーター

INPUT/OUTPUTメーター
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Sweet Spot Morphing Channel 
Stripの新機能

Stereo/Monoの統合
Stereoチャンネル用とMonoチャンネル用で別れていた
プラグインを統合しました。
これにより、DAWソフトウェアのリストの表示が1つに
なり、プラグインの選択時にMonoとStereoを判断する
必要がなくなりました。

サイドチェーンのON/OFF
サイドチェーンフィルターのON/OFFができるようにな
りました。 

EQバンドのON/OFF
EQの各バンドを個別にON/OFFできるようになりまし
た。

Preset Converter画面の追加
V1.2.X以前のSweet Spot Morphing Channel Stripで
保存したプリセットを、V2.0.0以降で使用できるように
変換するPreset Converter画面を追加しました。Sweet 
Spot Morphing Channel Strip画面の右上にあるロゴ
マークをクリックすると表示されます。

Preset Converter画面は、Sweet Spot Morphing 
Channel Stripを起動すると自動的に表示されます。表示
させたくない場合は、Don’t ask me againにチェックを
入れると次回以降は開かなくなります。
Yesボタンをクリックすると、過去のバージョンで保存し
たプリセットを使用できるようになります。Not Nowボ
タンをクリックすると、過去のプリセットを変換せず、
そのままプラグインが開きます。
ご注意
•V2.0.0以降で作成したプリセットは、V1.2.X以前では使用で

きません。
•V1.2.X以前のプラグインを使用していた環境にV2.0.0以降の

プラグインをインストールすると、V1.2.X以前のMonoチャ
ンネル用のプラグインだけが残ります。この状態で、V1.2.X
以前のプラグインを使用したプロジェクトファイルを開いた場
合、Monoチャンネル用のプラグインをアサインしたチャンネ
ルには、V1.2.X以前のプラグインが読み込まれます。V2.0.0
以降のプラグインに置き換えたい場合は、該当するチャンネル
のプラグインを、V2.0.0以降に選択し直してください。

サイドチェーンON/OFFボタン

バンドON/OFFボタン
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REV-Xの新機能

グラフの3D表示
リバーブの残響特性を表示するグラフを、3D表示に変更
しました。
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プラグイン版のみ

AAX対応
Advanced FX SuiteがAAXプラグインフォーマットに対
応し、ProToolsで使用できるようになりました。

Sweet Spot Morphing Channel 
Stripの新機能

EQグラフのスペクトラム表示
プラグイン版のSweet Spot Morphing Channel Stripで
は、EQグラフにスペクトラム表示できるようになりまし
た。EQグラフの右上にあるON/OFFボタンで表示/非表
示を切り替えできます。

Equalizer 601の新機能

EQグラフのスペクトラム表示
プラグイン版のEqualizer 601では、EQグラフにスペク
トラム表示できるようになりました。
EQグラフの右下にあるON/OFFボタンで表示/非表示を
切り替えできます。

Cubaseシリーズの専用画面

MixConsole画面にAXR4シリーズ
本体パラメーター操作機能を追加
Cubaseの[MixConsole] → [チャンネルラック]ゾーン → 
[ハードウェア]ラックにAXR Extensionを表示するよう
になりました。これにより、MixConsoleでの作業時に、
インスペクターに戻ることなく、AXR4の操作ができる
ようになりました。
 

ハードウェア入力設定エリアにチャ
ンネルリンクの設定機能を追加
ハードウェア入力設定エリアで、チャンネルリンクを設
定できるようになりました。

スペクトラム表示
ON/OFFボタン

スペクトラム表示
ON/OFFボタン

チャンネルリンク
のオン/オフ
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AXR4本体ディスプレイ

MAIN表示エリアでパラメーターを
直接設定
設定ダイアログ画面を開くことなく、MAIN表示エリアで
パラメーターを直接設定できるようになりました。これ
により、SILK TEXTUREとGAINのように、関係が深い
パラメーターを一覧しながら、同時に設定できます。

MAIN表示エリア新旧比較 

パラメーターフォーカス状態新旧比較 

開き方と操作方法
ここでは、CH SETUP MIC IN1画面を例に説明します。

1. AXR4本体パネルの[CH]キーを押します。
CH SETUP画面に移動します。

2. 任意のチャンネル画面内でマルチファンクション
ノブを回し、任意のパラメーターをフォーカスしま
す。

3. マルチファンクションノブを押し、選択します。

4. 表示された値やオン/オフ状態をマルチファンク
ションノブを回して変更します。

5. マルチファンクションノブを押し、決定します。

* MAIN表示エリアで、直接設定できるパラメーターは、巻末の
資料「AXR4本体ディスプレイ設定項目と設定方法一覧」をご参
照ください。

SYSTEM SETUP画面にRETURN 
TO HOME機能を追加
操作を停止してからHOME (METER画面)に自動的に戻る
までの時間を設定できるようになりました。

項目は、以下のとおりです。

旧 新

旧 新

10sec 操作を停止してから10秒でHOMEに戻ります。

30sec 操作を停止してから30秒でHOMEに戻ります。

1min 操作を停止してから1分でHOMEに戻ります。

3min 操作を停止してから3分でHOMEに戻ります。

Never 操作を停止してもHOME画面に戻りません。
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METER画面でレベル操作する
ミックスバスを複数設定可能
METER画面でレベル操作するミックスバスを複数設定で
きるようになりました。これにより、サラウンド環境な
どにおいて、複数のバスをまとめたレベル操作ができる
ようになりました。

開き方と操作方法

1. AXR4本体パネルの[MONI]キーを押します。
MONITOR SETUP画面に移動します。

2. マルチファンクションノブを回し、「MAIN OUT 
SETUP」をフォーカスします。

3. マルチファンクションノブを押し、決定します。
ミックスバスの名称がリスト表示されます。

4. マルチファンクションノブを回し、任意のミックス
バスをフォーカスします。

5. マルチファンクションノブを押します。
フォーカスが、右側の設定値のみになります。

6. マルチファンクションノブを回し、「ON」か
「OFF」のどちらかを選択します。

7. マルチファンクションノブを押します。
フォーカスがもとに戻ります。必要に応じて、ほかの
ミックスバスの設定を行います。

設定したバスは、METER画面でマルチファンクション
ノブを操作したときに表示される、MAIN OUT 
VOLUMEダイアログで確認できます。

METER画面のデザインを変更
METER画面のデザインを変更し、MAIN OUT SETUP画
面でレベル操作の対象として設定したミックスバス番号
が白く表示されるようになりました。これにより、レベ
ル操作の際に、対象のバスが一覧で確認できるようにな
りました。
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CH SETUPの画面構成を変更
関連の深いチャンネルのゲインとSilkプロセッシングの
パラメーターを一覧しながら同時に設定できるようにな
りました。

CH SETUP画面MAIN表示エリア
チャンネルを選択します。

CH SETUP MIC IN1～4画面

CH SETUP LINE IN5～12画面

TIPS
マルチファンクションノブでGAINを設定しながら、
SILK TEXTUREノブでTEXTUREの操作ができます。
TEXTUREノブ操作中はパラメーター値が水色で表示さ
れます。 
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dspMixFx AXR V2.0

ファームウェアアップデート機能追加
dspMixFx AXR上からAXR4本体のファームウェアを
アップデートできるようになりました。

1. V2.0より古いファームウェアバージョンのAXR4
本体を接続します。
FIRMWARE UPDATER画面が自動で開きます。

NOTE
「Close」ボタンをクリックするとアップデートをキャン
セル*できます。

2. 「Start」ボタンをクリックします。
ファームウェアのアップデートが始まります。

3. アップデート完了後、「Close」ボタンを押して画
面を閉じます。

*手順1でキャンセルした場合、ファームウェアアップ
デートは、メニューの「Device」をクリックし

「Firmware Update...」を選択することで、いつでも
実行できます。

ご注意

ファームウェアアップデートの際は、一度に1台だけを接
続してください。

Firmware Update
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出力チャンネルエリアにMAIN OUT
を追加
出力チャンネルエリアにMAIN OUTを追加しました。
AXR4本体ディスプレイにHOME（METER）画面を表示
しているときに、マルチファンクションノブでレベル変
更をするミックスバスを設定できるようになりました。

MAIN OUT

MAINOUTボタン
メインアウトの対象/非対象を切り替えます。
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資料

AXR4本体ディスプレイ設定項目と設定方法一覧

設定項目 設定方法

METER画面

(MAIN OUT VOLUME)
MAIN OUT 
VOLUMEダイ
アログ

CH SETUP画面

MIC IN1 to 
MIC IN2

GAIN

MAIN画面内

TEXTURE

TYPE

SILK

PAD

+48V

PHASE

HPF

HI-Z

LINE IN5 to 
LINE IN12

PAD
設定値リスト
から選択

PHASE
MAIN画面内

HPF

MONITOR SETUP画面

PHONES 
PATCH

PH 1L

設定値リスト
から選択

PH 1R

PH 2L

PH 2R

OUTPUT 
PATCH

LN O1 to LN O1

ADT AO1, S/P AO1

ADT AO2, S/P AO2

ADT AO3 to ADT AO8

ADT BO1, S/P BO1, AES O1

ADT BO2, S/P BO2, AES O2

ADT BO3, AES O3 to ADT BO8, 
AES O8

MAIN OUT 
SETUP

LINE OUT 1 to LINE OUT 8

MAIN画面内

ADAT AOUT1, S/P AOUTL

ADAT AOUT2, S/P AOUTR

ADAT AOUT3 to ADAT AOUT8

ADAT BOUT1, S/P BOUTL, 
AES OUT1

ADAT BOUT2, S/P BOUTR, 
AES OUT2

ADAT BOUT3, AES OUT3 to 
ADAT BOUT8, AES OUT8

設定項目 設定方法

SCENE画面
Initial Data コンファメー

ションダイア
ログ(Scene 01) to (Scene 08)

SYSTEM SETUP画面

CH LINK

MIC I1/2

MAIN画面内

MIC I3/4

LN I5/6 to LN I11/12

ADT AI1/2, S/P AIL/R

ADT AI3/4 to ADT AI7/8

ADT BI1/2, S/P BIL/R, AES I1/2

ADT BI3/4, AES I3/4 to 
ADT BI7/8, AES I7/8

CLOCK

MASTER

設定値リスト
から選択

SAMPLE RATE

SRC

AES/EBU CH

DIGITAL I/O 
MODE

DIGITAL(A)

DIGITAL(B)

PEAK HOLD PEAK HOLD

HPF

RETURN TO HOME

CONVERSION MODE

BRIGHTNESS

LCD

MAIN画面内

LED (RED)

LED (BLUE)

LED (WHITE)

LED (GREEN)

PANEL LOCK —

USB MODE
設定値リスト
から選択

STACK ID MAIN画面内

INFO/
INITIALIZE

VERSION
—

ABOUT

INITIALIZE
CURRENT DATA コンファメー

ションダイア
ログSCENE MEMORY

© 2022 Yamaha Corporation
2022年5月発行 MW-A0


	主な変更点
	ＤSPエフェクト版/プラグイン版共通
	HiDPI対応とデザイン変更
	INPUT/OUTPUTメーターの追加
	Sweet Spot Morphing Channel Stripの新機能
	Stereo/Monoの統合
	サイドチェーンのON/OFF
	EQバンドのON/OFF
	Preset Converter画面の追加

	REV-Xの新機能
	グラフの3D表示


	プラグイン版のみ
	AAX対応
	Sweet Spot Morphing Channel Stripの新機能
	EQグラフのスペクトラム表示

	Equalizer 601の新機能
	EQグラフのスペクトラム表示


	Cubaseシリーズの専用画面
	MixConsole画面にAXR4シリーズ 本体パラメーター操作機能を追加
	ハードウェア入力設定エリアにチャ ンネルリンクの設定機能を追加

	AXR4本体ディスプレイ
	MAIN表示エリアでパラメーターを 直接設定
	MAIN表示エリア新旧比較
	パラメーターフォーカス状態新旧比較
	開き方と操作方法

	SYSTEM SETUP画面にRETURN TO HOME機能を追加
	METER画面でレベル操作する ミックスバスを複数設定可能
	開き方と操作方法

	METER画面のデザインを変更
	CH SETUPの画面構成を変更
	CH SETUP画面MAIN表示エリア
	CH SETUP MIC IN1～4画面
	CH SETUP LINE IN5～12画面


	dspMixFx AXR V2.0
	ファームウェアアップデート機能追加
	出力チャンネルエリアにMAIN OUT を追加
	MAIN OUT
	MAINOUTボタン


	資料
	AXR4本体ディスプレイ設定項目と設定方法一覧


