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Présentation des principales fonctions ajoutées à la 
version 3.0

Ajout d'effets pour les canaux 
d'entrée
Pitch Fix (Correction de la hauteur de ton) a été ajouté aux 
types d'effets susceptibles d'être sélectionnés en tant 
qu'effets pour les canaux d'entrée.

Ajout d'un mixage en streaming
Outre les mixages disponibles depuis la version 2.0, un 
mixage en streaming a été ajouté.

L'écran ci-dessus concerne l'UR44C.

NOTE
L'UR816C bascule entre Mix4 et Streaming Mix (Mixage en 
streaming).

Ajout d'un canal d'entrée audio 
à partir d'un ordinateur
Un canal pour l'entrée de musique de fond (Music) et un canal 
pour l'entrée de discussions vocales (Voice) depuis un 
ordinateur ont été ajoutés (voir Page 6 pour plus de détails).

L'écran ci-dessus concerne l'UR44C.

NOTE
Ne peut pas être utilisé en cas de connexion à un iPad ou à un 
iPhone.

Ajout d'effets de mixage en 
streaming
Des effets destinés à être appliqués au mixage en 
streaming ont été ajoutés.

Il est possible de sélectionner et d'insérer le type d'effet 
Gate ou Comp dans le canal d'entrée.

Le type d'effet Ducker peut être inséré dans les canaux 
DAW/Music/Voice.

Il est possible d'insérer un effet Multi-Band Compressor 
(Compresseur multi-bandes) à l'étape de sortie du mixage 
en streaming.

L'écran ci-dessus concerne l'UR44C.
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Ajout de trois fonctions d'entrée/
sortie audio USB
Lorsque le pilote Yamaha Steinberg USB Driver est utilisé, 
l'UR-C s'affiche désormais sous la forme de trois appareils 
audio. Affectez la reproduction depuis diverses 
applications installées sur votre ordinateur aux canaux 
Music, Voice et DAW afin d'affiner le mixage.

Auparavant, le paramètre Loopback (Reproduction en 
boucle) était utilisé pour configurer les signaux envoyés 
à l'ordinateur. Mais, à présent, les sorties Streaming, Voice 
et Input1/2 peuvent être envoyées individuellement 
à plusieurs applications installées sur l'ordinateur. En 
raison de cette modification, le paramètre Loopback a été 
supprimé.

NOTE
• Dans le cas de l'UR22C et de l'UR24C, le mixage en streaming 

est envoyé au canal Streaming et le mixage d'entrée (mixage de 
l'entrée de l'unité principale uniquement) au canal Voice.

• Dans le cas de l'UR44C et de l'UR816C, le mixage en streaming 
est envoyé au canal Streaming et Mix2 au canal Voice.

• Cet ajout n'est pas disponible en cas de connexion à un iPad ou 
à un iPhone.

• Pour plus de détails, reportez-vous au schéma fonctionnel de 
chaque modèle.

Détails des fonctions
Les nouvelles fonctions sont expliquées à l'aide de l'écran dspMixFx UR-C version 3.0.

Les parties qui sont identiques dans les versions 2.0 et antérieures sont omises.

Écran principal

Zone des canaux

Zone DAW/Music/
Voice Zone REV-X

Zone Main (Principale)

Zone MIX
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Zone des canaux

1Effets
Sur l'UR-C version 3.0, Pitch Fix a été ajouté aux effets. 
Les options désormais disponibles sont No Effect, 
Ch.Strip, Clean, Crunch, Lead, Drive et Pitch Fix 
(nouveau).

2Effets de streaming
S'affiche uniquement lorsque le mixage en streaming 
( ) a été sélectionné dans la zone MIX.
Cet effet s'applique uniquement aux données audio 
jouées dans le cadre du mixage en streaming. Il 
n'affecte pas le signal de sortie des différents canaux 
vers l'application DAW. Vous pouvez sélectionner le 
type d'effet No Effect, Gate ou Comp.

3Pan (Panoramique)
Une fonction Pan a été ajoutée à l'UR22C et à l'UR24C.
Sur l'UR22C, elle s'affiche uniquement lorsque le 
mixage en streaming ( ) a été sélectionné dans la 
zone MIX.

4Mute (Assourdissement) et Solo
Sur l'UR22C et l'UR24C, des fonctions 
d'assourdissement et d'isolement ont été ajoutées.

5 Indicateur de niveau
L'indicateur de niveau simple à trois points en haut de la 
zone a été supprimé et remplacé par un indicateur 
détaillé qui apparaît en permanence à gauche du fader. 
La touche de basculement vers l'écran de l'indicateur 
dans la zone d'outils a également été supprimée.

6Fader
Un fader a été ajouté à l'UR22C et à l'UR24C.
Sur l'UR22C et l'UR24C, il peut uniquement être utilisé 
lorsque le mixage en streaming ( ) a été sélectionné 
dans la zone MIX. Lorsque le mixage normal est 
sélectionné, le niveau défini à l'aide du bouton MIX sur 
le panneau avant s'affiche et le fader ne peut pas être 
utilisé.

7 Nom du canal
Vous pouvez saisir du texte pour chaque canal en 
double-cliquant sur chacun de ceux-ci.
En outre, si vous cliquez avec le bouton droit de la 
souris dans cet état, un menu contextuel s'affiche. Si 
vous sélectionnez Delete (Supprimer) dans le menu 
contextuel, les réglages par défaut seront rétablis.
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UR22C
Exemple lorsque MIX 

est sélectionné

UR22C
Exemple lorsque Streaming 

est sélectionné
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Zone DAW/Music/Voice
Un canal Music et un canal Voice ont été ajoutés pour les 
cas où un ordinateur est connecté. (Les canaux Music et 
Voice ne s'affichent pas en cas de connexion à un iPad ou 
à un iPhone.)

1Effets de streaming
S'affiche uniquement lorsque le mixage en streaming 
( ) a été sélectionné dans la zone MIX.
Cet effet s'applique uniquement aux données audio 
jouées dans le cadre du mixage en streaming.
Vous pouvez sélectionner les types d'effets No Effect et 
Ducker.

2Balance
Sur l'UR22C et l'UR24C, une fonction de balance a 
également été ajoutée au canal DAW.

3Mute et Solo
Sur l'UR22C et l'UR24C, des fonctions 
d'assourdissement et d'isolement ont également été 
ajoutées au canal DAW.

4 Indicateur de niveau
L'indicateur de niveau simple à trois points en haut de la 
zone a été supprimé et remplacé par un indicateur détaillé 
qui apparaît en permanence à gauche du fader. La touche 
de basculement vers l'écran de l'indicateur dans la zone 
d'outils a également été supprimée.

5Fader
Sur l'UR22C et l'UR24C, un fader a également été 
ajouté au canal DAW.
Sur le canal DAW de l'UR22C et de l'UR24C, il peut 
uniquement être utilisé lorsque le mixage en streaming 
( ) a été sélectionné dans la zone MIX. Lorsque le 
mixage normal est sélectionné, le niveau défini à l'aide 
du bouton MIX sur le panneau avant s'affiche et le fader 
ne peut pas être utilisé.

6Nom du canal
Vous pouvez saisir du texte pour chaque canal en 
double-cliquant sur chacun de ceux-ci.
Les détails sont les mêmes que dans la description de la 
zone des canaux.

Zone REV-X

1REV-X
L'effet Delay (Retard) a été ajouté aux types d'effets 
REV-X.
Les types d'effets que vous pouvez sélectionner sont 
les suivants : Hall (Salle), Room (Pièce), Plate (Plaque) 
et Delay.
Lorsque Delay est sélectionné, utilisez le bouton TIME 
pour régler le temps de retard.

2REV-X Send (Envoi de REV-X)
Comme le mixage en streaming a été ajouté, la fonction 
de sélection d'un mixage pour activer REV-X a été 
ajoutée à l'UR22C et à l'UR24C.

3Mute
Une fonction d'assourdissement a été ajoutée au canal 
REV-X.

4 Indicateur de niveau
L'indicateur de niveau simple à trois points en haut de la 
zone a été supprimé et remplacé par un indicateur 
détaillé qui apparaît en permanence à gauche du fader. 
La touche de basculement vers l'écran de l'indicateur 
dans la zone d'outils a également été supprimée.

5Fader
Sur l'UR22C et l'UR24C, un fader a également été 
ajouté au canal REV-X.

6Nom du canal
Vous pouvez saisir du texte pour chaque canal en 
double-cliquant sur chacun de ceux-ci.
Les détails sont les mêmes que dans la description de 
la zone des canaux.
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Zone Main
Le nom de la zone a été remplacé par « Main ».

1Effets de streaming
S'affiche uniquement lorsque le mixage en streaming 
( ) a été sélectionné dans la zone MIX.
Cet effet s'applique uniquement à l'étape finale du 
mixage en streaming.
Vous pouvez sélectionner les types d'effets No Effect et 
Maximizer.

2MONITOR/PHONES (Moniteur/Casque)
UR22C et UR24C : Sélectionnez le mixage qui sera 

envoyé vers les prises MAIN 
OUTPUT (Sortie principale) et 
PHONES.

UR44C et UR816C : Déplacé vers cet emplacement 
depuis le côté gauche du fader. 
Les fonctionnalités restent les 
mêmes qu'auparavant.

3 Indicateur de niveau
Son emplacement a été modifié et il apparaît désormais 
sur le côté gauche du fader.

4Nom du canal
Vous pouvez saisir du texte pour chaque canal en 
double-cliquant sur chacun de ceux-ci.
Les détails sont les mêmes que dans la description de 
la zone des canaux.

Zone Output (Sortie) (UR24C 
uniquement)

L'emplacement de l'indicateur de niveau a été modifié.

Zone MIX

La sélection du mixage en streaming ( ) a été ajoutée.

Sur l'UR816C, lorsque la fonction Streaming est 
sélectionnée sous GENERAL SETTINGS (Paramètres 
généraux) > Mix4 de l'écran de configuration, le mixage 
Mix4 bascule sur Streaming.
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Écran de configuration

En cas de connexion à un ordinateur

Commun à tous les modèles

1User Manuals (Modes d'emploi)
Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la page Web du mode d'emploi du modèle concerné dans un navigateur.

2Channel Label Reset (Réinitialisation des étiquettes des canaux)
Réinitialise tous les noms de canaux modifiés en même temps.

UR816C uniquement

La possibilité d'utiliser Mix4 en tant que mixage en streaming (Streaming) ou que mixage de contrôle comme auparavant a 
été ajoutée.

1

2
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En cas de connexion à un iPad/iPhone

Commun à tous les modèles 

Réinitialise tous les noms de canaux modifiés en même temps.

Sélectionne l'ordre des canaux devant être envoyés de l'UR-C vers l'iPad/iPhone. Si DAW est sélectionné, les signaux seront 
disposés dans l'ordre des signaux envoyés directement à l'application DAW à partir des canaux d'entrée et la sortie du 
mixage en streaming sera ajoutée à la fin. Si Streaming est sélectionné, la sortie du mixage en streaming sera placée en 
premier. En cas d'utilisation à des fins de streaming, il est recommandé de sélectionner « Streaming ».
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UR22C uniquement

Veuillez activer ce paramètre lors de l'utilisation de l'application Rec'n'Share. Il existe des canaux d'envoi et de réception 
2IN/2OUT pour l'iPad/l'iPhone et les données audio USB, ce qui permet d'envoyer et de recevoir des données audio depuis 
l'application Rec'n'Share.

UR816C uniquement

La possibilité d'utiliser Mix4 en tant que mixage en streaming (Streaming) ou que mixage de contrôle (Monitor) comme 
auparavant a été ajoutée.
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Écran des effets

PITCH FIX
Cet effet règle la hauteur de ton et le formant et traite le 
son du microphone. Il peut également apporter une 
correction à une hauteur de ton spécifique.

Cette unité dispose d'un seul effet Pitch Fix. Il est possible 
d'utiliser des fréquences d'échantillonnage de 44,1 kHz ou 
48 kHz. Cet effet ne peut pas être utilisé pour les canaux dont 
la fonction Channel Link (Liaison des canaux) est activée.

Procédure d'accès à l'écran
Dans la zone dspMixFx UR-C MIX, après avoir sélectionné 
Pitch Fix sous « Effect Type » (Type d'effet) dans la zone 
des canaux, cliquez sur « Edit effect » (Modifier l'effet).

Sur l'écran dédié de la série Cubase, sélectionnez Pitch 
Fix sous « Effect Type » dans la zone de réglage des 
effets. Cliquez sur « Edit effect » pour démarrer dspMixFx 
UR-C. L'écran dspMixFx UR-C Pitch Fix apparaît alors.

Écran Pitch Fix

1PITCH (Hauteur de ton)
Règle la hauteur de ton dans une plage d'une octave 
vers le haut ou le bas.
Plage : –1200 (centièmes) – +1200 (centièmes)

2FORMANT
Règle les formants. Une valeur faible produit une voix 
masculine et une valeur élevée une voix féminine.
Plage : −62 – +62

3MIX
Utilisez les paramètres suivants pour régler la balance 
de volume avant et après la correction de la gamme.
Plus la valeur est élevée, plus le volume sera fort après 
la correction de la gamme.
Plage : 0 – 126

Les réglages PITCH et FORMANT effectués aux 
points1 et2 peuvent également être modifiés afin de 
spécifier l'effet de gamme.

4KEY (Clé)
5SCALE (Gamme)

Sélectionnez la clé et la gamme pour déterminer la 
gamme à corriger. La gamme spécifiée est reflétée sur les 
6 touches du clavier.
Plage (KEY) : C, C#, B, ..., A#, B
Plage (SCALE) : Custom (Personnalisée), Single (Simple), 
Major (Majeure), Natural Minor (Mineure naturelle), 
Harmonic Minor (Mineure harmonique), Melodic Minor 
(Mineure mélodique), Personnalisation, Chromatic 
(Chromatique)

6Touches du clavier
Définissez manuellement la gamme à l'aide de 
l'interface utilisateur graphique du clavier.
Lorsque cette interface est utilisée, la gamme affichée 
pour 5 SCALE est remplacée par « Custom ». Si 9 
MIDI CONTROL (Commande MIDI) est réglé sur une 
valeur autre que OFF, l'interface ne peut pas être 
utilisée.

7NOTE LOW LIMIT (Limite inférieure de note)
8NOTE HIGH LIMIT (Limite supérieure de note)

Spécifie les limites supérieure et inférieure de la hauteur 
de ton d'entrée à corriger.
Plage : C-2, C#-2, ..., F#8, G8

Par exemple, si vous voulez toujours corriger la gamme 
de C3 à B3 même si l'octave du son d'entrée est 
différente, définissez NOTE LOW LIMIT sur C3 et NOTE 
HIGH LIMIT sur B3.
Si aucune des touches de clavier de la plage n'est 
allumée, aucune correction ne sera apportée à la 
gamme. Cela s'applique par exemple lorsque seule la 
touche F du clavier est activée et que LOW LIMIT est 
défini sur C3 et HIGH LIMIT sur E3.

9MIDI CONTROL
Utilise des messages de note MIDI pour définir la 
correction de la gamme. 
Ce paramètre prend en charge le connecteur MIDI IN 
de l'unité principale et l'USB MIDI.
Lorsque MIDI CONTROL est défini sur SETTING, il est 
possible de sélectionner 5 SCALE pour n'importe quel 
réglage autre que CHROMATIC.
Lorsqu'il est réglé sur REAL TIME (En temps réel), 
5 SCALE peut être défini sur CUSTOM ou SINGLE.
OFF : La fonction de réglage MIDI est désactivée.
SETTING : Lorsque 5 SCALE est défini sur CUSTOM, 
la gamme est déterminée plutôt qu'en utilisant les 6 
touches du clavier. Lorsqu'il est défini sur un réglage 
autre que CUSTOM, la clé de la dernière note saisie est 
définie sur 4 KEY.
En outre, ce paramètre définit 7 NOTE LOW LIMIT/8 
NOTE HIGH LIMIT en fonction de la plage de la gamme 
saisie. Le réglage Note Off (Désactivation de note) n'est 
pas pris en charge.
REAL TIME : Spécifie la correction de la gamme en 
temps réel à l'aide de Note On/Off.
Lorsque 5 SCALE est défini sur CUSTOM, ce 
paramètre spécifie toutes les gammes avec Note On. 
Lorsqu'il est défini sur SINGLE, il spécifie la dernière 
gamme Note On.
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GATE
Si un signal inférieur à la valeur de THRESHOLD est émis, 
cet effet réduit la sortie d'une valeur fixe (RANGE). 
Utilisez-le si vous ne souhaitez pas ajouter de bruit 
ambiant au flux.

Cet effet peut servir d'effet de streaming sur le chemin 
entre le canal d'entrée et le mixage en streaming, mais 
n'affecte pas le signal d'enregistrement envoyé depuis le 
canal à l'application DAW.

Cette unité dispose de deux gates, qui peuvent être utilisés 
avec toutes les fréquences d'échantillonnage.

Procédure d'accès à l'écran
Cet écran s'affiche lorsque le mixage en streaming ( ) 
est sélectionné dans la zone MIX de dspMixFx UR-C et 
que vous sélectionnez Gate sous « Streaming Effect 
Type » (Type d'effet de streaming) dans la zone des 
canaux, puis cliquez sur « Edit effect ». Les opérations ne 
peuvent pas être effectuées depuis l'écran dédié de la 
série Cubase.

Écran Gate 

1Graphique
Ce graphique affiche les réglages THRESHOLD et 
RANGE du gate. Vous pouvez également utiliser la 
poignée (T) pour THRESHOLD et la poignée (R) pour 
RANGE.

2 Indicateur de réduction de gain
Cet indicateur affiche le niveau de réduction de gain du 
gate.

3THRESHOLD (Seuil)
Définit le niveau seuil à partir duquel l'effet de gate est 
appliqué.

Plage : –72 dB – 0 dB

4RANGE (Plage)
Détermine le niveau d'atténuation lorsque l'effet de gate 
est appliqué.

Plage : –∞, –72 dB – 0 dB

5ATTACK (Attaque)
Définit la vitesse d'ouverture du gate une fois que le 
niveau du signal d'entrée dépasse la valeur de 
THRESHOLD.

Plage : 0.092 ms – 80.00 ms

6HOLD (Maintien)
Détermine le temps d'attente avant que le gate ne 
commence à se fermer une fois que le niveau du signal 
d'entrée tombe sous la valeur de THRESHOLD.

Plage : 0.02 ms – 1960.0 ms

7DECAY (Chute)
Définit la vitesse de fermeture du gate une fois que le 
signal d'entrée dépasse le temps d'attente de HOLD.

Plage : 9.3 ms – 999.0 ms 
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COMPRESSOR (Compresseur)
Vous pouvez ajuster les changements de volume en 
compressant la partie du niveau du signal qui dépasse le 
seuil (THRESHOLD).

Cet effet peut servir d'effet de streaming sur le chemin 
entre le canal d'entrée et le mixage en streaming, mais 
n'affecte pas le signal d'enregistrement envoyé depuis le 
canal à l'application DAW.

Cette unité dispose de deux compresseurs, qui peuvent 
être utilisés avec toutes les fréquences d'échantillonnage.

Procédure d'accès à l'écran
Cet écran s'affiche lorsque le mixage en streaming ( ) 
est sélectionné dans la zone MIX de dspMixFx UR-C et 
que vous sélectionnez Comp sous « Streaming Effect 
Type » dans la zone des canaux, puis cliquez sur « Edit 
effect ». Les opérations ne peuvent pas être effectuées 
depuis l'écran dédié de la série Cubase.

Écran Compressor 

1Graphique
Ce graphique affiche les réglages THRESHOLD, RATIO 
et GAIN du compresseur. Vous pouvez également 
utiliser la poignée (T) pour THRESHOLD et la poignée 
(R) pour RATIO (Rapport).

2 Indicateur de réduction de gain
Cet indicateur affiche le niveau de réduction de gain du 
compresseur.

3THRESHOLD
Définit le niveau seuil à partir duquel l'effet de 
compresseur est appliqué.

Plage : –54 dB – 0 dB

4RATIO
Définit le niveau de compression du compresseur.

Plage : 1.00:1 – INF:1

5GAIN
Définit le niveau de sortie du compresseur. Lorsque la 
fonction Auto Makeup (Composition automatique) est 
activée, ce paramètre est automatiquement défini et ne 
peut pas être modifié.

Plage : 0.0 dB – 18.0 dB

6Auto Makeup
Lorsque ce paramètre est réglé sur ON, GAIN est 
automatiquement défini à l'aide des réglages 
THRESHOLD et RATIO.

7ATTACK
Définit automatiquement la vitesse à laquelle l'effet de 
compresseur atteint son niveau maximum une fois que 
le niveau du signal d'entrée dépasse la valeur de 
THRESHOLD.

Plage : 0.092 ms – 80.00 ms

8RELEASE (Relâchement)
Définit le temps nécessaire à l'effet de compresseur 
pour disparaître une fois que le signal d'entrée tombe 
sous la valeur de THRESHOLD.

Plage : 9.3 ms – 999.0 ms

9KNEE
Définit la douceur (netteté) des changements de volume 
à proximité du niveau du réglage THRESHOLD.

Soft (Léger) : Le volume change de manière naturelle.

Medium (Moyen) : Entre Hard (Fort) et Soft.

Hard : Les changements de volume sont perceptibles.
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DUCKER
Atténue automatiquement le son du canal DAW/Music/
Voice pour les données audio en entrée provenant des 
canaux Input1/2 et Voice. Vous pouvez créer un 
environnement dans lequel la musique de fond est lue à un 
faible volume lorsque vous parlez dans le micro ou depuis 
l'application de chat, et au volume d'origine dans tous les 
autres cas.

Cet effet peut servir d'effet de streaming pour les trajets 
depuis les canaux DAW/Music/Voice vers le mixage en 
streaming.

Cette unité dispose de 2 duckers, qui peuvent être utilisés 
avec toutes les fréquences d'échantillonnage.

Procédure d'accès à l'écran
Cet écran s'affiche lorsque le mixage en streaming ( ) 
est sélectionné dans la zone MIX de dspMixFx UR-C et 
que vous sélectionnez Ducker sous « Streaming Effect 
Type » dans la zone DAW/Music/Voice, puis cliquez sur 
« Edit effect ». Les opérations ne peuvent pas être 
effectuées depuis l'écran dédié de la série Cubase.

Écran Ducker

1Graphique
Affiche l'évolution du niveau de sortie au fil du temps, du 
début à la fin de l'effet Ducker. Vous pouvez également 
utiliser la poignée (A) pour ATTACK, la poignée (D) pour 
DECAY et la poignée (R) pour RANGE.

2 Indicateur de réduction de gain
Cet indicateur affiche le niveau de réduction de gain du 
ducker.

3DUCKER SOURCE (Source du ducker)
Définit le signal utilisé pour déterminer la force du 
ducker.

INPUT1 : Signal envoyé depuis le canal Input1 vers le 
mixage en streaming (post-fader)

INPUT2 : Signal envoyé depuis le canal Input2 vers le 
mixage en streaming (post-fader)

VOICE : Signal envoyé depuis le canal Voice vers le 
mixage en streaming (post-fader)

Il est possible d'activer plusieurs réglages. Utilisez ce 
paramètre lorsque vous souhaitez traiter plusieurs 
signaux.

4THRESHOLD
Définit le niveau seuil à partir duquel l'effet de ducker 
est appliqué.

Plage : –60 dB – 0 dB

5RANGE
Détermine le niveau d'atténuation lorsque l'effet de 
ducker est appliqué.

Plage : –70 dB – 0 dB

6ATTACK
Définit la vitesse à laquelle le volume diminue une fois 
que le niveau du signal d'entrée dépasse la valeur de 
THRESHOLD.

Plage : 0.092 ms – 80.00 ms

7DECAY
Définit la vitesse à laquelle le volume est restauré une 
fois que le niveau du signal d'entrée tombe sous la 
valeur de THRESHOLD.

Plage : 1.3 ms – 5.0 s

 

1

3

4

5
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DELAY
Delay a été ajouté en tant que type d'effet pour REV-X. 
Il peut être utilisé avec toutes les fréquences 
d'échantillonnage.

Procédure d'accès à l'écran
Après avoir sélectionné Delay dans la zone REV-X de 
dspMixFx UR-C, cliquez sur « REV-X Edit » (Édition de 
REV-X).

Sur l'écran dédié de la série Cubase, sélectionnez Delay 
sous « REV-X Type » (Type de REV-X) dans la zone de 
réglage des effets. Cliquez ensuite sur « REV-X Edit » pour 
démarrer dspMixFx UR-C. L'écran dspMixFx UR-C Delay 
apparaît alors.

Écran Delay

1Graphique
Affiche visuellement les réglages Delay et leurs effets. 
Ce graphique ne peut pas être modifié.

2Commutateur MONO/STEREO
Modifie le type de retard.

MONO : Les temps de retard de gauche et de droite sont 
identiques.

STEREO : Cet effet applique un retard de manière 
alternative au côté gauche et au côté droit. Cet effet ne 
peut pas être sélectionné lorsque la fréquence 
d'échantillonnage est de 176,4 kHz ou de 192 kHz.

3DELAY TIME (Temps de retard)
Définit le temps de retard.

Plage : 0.1 ms – 1300.0 ms

4FEEDBACK
Définit l'importance du feedback du retard.

Plage : 0 – 63

5HIGH RATIO (Rapport élevé)
Définit la valeur de la composante de haute fréquence 
incluse dans le feedback.

Plage : 0.1 – 1.0

1

2 3

4

5



UR-C V3.0 Manuel complémentaire 16

MULTI-BAND COMPRESSOR
En utilisant un algorithme de compresseur multi-bandes et 
en définissant le compresseur pour chaque bande LOW/
MID/HIGH, vous pouvez supprimer les modifications du 
volume du flux et augmenter la pression du son.

Cet effet peut être utilisé lors de la phase de sortie finale 
d'un mixage en streaming. Il peut être utilisé lorsque la 
fréquence d'échantillonnage est de 44,1 kHz, 48 kHz, 
88,2 kHz ou 96 kHz.

Procédure d'accès à l'écran
Cet écran s'affiche lorsque le mixage en streaming ( ) 
est sélectionné dans la zone MIX de dspMixFx UR-C et 
que vous sélectionnez M.B. Comp sous « Streaming Effect 
Type » dans la zone des canaux, puis cliquez sur « Edit 
effect ». Les opérations ne peuvent pas être effectuées 
depuis l'écran dédié de la série Cubase.

Écran Multi-Band Compressor

En cas de clic sur le graphique (vue d'ensemble de la 
division des bandes)

1Graphique (Vue d'ensemble de la division des 
bandes)
Définit la division des bandes LOW/MID/HIGH et affiche 
le niveau de chaque bande sous forme simplifiée.
Utilisez la poignée (L) pour régler LOW GAIN, la 
poignée (M) pour régler MID GAIN et la poignée (H) 
pour régler HIGH GAIN. Les réglages L-M XOVER 
peuvent être définis à l'aide de la poignée (L-M) et les 
réglages M-H XOVER avec la poignée (M-H).
Cliquez sur cette zone pour afficher les paramètres pour 
les points 3-7 ci-dessous.

21-knob (1 bouton)

Lorsque 1-knob est désactivé

Lorsque 1-knob est activé

Cette fonction contrôle l'effet du compresseur multi-
bandes à l'aide d'un curseur unique. Lorsque 1-knob est 
activé, un curseur apparaît et vous pouvez l'utiliser pour 
contrôler les réglages THRESHOLD, RATIO et GAIN de 
chaque bande. Les fréquences des réglages ATTACK, 
RELEASE et XOVER sont des valeurs fixes. 1-knob 
s'affiche lorsque vous cliquez sur un graphique 
quelconque.

3LOW GAIN
Règle le volume de la bande LOW.

Plage : –∞, –60 dB – +18 dB

4MID GAIN
Règle le volume de la bande MID.

Plage : –∞, –60 dB – +18 dB

5HIGH GAIN
Règle le volume de la bande HIGH.

Plage : –∞, –60 dB – +18 dB

6L-M XOVER
Définit la fréquence de transition entre les bandes LOW 
et MID.

Plage : 21.2 Hz – 4.00 kHz

7M-H XOVER
Définit la fréquence de transition entre les bandes MID 
et HIGH.

Plage : 42.5 Hz – 8.00 kHz

 

1

2

3

4

5
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En cas de clic sur le graphique de la bande LOW

8Graphique de la bande LOW
Ce graphique affiche les réglages THRESHOLD, RATIO 
et GAIN du compresseur de la bande LOW. Vous 
pouvez également utiliser la poignée (T) pour 
THRESHOLD et la poignée (R) pour RATIO. Un 
indicateur de réduction du gain s'affiche par ailleurs 
à droite du graphique.
Cliquez sur cette zone pour afficher les paramètres pour 
les points 9-$ ci-dessous.

9BYPASS (LOW) (Contournement (Bande 
basse))
Active ou désactive le contournement du compresseur 
de la bande LOW.

)ATTACK TIME (LOW) (Temps d'attaque (Bande 
basse))
Définit le temps d'attaque du compresseur de la bande 
LOW.

Plage : 1 ms – 200 ms

! RELEASE TIME (Temps de relâchement)
Définit le temps de relâchement du compresseur 
(commun à toutes les bandes).

Plage : 10 ms – 3000 ms

@THRESHOLD (LOW)
Définit le réglage THRESHOLD du compresseur de la 
bande LOW.

Plage : –54 dB – –6 dB

#RATIO (LOW)
Définit le réglage RATIO du compresseur de la bande 
LOW.

Plage : 1.0:1 – 20.0:1

$GAIN (LOW)
Identique à 3.

En cas de clic sur le graphique de la bande MID

%Graphique de la bande MID
Ce graphique affiche les réglages THRESHOLD, RATIO 
et GAIN du compresseur de la bande MID. Vous pouvez 
également utiliser la poignée (T) pour THRESHOLD et 
la poignée (R) pour RATIO. Un indicateur de réduction 
du gain s'affiche par ailleurs à droite du graphique.
Cliquez sur cette zone pour afficher les paramètres du 
compresseur de la bande MID. (Ces paramètres étant 
identiques à ceux de la bande LOW, ils ne sont pas 
décrits en détail.)

En cas de clic sur le graphique de la bande HIGH

^Graphique de la bande HIGH
Ce graphique affiche les réglages THRESHOLD, RATIO 
et GAIN du compresseur de la bande HIGH. Vous 
pouvez également utiliser la poignée (T) pour 
THRESHOLD et la poignée (R) pour RATIO. Un 
indicateur de réduction du gain s'affiche par ailleurs 
à droite du graphique.
Cliquez sur cette zone pour afficher les paramètres du 
compresseur de la bande HIGH. (Ces paramètres étant 
identiques à ceux de la bande LOW, ils ne sont pas 
décrits en détail.)

8

9
)

!

@

#

$

%

^
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Modifications des caractéristiques techniques USB
Lorsque le pilote Yamaha Steinberg USB Driver est utilisé, l'UR-C est désormais traité sous la forme de 3 appareils audio 
distincts.

Pour chaque chemin du signal, reportez-vous au flux de signaux interne et au schéma fonctionnel de chaque modèle.

Pour Windows
Vous pouvez désormais sélectionner Music (Steinberg 
URxxC), Voice (Steinberg URxxC) et DAW (Steinberg 
URxxC) en tant qu'appareils de sortie audio et Streaming 
(Steinberg URxxC), Voice (Steinberg URxxC) et Input 1/2 
(Steinberg URxxC) en tant qu'appareils d'entrée (où xx 
correspond au nom du modèle).

Pour utiliser l'unité de la même manière que dans les 
versions 2.0 et antérieures, sélectionnez DAW (Steinberg 
URxxC) comme appareil de sortie et Input 1/2 (Steinberg 
URxxC) en tant qu'appareil d'entrée.

L'entrée de mixage en streaming a également été ajoutée 
à ASIO.

Lors de l'utilisation d'une application DAW, etc., une boucle 
de feedback du signal peut se produire en cas d'utilisation 
de la fonction Track Monitor, etc. Veillez dès lors à vérifier 
soigneusement les paramètres de l'application que vous 
utilisez.

NOTE
Les noms des appareils d'entrée/sortie du son peuvent être 
hérités des noms antérieurs et s'afficher comme suit.

Si nécessaire, remplacez Line par Music ou Line par Streaming 
dans les propriétés sonores.

NOTE : Supplément pour certains ordinateurs Windows
En raison de l'augmentation du nombre de canaux d'entrée/de 
sortie audio USB, certains ordinateurs Windows connectés 
à l'UR816C à l'aide d'un câble USB 2.0 ou en configurant USB 
Mode (Mode USB) sur High-Speed (USB 2.0) dans le pilote 
Yamaha Steinberg USB Driver peuvent ne pas disposer d'une 
largeur de bande suffisante pour définir la fréquence 
d'échantillonnage sur 176,4 kHz ou 192 kHz.
Pour continuer à utiliser la connexion USB 2.0, réglez la 
fréquence d'échantillonnage sur 96 kHz ou une valeur inférieure.

En outre, selon l'ordre de connexion et les mises à jour du 
microprogramme, la fréquence d'échantillonnage reste définie sur 
176,4 kHz ou 192 kHz, ce qui empêche la reconnaissance de 
l'UR816C à partir d'un ordinateur Windows. Dans ce cas, modifiez 
la fréquence d'échantillonnage à l'aide de la procédure suivante.

1. Mettez l'UR816C hors tension.

2. Si vous mettez l'UR816C sous tension tout en maintenant le 
commutateur [DIM] enfoncé sur le panneau avant, l'UR816C 
démarrera en mode sécurisé.

- Tous les voyants du panneau avant clignotent trois fois au 
démarrage.

- Lorsque l'unité est connectée à un ordinateur par USB lors 
du démarrage en mode sécurisé, le voyant [USB] du 
panneau avant clignote rapidement à deux reprises.

3. Les canaux d'entrée/de sortie pour les données audio USB 
sont limités à 10 entrées/10 sorties et l'UR816C est reconnu 
par l'ordinateur (PC Windows). Veillez dès lors à régler la 
fréquence d'échantillonnage sur 96 kHz ou une valeur 
inférieure dans le pilote Yamaha Steinberg USB Driver.

4. Mettez l'UR816C hors tension, puis à nouveau sous tension. 
L'unité principale de l'UR816C démarre en mode normal.

Si vous utilisez l'unité à une fréquence de 176,4 kHz ou 192 kHz, 
connectez l'ordinateur au port USB 3.0 de l'UR816C à l'aide d'un 
câble USB 3.0 et configurez USB Mode sur SuperSpeed (USB 3.1 
Gen 1) dans le pilote Yamaha Steinberg USB Driver.
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Pour les Mac
Vous pouvez sélectionner trois appareils audio : Steinberg 
URxxC DAW, Steinberg URxxC Streaming/Music et 
Steinberg URxxC Voice (où xx correspond au nom du 
modèle).

Pour utiliser l'unité de la même manière que dans les 
versions 2.0 et antérieures, sélectionnez Steinberg URxxC 
DAW. Dans le cas de Steinberg URxxC DAW, outre les 
mêmes E/S que dans les versions 2.0 et antérieures, 
l'entrée de mixage en streaming a été ajoutée.

L'écran Périphériques audio dans les paramètres 
Audio MIDI 

(en cas de connexion de l'UR44C)

Pour les iPad/iPhone
Étant donné que ces appareils ne sont pas pris en charge 
par le pilote Yamaha Steinberg USB Driver, ils ne peuvent 
pas être sélectionnés en tant qu'appareils audio multiples. 
L'entrée de mixage en streaming a toutefois été également 
ajoutée à la version 3.0.
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Changements des caractéristiques techniques du 
voyant [USB] du panneau avant
Lorsque la communication avec l'ordinateur ou l'appareil iOS est impossible, le voyant ne clignote plus et s'éteint.

Pour l'UR22C

Pour l'UR816C
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Flux de signaux à l'intérieur de l'unité principale
La figure ci-dessous explique les chemins de signaux qui ont été ajoutés/modifiés dans la version 3.0 de l'UR-C.

UR22C

Les parties en jaune ont été ajoutées dans la version 3.0. *1) Ne peut pas être utilisé en cas de connexion à un iPhone ou
à un iPad.

UR24C

Les parties en jaune ont été ajoutées dans la version 3.0. *1) Ne peut pas être utilisé en cas de connexion à un iPhone ou
à un iPad.

MIX1

Streaming Mix

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X
Send
Level

REV-X
Send
Level

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X Select

Multi-Band
Compressor

U
S

B

To [MAIN OUTPUT], [PHONES]

T0 DAW

From DAW

To Streaming App 
From Music App

To Voice Chat App 
From Voice Chat App

O
U

T
P

U
T

 S
E

L
E

C
T

From [MIDI IN]

To [MIDI OUT]

From
[MIC/LINE 1]

From
[MIC/LINE 2]

REV-X

*1)

INPUT MIX

MIX1

Streaming Mix

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X
Send
Level

REV-X
Send
Level

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X Select

T0 DAW

From DAW

To Streaming App
From Music App

To Voice Chat App
From Voice Chat App

From [MIDI IN]

To [MIDI OUT]

From
 [MIC/LINE 1]

From
 [MIC/LINE 2]

REV-X

*1)

INPUT MIX

To [MAIN OUTPUT], [LINE OUTPUT 1]

To [LINE OUTPUT 2]

U
S

B

To [PHONES]

O
U

T
P

U
T

 S
E

L
E

C
T

Multi-Band
Compressor
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UR44C 

Les parties en jaune ont été ajoutées dans la version 3.0. *1) Ne peut pas être utilisé en cas de connexion à un iPhone ou
à un iPad.

MIX1

MIX2

Streaming Mix

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X
Send
Level

REV-X
Send
Level

REV-X
Send
Level

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X Select

U
S

B

TO [MAIN OUTPUT], [LINE OUTPUT1]

TO [PHONES1]

TO [LINE OUTPUT2]

TO [PHONES2]

T0 DAW

From DAW

To Streaming App
From Music App

To Voice Chat App
From Voice Chat App

O
U

T
P

U
T

 S
E

L
E

C
T

From [MIDI IN]

To [MIDI OUT]

From
[MIC/HI-Z 1]

From
[MIC/HI-Z 2]

From
[LINE INPUT 6]

REV-X

*1)

Multi-Band
Compressor
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UR816C 

Les parties en jaune ont été ajoutées/modifiées dans la version 3.0.

*1) Ne peut pas être utilisé en cas de connexion à un iPhone ou à un iPad.
*2) Le flux de signaux change en fonction des réglages GENERAL SETTINGS > Mix4 sur l'écran de configuration.

Lorsque Monitor est sélectionné : Vous ne pouvez pas utiliser les effets Streaming FX et Multi-Band Compressor. Les signaux de mixage 
en streaming ne sont pas envoyés vers USB.

Lorsque Streaming est sélectionné : Vous pouvez utiliser les effets Streaming FX et Multi-Band Compressor.

MIX4 (Monitor / Streaming)

MIX3

MIX1

MIX2

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X
Send
Level

REV-X
Send
Level

REV-X
Send
Level

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X Select

TO [MAIN OUTPUT L/R]

TO [PHONES 2]

TO [LINE OUTPUT 4L/R]

TO [PHONES 1]

T0 DAW

From DAW

To Streaming App
From Music App

To Voice Chat App
From Voice Chat App

From [MIDI IN]

To [MIDI OUT]

From
[MIC/HI-Z 1]

From
[MIC/HI-Z 2]

From
[OPTICAL IN 8]

REV-X

*1)

U
S

B

TO [LINE OUTPUT 1L/1R]

TO [OPTICAL OUTPUT 1/2]

TO [OPTICAL OUTPUT 7/8]

O
U

T
P

U
T

 S
E

L
E

C
T

*2)

Multi-Band
Compressor

MIX4 / Streaming Mix

MIX4 / Streaming Mix

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

Multi-Band
Compressor
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Schémas fonctionnels

UR22C

*1)

*1)

*1)

*1)

METER

From DAW (Mix L)

HPF

DIRECT OUT 1

From DAW (Mix R)

+48V

+

−
AD

METER

L

OUTPUT
LEVEL

MAIN OUTPUT

MIC/LINE Input

+48V

+

−

METER

DA

R

PHONES
LEVEL PHONES

GAIN

GAIN

1

2

HI-Z

REV-X SEND

REV-X SEND

MIX

D
A

W
IN

P
U

T

MONO

ON

DIRECT OUT 2

OFF

ON
OFF

FX REC

FX REC

METER

Insert FX

SLOT
1

Insert FX

SLOT
2

HPFAD SLOT
1

SLOT
2

M
IX

 B
U

S

FX
 B

U
S

METER

REV-X

LEVEL

Music L

METER

Music R

METER

Voice L

METER

Voice R

IN
P

U
T 

M
IX

USB 3.0

LEVEL
MUTE

From DAW (2ch)

To DAW (4ch)

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

LEVEL
MUTE

MUTE

DIRECT OUT 1 TO DAW (Input 1)

DIRECT OUT 2

Streaming R

Streaming L

TO DAW (Input 2)

TO DAW (Streaming L)

TO DAW (Streaming R)

Streaming L

Streaming R

M
o

n
it

o
r

S
el

ec
to

r

S
tr

ea
m

in
g

 
B

U
S

MUTE

LEVEL
PAN

REV-X SEND

DAW

Streaming

FX
 B

U
S

Streaming
FX

MUTE

LEVEL
PAN

REV-X SEND

Streaming
FX

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

SEND
SELECT

Voice L

Voice R

Mix

REV-X

Music

Voice

M
u

lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o

r

METER

MUTE

MUTE

MUTE

BAL

BAL

BAL

BAL

BAL

BAL

ENCODER

DECODER

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.
*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

*2)
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UR24C

*1)

*1)

*1)

*1)

M
IX

1
 B

U
S

HPFAD

METER

1L

LINE OUTPUT

1R

2L

2R

L

R

PHONES
LEVEL PHONES

FX REC FX
 B

U
S

Insert FX

HPF

FX REC

Insert FX

AD

METER

MAIN OUTPUTOUTPUT
LEVEL

INPUT/DAW

IN
P

U
T REV-X SEND

REV-X SEND

MIC/LINE Input

D
A

W

DIRECT OUT 1
DIRECT OUT 2

OUTPUT 1L

OUTPUT 1R

OUTPUT 2R

OUTPUT 2L

L

R

OUTPUT 1

OUTPUT 2

DA

DA

OUTPUT 1 OUTPUT 2

+48V
+

−

+48V

+

−

GAIN

GAIN

HI-Z

ON

OFF

Input 2

Input 1

From DAW (Mix L)

From DAW (Mix R)

METERMETER

REV-X

Music L

METER

Music R

METER

Voice L

METER

Voice R

IN
P

U
T

 M
IX

DA

From DAW (Output 2 L)

From DAW (Output 2 R)

METER

From DAW (4ch)

To DAW (4ch)

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

ENCODER

DECODER

USB 3.0

Streaming L

Streaming R

M
o

n
it

o
r

S
el

ec
to

r

Voice L
Voice R

DIRECT OUT 1 TO DAW ( Input 1 )

DIRECT OUT 2

Streaming R

Streaming L

TO DAW ( Input 2 )

TO DAW ( Streaming L )

TO DAW ( Streaming R )

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

MUTE

LEVEL
PAN

REV-X SEND

Streaming
FX

MUTE

LEVEL
PAN

REV-X SEND

Streaming
FX

Streaming
FX

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

Streaming
FX

Streaming
FX

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

Streaming

Mix

S
tr

ea
m

in
g

 
B

U
S

DAW

FX
 B

U
S

SEND
SELECT

REV-X

Music

Voice

METER

BAL

BAL

BAL

BAL

BAL

PAN

PAN

MUTE

MUTE

MUTE

BAL

METER

M
u

lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o

r

Monitor Mode: DAW

M
A

S
T

E
R

CUE / MASTER

SPLIT

STEREO

C
U

E

MASTER L

MASTER R

CUE L

CUE R

SPLIT STEREO

SPLIT

STEREO

Monitor Mode: DJ

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.

*2)

*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2
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UR44C

*1)

*1)

*1)

*1)

*1)

*1)

*1)

M
IX

1
 B

U
S

MUTE

LEVEL
PAN

REV-X SEND

Input 1

Same as Input 1

Input 2

Same as Input 1

Input 3-6

DAW

REV-X

METER

Same as MIX1

MIX1

MIX2

Mix 1 L/R OUT

Mix 2 L/R OUT

REV-X SEND L
REV-X SEND R

From DAW( Mix 1 L )

From DAW (Mix 2 L/R)

REV-X SEND L
REV-X SEND R

HPF

DIRECT OUT 1, 2

DIRECT OUT 3, 4

DIRECT OUT 3

DIRECT OUT 1 TO DAW (Input 1)

DIRECT OUT 2

Streaming R

Streaming L

MIX 1 L/R

From DAW( Mix 1 R )

From DAW (FX Bus L)

From DAW (FX Bus R)

TO DAW (Input 2)

TO DAW (Input 3)

2

6

+

−
AD

METER

1L

OUTPUT
LEVEL

LINE OUTPUT

MIC/LINE Input +48V

+

−

Input 3, 4

DIRECT OUT 4 TO DAW (Input 4)

DA

1R

MIX 2 L/R
2 2L

DA

2R

L

MAIN OUT

R

PHONES 1
LEVEL PHONES 1

MIX 2 L/R

MIX 1 L/R

PHONES 2
LEVEL PHONES 2

DA

+

−

−10dBV

+4dBu

LINE Input

Input 5, 6

DIRECT OUT 5, 6

GAIN

GAIN

REV-X SEND L

REV-X SEND R

ENCODER

DECODER

From DAW (6ch)

To DAW (8ch)

USB 3.0

METER

METER

FX REC

LEVEL

FX
 B

U
S

DIRECT OUT 5 TO DAW (Input 5)

DIRECT OUT 6 TO DAW (Input 6)
Insert FX

HPF

FX REC

Insert FX

AD

METER

FX REC

Insert FXMETER

AD

MIC/HI-Z Input +48V

Input 1, 2

HI-Z

REV-X

METER METER

Music

Music L

METER

Music R

LEVEL

BAL

Voice

Voice L

METER

Voice R
Streaming L/R

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

TO DAW (Streaming L)

TO DAW (Streaming R)

MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL
MUTE

INPUT1

INPUT2

INPUT3

INPUT4

INPUT5

INPUT6

IN
P

U
T
1
-6

2

2

4

R
E
V

-X

M
u
si

c,
 V

o
ic

e

P
H

O
N

E
S

 2
S

el
ec

to
r

2

2

2

Streaming L

Streaming R

Voice L

Voice R

SEND SELECT

S
tr

ea
m

in
g
 

B
U

S

MUTE

LEVEL
PAN

REV-X SEND

Input 1

Same as Input 1
Input 2

Same as Input 1
Input 3-6

DAW

REV-X

METER

Streaming

REV-X SEND L
REV-X SEND R

LEVEL

FX
 B

U
S

Music

LEVEL

BAL

Voice

MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL
MUTE

Streaming
FX

Streaming

FX

Streaming

FX

Streaming

FX

Fr
o

m
 D

A
W

 (
M

ix
1

 L
/R

)

M
u
lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o
r

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.

*2)

*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2
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UR816C

・En cas de connexion à un ordinateur (Win/Mac)

Same as MIX1

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8
6
6
6
6

DAW

REV-X

Same as MIX1

MIX1

MIX2

Mix 1 L/R OUT

Mix 2 L/R OUT

REV-X SEND L

REV-X SEND R

From DAW (Mix 2 L/R)

HPF

DIRECT OUT 1/2

DIRECT OUT 9-16

DIRECT OUT 3/4

From DAW (FX Bus L)

From DAW (FX Bus R)

TO DAW (Input 3/4)

DIRECT OUT 5/6 TO DAW (Input 5/6)

DIRECT OUT 7/8 TO DAW (Input 7/8)

DIRECT OUT 9/10 TO DAW (ADAT 1/2 or S/PDIF L/R)

DIRECT OUT 11/12 TO DAW (ADAT 3/4)

DIRECT OUT 13/14 TO DAW (ADAT 5/6)

DIRECT OUT 15/16 TO DAW (ADAT 7/8)

2

2

2

2

2

2

2

8
8

2
2

+

−
AD

METER

METER

FX REC

FX REC

METER

DIR

OPTICAL

INPUT

+48V

PAD
+

−

HPFAD

METER

FX REC

2

2

2

2

8
8
8
8

ADAT 1-8 or S/PDIF L/R

+48V

+

−

HPF

AD

METER

FX REC

REV-X SEND L

REV-X SEND R

2

4

8

DIRECT OUT 3/4

DIRECT OUT 5-8

From DAW (Mix 1 L)
From DAW (Mix 1 R)

8 

MIX38

2
2

REV-X

From DAW (Mix 3 L/R)

METER

MIC/LINE 3,4

MIC/LINE 5-8

Mix 3 L/R OUT

SEND SELECT

MIX 1 – 4 L/R
8

From DAW
(DAW Direct 1/2 – 7/8)

8

DIRECT OUT 1/2 – 7/8
(Input 1/2 – 7/8)

8

OUTPUT
8

DIT

OPTICAL

A
D

A
T

 O
U

T
S

E
L

E
C

T
O

R

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 1
LEVEL PHONES 1

DA

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 2
LEVEL PHONES 2

DA

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2

MIX 1 – 4 L/R

From DAW
(DAW Direct 1/2 – 7/8)

DIRECT OUT 9/10
(ADAT 1/2 or S/PDIF L/R)

8

8

2

DA

DA

DA

1L

1R

4R

DA
4L

LINE OUTPUT

:
:
:

:
:
:

M
IX

FX

DA

DA

1L

1R

MAIN OUTPUT

MIX 1 – 4 L/R
8

OUTPUT LEVEL

L
IN

E
 O

U
T

P
U

T
S

E
L

E
C

T
O

R

M
A

IN
 O

U
T

P
U

T
S

E
L

E
C

T
O

R

D
IM

/M
U

T
E

L
o

g
ic

D
IM

/M
U

T
E

 L
o

g
ic

(A
ss

ig
n

ab
le

)

:
:
:

O
U

T
P

U
T

 L
E

V
E

L
(A

ss
ig

n
ab

le
)

:
:
:

:
:
:

MIC/HI-Z 1,2

+48V

HI-Z

PAD

HPF

DIRECT OUT 11/12 – 15/16

(ADAT 3/4 – 7/8)
6

Music

METER

Music L
Music R

METER

6

8

Same as Input 1-2

Voice
Voice L
Voice R

METER

DIRECT OUT 1/2 TO DAW (Input 1/2)

ENCODER

DECODER

From DAW (18ch)

To DAW (18ch)

USB 3.0 Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

M
u

si
c,

 V
o

ic
e

4

4

Streaming L/R TO DAW (Streaming L/R)

2

2

P
H

O
N

E
S

 1
S

el
ec

to
r

P
H

O
N

E
S

 2
S

el
ec

to
r

MUTE

LEVEL

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL
METER

LEVEL

BAL

MUTE

Insert FX

Insert FX

Insert FX

Insert FX

METER METER

Voice L
Voice R

METER

2

MIX4 (Monitor/Streaming)

6

8

Mix 4 L/R OUT

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8
6
6
6
6

DAW

REV-X

2

2

2

2

8
8
8
8

ADAT 1-8 or S/PDIF L/R

M
IX

FX

Music

Same as Input 1-2

MUTE

LEVEL

LEVEL

LEVEL
MUTE

BAL

MUTE

BAL

BAL

METER

LEVEL

BAL

MUTE

Streaming L

Streaming R

2

MUTE

LEVEL

LEVEL
MUTE

Voice

Monitor/Streaming

M
u

lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o

r

*1)

*2)

*3)

*3)

*4)

*5)

*6)

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

*1) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 9–16
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 9–12
176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 9–10

*2) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: All routings available
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 13–16 to DAW (ADAT5–8) are not available.
176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 11–16 to DAW (ADAT3–8) are not available.

*3) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2–7/8)
88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2–3/4)
176.4 kHz / 192 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2)

*4) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 11/12–15/16 (ADAT3/4–7/8)
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 11/12 (ADAT3/4)
176.4 kHz / 192 kHz: Not available

*5) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (18ch), To DAW (18ch)
88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (14ch), To DAW (14ch)
176.4 kHz / 192 kHz: From DAW (12ch), To DAW (12ch)

*6) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

Streaming
FX

Monitor / Streaming

Monitor / Streaming

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

From DAW (Mix 1 L)

From DAW (Mix 4 L)

From DAW (Mix 1 R)

From DAW (Mix 4 R)
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・En cas de connexion à un iPad/iPhone

Same as MIX1

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8 6
6
6
6

DAW

REV-X

Same as MIX1

MIX1

MIX2

Mix 1 L/R OUT

Mix 2 L/R OUT

REV-X SEND L

REV-X SEND R

HPF

DIRECT OUT 1/2

8

2

2

+

−
AD

METER

METER

FX REC

+48V

PAD
+

−

HPFAD

METER

FX REC

2

2

2

2

+48V

HPF

AD

METER

FX REC

REV-X SEND L
REV-X SEND R

2

4

DIRECT OUT 3/4

DIRECT OUT 5-8

8 

MIX3

2

2

REV-X

METER

MIC/LINE 3,4

MIC/LINE 5-8

Mix 3 L/R OUT

SEND SELECT

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 1
LEVEL PHONES 1

DA
MIX 3 L/R

2

MIX 4 L/R
2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 2
LEVEL PHONES 2

DA
MIX 3 L/R

2

MIX 4 L/R
2

DA

DA

DA

1L

1R

4R

DA
4L

LINE OUTPUT

:
:
:

:
:
:

M
IX

FX

DA

DA

1L

1R

MAIN OUTPUTOUTPUT LEVEL

L
IN

E
 O

U
T

P
U

T
S

E
L

E
C

T
O

R

D
IM

/M
U

T
E

L
o

g
ic

D
IM

/M
U

T
E

 L
o

g
ic

(A
ss

ig
n

ab
le

)

:
:
:

O
U

T
P

U
T

 L
E

V
E

L
(A

ss
ig

n
ab

le
)

:
:
:

:
:
:

MIC/HI-Z 1,2

+48V

HI-Z

PAD

METER

6

ENCODER

DECODER

From iPad/iPhone (10ch)

To iPad/iPhone (10ch)

USB 3.0

P
H

O
N

E
S

 1
S

el
ec

to
r

P
H

O
N

E
S

 2
S

el
ec

to
r

MUTE

LEVEL

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

METER
LEVEL

BAL

MUTE

Insert FX

Insert FX

Insert FX

METER METER

METER

2

From iPad/iPhone ch1
From iPad/iPhone ch2

From iPad/iPhone ch3/4

From iPad/iPhone ch5/6

From iPad/iPhone ch9

From iPad/iPhone ch10

6

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8 6
6
6
6

DAW

REV-X

2

2

2

2

M
IX

FX

MUTE

LEVEL

LEVEL

LEVEL
MUTE

BAL
LEVEL

BAL

MUTE

2

MUTE

DIRECT OUT 3/4

To iPad/iPhone CH5/6DIRECT OUT 5/6

To iPad/iPhone CH7/8DIRECT OUT 7/8

To iPad/iPhone CH9/10

2

2

2

DIRECT OUT 1/2

To iPad/iPhone CH3/4

Streaming L/R

To iPad/iPhone CH1/2
2

2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2 M

A
IN

 O
U

T
P

U
T

S
E

L
E

C
T

O
R

MIX4 (Monitor/Streaming)

Mix 4 L/R OUT

METER

Streaming L

Streaming R

Monitor/Streaming

M
u

lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o

r

*1)

*1) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

+

−

Streaming
FX

Monitor / Streaming

Streaming
FX

From iPad/iPhone ch1

From iPad/iPhone ch7

From iPad/iPhone ch2

From iPad/iPhone ch8

Monitor / Streaming
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