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Uberblick iiber die wichtigsten Funktionen, die in
Version 3.0 hinzugefiigt wurden

Zusatzliche Effekte fliir die
Eingangskanale

Ein Audio-Eingangskanal vom
Computer wurde hinzugefugt

Den Effekitypen, die als Effekte fir Eingangskanéle

ausgewahlt werden kénnen, wurde ,Pitch Fix* hinzugeflgt.

Mo Effect -

Pitch Fix

Streaming-Mix wurde hinzugefligt

Zusatzlich zu den ab Version 2.0 verfligbaren Mixes wurde
ein Streaming-Mix hinzugeflgt.

Der obige Bildschirm wurde mit dem UR44C
aufgenommen

HINWEIS
Beim UR816C kann zwischen Mix4 und Streaming-Mix
umgeschaltet werden.

Es wurde ein Kanal hinzugefiigt fur die Einspielung von
Hintergrundmusik (Music) und ein Kanal fur die
Einspielung von Sprache (Voice) vom Computer (siehe
Seite 6 fur Naheres).

Der obige Bildschirm wurde mit dem UR44C aufgenommen

HINWEIS
Dies lasst sich nicht verwenden, wenn das Gerat an ein iPad oder
iPhone angeschlossen ist.

Streaming-Mix-Effekte wurden
hinzugefiigt

Es wurden Effekte hinzugefiigt, die auf den Streaming-Mix
angewendet werden kdénnen.

Die Effekttypen Gate oder Comp kdnnen fir den
Eingangskanal ausgewéhlt und insertiert werden.

Ein Ducker kann in die Kanale DAW/Music/Voice insertiert
werden.

Ein Multiband-Kompressor kann in die Ausgabestufe des
Streaming-Mix insertiert werden.

Der obige Bildschirm wurde mit dem UR44C aufgenommen

Zusatzanleitung UR-C Version 3.0

3



Drei zusatzliche Funktionen fur die
USB Audio Ein- und Ausgabe

Bei Verwendung von Yamaha Steinberg USB Driver wird
das UR-C jetzt als drei Audiogeréte angezeigt. Weisen Sie
die Wiedergabe der verschiedenen Anwendungen auf
Ihrem Computer den Kanélen Music, Voice und DAW zu,
um die Mischung kontrollieren zu kénnen.

Bisher wurde der Loopback-Parameter verwendet, um die
an den Computer gesendeten Signale zu konfigurieren.
Jetzt ist es mdglich, die Signale fur Streaming, Sprache
und der Eingdnge 1 und 2 getrennt an verschiedene
Anwendungen im Computer auszugeben. Aufgrund dieser
Anderung wurde der Loopback-Parameter entfernt.

Die Funktionen im Detail

HINWEIS

* Beim UR22C und beim UR24C wird der Streaming-Mix an
LStreaming” ausgegeben, und der Input Mix (nur der Mix vom
Eingang des Hauptgeréts) wird an ,Voice“ ausgegeben.

* Beim UR44C und beim UR816C wird der Streaming-Mix an
~Streaming“ ausgegeben und Mix2 an ,Voice'

* Diese zusatzliche Funktionalitat steht nicht zur Verfligung, wenn
ein iPad oder iPhone angeschlossen wird.

* Weitere Informationen finden Sie im Blockdiagramm der
einzelnen Modelle.

Die neu hinzugeflgten Funktionen werden auf dem Bildschirm dspMixFx UR-C V3.0 erldutert.

Die Teile, die bis hin zur Version 2.0 identisch waren, wurden ausgelassen.

Hauptbildschirm

Channel-Bereich

08 o

MiX-Bereich

PitchFix || MoEffect || Comp

Input 1 Input 2 Input 3 Input 4 Input 5 Input &

=[ll Mo Effect = || Mo Effect || Ducker

0.00 0.00 0.00 0.00 0.00

0.00

0.00 0.00 0.00

Main

DA Music Vioice

DAW/Music/ Hauptbereich
Voice-Bereich REV-X-Bereich
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Channel-Bereich

No Effect || NoEffect «

SEND

0.00 0.00

Input 1 Input 2 Input 1 Input 2
UR22C UR22C
Beispiel bei Beispiel bei Auswahl
Auswahl von MIX von Streaming
© Effekte

In der UR-C-Version 3.0 wurde der Effekt ,Pitch Fix“ den
Effekten hinzugefugt. Es stehen jetzt folgende Effekte
zur Auswahl: No Effect, Ch.Strip, Clean, Crunch, Lead,
Drive, Pitch Fix (Neu).

@ Streaming-Effekte
Wird nur angezeigt, wenn im MIX-Bereich ein
Streaming-Mix ( @) ausgewahlt wurde.
Dieser Effekt wird nur auf das im Streaming-Mix
vorhandene Audiosignal angewendet. Er beeinflusst
nicht das Ausgangssignal der einzelnen Kanéle zur
DAW. Als Effekityp kdnnen ,No Effect] ,Gate" oder
»~Comp"“ ausgewahlt werden.

©Pan
Fir die Gerate UR22C und UR24C wurde eine Pan-
Funktion hinzugefugt.
Beim UR22C wird dies nur dann angezeigt, wenn im MIX-
Bereich ein Streaming-Mix ( @) ausgewahlt wurde.

O Mute & Solo
Fur die Gerate UR22C und UR24C wurden die
Funktionen Mute- (Stummschaltung) und Solo
hinzugefugt.

@ Pegelanzeige
Die einfache Anzeige mit drei Elementen oben im
Bereich wurde entfernt und durch eine genaue Anzeige
ersetzt, die immer links vom Fader dargestellt wird.
Auch die Umschalttaste fur die Pegelanzeige im
Werkzeugbereich wurde entfernt.

OFader

Fir die Gerate UR22C und UR24C wurde eine Fader-
Funktion hinzugeftigt.

Bei UR22C und UR24C kann dieser nur verwendet
werden, wenn im MIX-Bereich der Streaming-Mix ( &)
ausgewahlt wurde. Wenn der normale Mix ausgewéhlt
ist, wird der am MIX-Regler am Bedienfeld eingestellte
Pegelwert angezeigt und lasst sich nicht vom Computer
aus bedienen.

© Kanalname

Sie kénnen fur jeden Kanal Text eingeben, indem Sie
auf die einzelnen Kanéle doppelklicken.

Wenn Sie in diesem Zustand mit der rechten Maustaste
klicken, wird das Kontextmeni angezeigt. Wenn Sie im
Kontextmenu ,Delete” auswéhlen, wird dies auf die
Standardeinstellungen zurlickgesetzt.

Zusatzanleitung UR-C Version 3.0
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DAW/Music/Voice-Bereich

REV-X-Bereich

Fir den Fall, dass das Gerat an einen Computer
angeschlossen ist, wurden ein Music-Kanal und ein Voice-
Kanal hinzugefigt. (Die Kanéle Music und Voice erscheinen
nicht, wenn ein iPad oder iPhone angeschlossen ist)

Mo Effect = || MoEffact = || No Effect ~

Music Voice AN Music Voice

© Streaming-Effekte
Wird nur angezeigt, wenn im MIX-Bereich ein
Streaming-Mix (@) ausgewahlt wurde.
Dieser Effekt wird nur auf das im Streaming-Mix
vorhandene Audiosignal angewendet.
Als Effekttypen kénnen ,No Effect” und ,Ducker”
ausgewahlt werden.

©Balance
Fur die Gerate UR22C und UR24C wurde auch eine
Balance-Funktion fur den DAW-Kanal hinzugefugt.

© Mute & Solo
Fir die Gerate UR22C und UR24C wurden dem DAW-
Kanal die Funktionen Mute und Solo hinzugefugt.

O Pegelanzeige
Die einfache Anzeige mit drei Elementen oben im Bereich
wurde entfernt und durch eine genaue Anzeige ersetzt, die
immer links vom Fader dargestellt wird. Auch die
Umschalttaste furr die Pegelanzeige im Werkzeugbereich
wurde entfernt.

©OFader
Fur die Gerate UR22C und UR24C wurde im DAW-
Kanal eine Fader-Funktion hinzugefigt.
Der DAW-Kanal kann beim UR22C und UR24C nur
dann verwendet werden, wenn im MIX-Bereich der
Streaming-Mix ( @) ausgewahlt wurde. Wenn der
normale Mix ausgewahlt ist, wird der am MIX-Regler am
Bedienfeld eingestellte Pegelwert angezeigt und l&sst
sich nicht vom Computer aus bedienen.

O Kanalname
Sie kdénnen fir jeden Kanal Text eingeben, indem Sie
auf die einzelnen Kanéle doppelklicken.
Die weiteren Einzelheiten entsprechen der Beschreibung
des Kanalbereichs.

<]

@0 ©O

O REV-X
Den REV-X-Typen wurde ein Delay-Effekt hinzugefiigt.
Die méglichen Effekttypen sind: Hall (Saal), Room
(Raum) und Delay (Echo/Verzdgerung).
Wenn Delay ausgewabhlt ist, stellen Sie mit dem TIME-
Regler die Verzégerungszeit ein.

O REV-X Send
Da ein Streaming-Mix hinzugefligt wurde, ist nun bei
den Geraten UR22C und UR24C zur Aktivierung des
REV-X-Effekts eine Auswahlfunktion fir Mixes
vorgesehen.

© Mute (Stummschaltung)
Dem REV-X-Kanal wurde eine
Stummschaltungsfunktion hinzugefiigt.

O Pegelanzeige
Die einfache Anzeige mit drei Elementen oben im
Bereich wurde entfernt und durch eine genaue Anzeige
ersetzt, die immer links vom Fader dargestellt wird.
Auch die Umschalttaste fur die Pegelanzeige im
Werkzeugbereich wurde entfernt.

O Fader
Fir die Gerate UR22C und UR24C, wurde im REV-X-
Kanal eine Fader-Funktion hinzugefuigt.

O Kanalname
Sie kdénnen flr jeden Kanal Text eingeben, indem Sie
auf die einzelnen Kanale doppelklicken.
Die weiteren Einzelheiten entsprechen der
Beschreibung des Kanalbereichs.
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Hauptbereich

Ausgangsbereich (nur UR24C)

Der Name des Bereichs wurde zu ,Main“ (Hauptbereich)
geéndert.

o

®

[~)

© Streaming-Effekte
Wird nur angezeigt, wenn im MIX-Bereich ein
Streaming-Mix (@) ausgewahlt wurde.
Dieser Effekt wird nur auf die letzte Stufe im Streaming-
Mix angewendet.
Als Effekitypen kénnen ,No Effect” und ,Maximizer*
ausgewahlt werden.

© MONITOR/PHONES

UR22C & UR24C: Wahlen Sie den Mix aus, der an die
Buchsen MAIN OUTPUT und
PHONES ausgegeben wird.

UR44C & UR816C: Dieser wurde von der linken Seite
des Faders an diese Stelle
verschoben. Die Funktionalitat
bleibt gleich.

© Pegelanzeige

Die Darstellungsposition wurde auf die linke Seite des
Faders geandert.

O Kanalname
Sie kénnen fiur jeden Kanal Text eingeben, indem Sie
auf die einzelnen Kanéle doppelklicken.
Die weiteren Einzelheiten entsprechen der
Beschreibung des Kanalbereichs.

0.00

Input 1 Input 2 AN Music

Die Darstellungsposition der Pegelanzeige wurde geandert.

MiX-Bereich

UR22C UR816C
UR24C

Die Streaming-Mix-Auswahl (@) wurde hinzugefigt.

Wenn in den GENERAL SETTINGS > Mix4 des Setup-
Bildschirms ,Streaming“ ausgewahlt wird, schaltet ,Mix4“
beim UR816C auf ,,Streaming” um.

Zusatzanleitung UR-C Version 3.0



Setup-Bildschirm

Bei Anschluss an einen Computer

Giltig fir alle Modelle

@ @ File | 0 Initial Data

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOE OUTPUT DIM OUTPUT MUTE EDITOR SETTINGS ‘OTHER
Level

. /R 4 0.00
Control Panel L] [dB] Circular User Manuals B

0.00 sli Firmware

[dB] Jump - Update
[dB]

0.00
[dB]

© User Manuals (Bedienungsanleitungen)
Klicken Sie hier, um die Site flr die Bedienungsanleitung des entsprechenden Modells in einem Browser zu 6ffnen.

@ Channel Label Reset (Kanalbezeichnung zuriicksetzen)
Setzt in einem Schritt alle bearbeiteten Kanalnamen zurlick.

Nur UR816C

€ @ File 0 Initial Data

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OQUTPUT LEVEL KNOE OUTPUT DIM OUTPUT MUTE EDITOR SETTINGS OTHER
I

utput L/R

- User Manuals B

0.00 Firmware

[dB] Jump - Update
0.00 L
[dE]

tput 4 L/R

Es gibt nun die Mdglichkeit, Mix4 wie bisher entweder als Streaming-Mix (Streaming) oder als Monitormix (Monitor) zu
verwenden.
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Bei Anschluss an ein iPad/iPhone

Giltig fir alle Modelle

File O Initial Data v  Store HT

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOB OUTPUT MUTE

Main Output L/R

Mix 1 LR

ut 1L/R . .

Mix 1 L/R

Line Output 2 L/R Py

ANNEL PRIORITY Mix 2 LR

Line Output 3 L/R —.

Mix 3 LR

Output 4 L/R —.
EDITOR SETTINGS

Mix 4 LR

KNOB

Linear

Setzt in einem Schritt alle bearbeiteten Kanalnamen zurlick.

File O Initial Data ¥ Store

GENERAL SETTINGS QUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOB OUTPUT DIM OUTPUT MUTE

Level

Main Output L/R .

Mix 1 LR

Mix 1 LR

Line Output 2 L/R

Mix 2 L/R

utput 3 L/R
Mix 3 LR
ut4 LR

EDITOR SETTINGS
Mix 4 LR

Waéhlt die Reihenfolge der Kanéle aus, die vom UR-C an das iPad/iPhone ausgegeben werden sollen. Wenn DAW
ausgewabhlt ist, werden die Signale in der Reihenfolge der von den Eingangskanélen direkt an die DAW ausgegebenen
Signale angeordnet, und die Ausgénge der Streaming-Mischung werden rechts hinzugefiigt. Wenn Streaming ausgewébhlt ist,
wird zuerst das Ausgangssignal des Streaming-Mixes angezeigt. Bei Nutzung fir Streaming wird empfohlen, ,Streaming*“
auszuwahlen.
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Nur UR22C

File 1 -—-

GENERAL SETTINGS

IPLE RATE

User Guide

Bitte schalten Sie diesen Parameter ein, wenn Sie die Anwendung Rec'n'Share verwenden. Es gibt 2 Sende- und
Empfangskanéle mit 2 Ein- und 2 Ausspielwegen fiir das iPad/iPhone und USB-Audio, mit denen Audiosignale an die
Rec'n'Share-Anwendung gesendet bzw. von dort empfangen werden kdnnen.

Nur UR816C

File O Initial Data v Store

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOB OUTPUT DIM OUTPUT MUTE

Leve

Main Output L/R .

Mix 1 L/R

ut1LR .

Mix 1L/R

Line Output 2 L/R .

Mix 2 LR

SAMPLE RATE

Line Output 3 L/R

Mix 3 L/R

Line Output
EDITOR SETTINGS
Mix 4 L/R

K DE

Linear

Es gibt nun die Mdglichkeit, Mix4 wie bisher entweder als Streaming-Mix (Streaming) oder als Monitormix (Monitor) zu
verwenden.
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Effects-Bildschirm

PITCH FIX

Stellt Tonhéhe und Formanten zur Bearbeitung des
Mikrofonsignals ein. Der Effekt kann auch die Tonhéhe auf
eine angegebene Tonhdhe korrigieren.

Fur dieses Gerat steht ein ,Pitch Fix“ (Tonhdhenkorrektur)
zur Verfligung. Es kénnen die Sampling-Frequenzen

44,1 kHz und 48 kHz verwendet werden. Dies kann nicht
far Kanale verwendet werden, bei denen Channel Link
eingeschaltet ist.

Offnen des Bildschirms

Nach dem Auswahlen von ,Pitch Fix“ bei ,Effect Type® im
Kanalbereich klicken Sie im Bereich ,dspMixFx UR-C MIX"
auf ,Edit effect” (Effekt bearbeiten).

Waéhlen Sie im Effekteinstellungsbereich des speziellen
Bildschirms der Cubase-Reihe unter ,Effect Type“ den
Eintrag ,Pitch Fix* Klicken Sie auf ,Edit effect” (Effekt
bearbeiten), um dspMixFx UR-C zu starten, und der ,Pitch
Fix“-Bildschirm erscheint.

Pitch Fix-Bildschirm

QOO Fie[ ~ Input1
@®YAMAHA PITCH FIX

REAL TIME

© O 66 00

OPITCH
Stellt die Tonhéhe innerhalb eines Bereichs von einer
Oktave nach oben oder unten ein.
Wertebereich: —1200 (Cents) bis +1200 (Cents)

@ FORMANT
Stellt die Formanten ein. Ein niedriger Wert verleiht der
Stimme méannliche Eigenschaften, ein hoher Wert
weibliche Eigenschaften.
Wertebereich: —62 — +62

OMiIX
Mit den folgenden Parametern stellen Sie die
Lautstarkebalance vor und nach der Skalenkorrektur ein.
Je héher der Wert, desto lauter ist die Lautstérke nach
der Skalenkorrektur.

Wertebereich: 0 — 126

Die unter @ und @ vorgenommenen PITCH- und
FORMANT-Einstellungen kdnnen weiter modifiziert
werden, um den Skaleneffekt festzulegen.

OKEY
O SCALE

Wahlen Sie Key (Tonart) und Scale (Tonskala), um die
Skala anzugeben, auf die korrigiert werden soll. Die
angegebene Skala wird in der Tastaturdarstellung @

angegeben.

Wertebereich (KEY): C, C#, B, ..., A#, H (B)
Wertebereich (SCALE): Custom, Single, Major, Natural

Minor, Harmonic Minor, Melodic Minor, Pentatonic, Chromatic

O Tastaturdarstellung
Stellen Sie die Skala manuell direkt auf der
dargestellten Tastatur ein.
Wenn diese Tastatur bedient wird, &ndert sich @
,SCALE*“ zu ,Custom“ Wenn @ MIDI CONTROL auf
eine andere Funktion als OFF eingestellt ist, kann dies
nicht bedient werden.

©@NOTE LOW LIMIT
O NOTE HIGH LIMIT

Gibt die oberen und unteren Grenzen der zu
korrigierenden Eingangstonhéhe an.

Wertebereich: C-2, C#-2, ..., F#8, G8

Wenn Sie zum Beispiel die Skala immer von C3 auf H3

(engl. B3) korrigieren méchten, auch wenn die Oktave

des Eingangssignals verschieden ist, stellen Sie NOTE
LOW LIMIT auf C3 und NOTE HIGH LIMIT auf ,B3* (H3)

ein.

Wenn keine der Tasten im Tastaturbereich eingeschaltet
ist, wird keine Skalenkorrektur durchgefiihrt. Dies ware

beispielsweise der Fall, wenn nur die Taste F in der

Tastaturdarstellung eingeschaltet ist, LOW LIMIT auf C3

und HIGH LIMIT auf E3 gestellt wird.

© MIDI CONTROL

Verwendet MIDI-Noten-Events zum Festlegen der

Skalenkorrektur.

Diese Funktion unterstitzt sowohl die MIDI IN-Buchse
an der Haupteinheit als auch USB MIDI.

Wenn MIDI CONTROL auf SETTING eingestellt ist,
kann @ SCALE auf alle Werte auBer CHROMATIC

eingestellt werden.

In der Einstellung REAL TIME kann @ SCALE auf
CUSTOM oder SINGLE eingestellt werden.
OFF: Die MIDI-Einstellfunktion ist ausgeschaltet.

SETTING: Wenn @ SCALE auf CUSTOM eingestellt ist,

wird anstelle der @ Tastaturtasten die Skala
angegeben. Wenn nicht CUSTOM eingestellt ist, wird
die Taste der zuletzt eingegebenen Note auf @ KEY

gesetzt.

Dadurch wird zusatzlich @ NOTE LOW LIMIT/@ NOTE

HIGH LIMIT auf den Bereich der eingegebenen Skala
eingestellt. Note Off wird nicht unterstitzt.

REAL TIME: Hierbei kann mittels Note On/Off die
Skalenkorrektur in Echtzeit erfolgen.

Wenn @ SCALE auf CUSTOM eingestellt ist, kdnnen

hiermit alle Skalen per Note On angegeben werden. In

der Option SINGLE wird hier die letzte Note-On-Skala

angegeben.

Zusatzanleitung UR-C Version 3.0
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GATE

Wird ein Signal empfangen, das unterhalb des
THRESHOLD-Wertes liegt, wird das Ausgangssignal um
einen festen Wert (RANGE) reduziert. Verwenden Sie diese
Funktion um zu verhindern, dass Umgebungsgerdusche in
den Stream gelangen.

Dies kann im Pfad vom Eingangskanal zum Streaming-Mix
als Streaming-Effekt verwendet werden, der jedoch nicht
das vom Kanal an die DAW gesendete Aufnahmesignal
beeinflusst.

Dieses Gerat bietet zwei Gate-Effekte. Diese kdnnen mit
allen Sampling-Frequenzen verwendet werden.

Offnen des Bildschirms

Wahlen Sie im MIX-Bereich von dspMixFx UR-C den
Streaming-Mix (@) aus, wahlen Sie im Kanalbereich bei
LStreaming Effect Type” ,Gate” aus und klicken Sie dann
auf ,Edit effect“ Uber den speziellen Bildschirm der
Cubase-Serie kdnnen keine Vorgénge ausgeflihrt werden.

Gate-Bildschirm

QO riel=
@ YAMAHA

~  Input 1+Input 2

Q006 ©

©Graph
Hier werden die THRESHOLD- und RANGE-
Einstellungen des Gates visuell dargestellt. Sie kénnen
auch den Giriffpunkt (T) fir THRESHOLD und den
Griffpunkt (R) fir RANGE betétigen.

@ Gain Reduction Meter (Pegelabsenkung)
Zeigt den Anteil der Pegelabsenkung des Gates an.

© THRESHOLD

Stellt den Schwellenpegel ein, ab dem der Gate-Effekt
angewendet wird.

Wertebereich: —72 dB bis 0 dB

ORANGE
Stellt die Starke der Abregelung ein, die durch den
Gate-Effekt erfolgt.

Wertebereich: —c0, —72 dB bis 0 dB

O ATTACK
Stellt ein, wie schnell sich das Gate 6ffnet, nachdem der
Pegel des Eingangssignals den THRESHOLD
Uberschreitet.

Wertebereich: 0,092 ms bis 80,00 ms

OHOLD
Stellt ein, wie lange es dauern soll, bis das Gate beginnt
sich zu schlieBen, nachdem der Signalpegel unter den
Schwellenpegel gefallen ist.
Wertebereich: 0,02 ms bis 1960,0 ms

@ DECAY
Stellt ein, wie schnell sich das Gate schlieBt, nachdem
die Wartezeit HOLD vergangen ist.

Wertebereich: 9,3 ms bis 999,0 ms

Zusatzanleitung UR-C Version 3.0
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COMPRESSOR

Zu starke Schwankungen in der Lautstarke lassen sich
abmildern, indem der Anteil des Signalpegels komprimiert
wird, der einen bestimmten Schwellenwert (THRESHOLD)
Uberschreitet.

Dies kann im Pfad vom Eingangskanal zum Streaming-Mix
als Streaming-Effekt verwendet werden, der jedoch nicht
das vom Kanal an die DAW gesendete Aufnahmesignal
beeinflusst.

Dieses Gerat bietet zwei Compressor-Effekte. Diese
kénnen mit allen Sampling-Frequenzen verwendet werden.

Offnen des Bildschirms

Wahlen Sie im MIX-Bereich von dspMixFx UR-C den
Streaming-Mix (@) aus, wahlen Sie im Kanalbereich bei
~Streaming Effect Type” ,,Comp* aus und klicken Sie dann
auf ,Edit effect“ Uber den speziellen Bildschirm der
Cubase-Serie kdnnen keine Vorgénge ausgefihrt werden.

Compressor-Bildschirm

*  Input 1+Input 2

QOO riel=
GBYAMAHA

COMPRESSOR

IN ouT

© 009

©Graph
Hier werden die Einstellungen THRESHOLD, RATIO
und GAIN des Compressors visuell dargestellt. Sie
kénnen auch den Griffpunkt (T) fir THRESHOLD und
den Griffpunkt (R) fur RATIO betatigen.

@ Gain Reduction Meter (Pegelabsenkung)

Zeigt den Anteil der Pegelabsenkung durch den
Compressor an.

© THRESHOLD
Stellt den Schwellenpegel ein, ab dem der Compressor-
Effekt angewendet wird.
Wertebereich: —54 dB bis 0 dB

ORATIO
Stellt das Kompressionsverhéltnis des Compressors ein.
Wertebereich: 1.00:1 — INF:1

O GAIN
Hier wird der Ausgangspegel des Compressors
eingestellt. Wenn Auto Makeup eingeschaltet ist, wird
dies automatisch eingestellt und 1&sst sich nicht
bedienen.
Wertebereich: 0,0 dB bis 18,0 dB

O Auto Makeup
In der Einstellung ON wird GAIN automatisch je nach
Einstellung von THRESHOLD und RATIO eingestellt.

@ ATTACK
Stellt automatisch die Geschwindigkeit ein, mit der der
Compressor-Effekt sein Maximum erreicht, nachdem
der Eingangssignalpegel den THRESHOLD
Uberschritten hat.

Wertebereich: 0,092 ms bis 80,00 ms

ORELEASE
Dies stellt die Zeit ein, mit der der Compressor-Effekt in
seiner Wirkung nachlésst, sobald das Eingangssignal
unter den THRESHOLD-Wert fallt.

Wertebereich: 9,3 ms bis 999,0 ms

OKNEE
Stellt ein, ob Lautstarke&nderungen in Nahe des
eingestellten THRESHOLD-Pegels eher sanft oder eher
abrupt erfolgen sollen.
Soft: Die Lautstarke andert sich auf naturliche Weise.
Medium: Zwischen Hard und Soft.
Hard: Die Lautstarkednderungen sind wahrnehmbar.

Zusatzanleitung UR-C Version 3.0
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DUCKER

Verringert automatisch die Lautstarke des DAW-/Musik-/
Voice-Kanals immer dann, wenn Audio-Eingangssignale
von den Eingangen 1/2 und den Voice-Kanalen
empfangen werden. Dadurch kdnnen Sie eine Umgebung
erzeugen, bei der die Hintergrundmusik leise geregelt wird,
wahrend Sie in das Mikrofon sprechen oder wahrend Sie
aus der Chat-Anwendung heraus sprechen, und davor und
danach wieder in der eingestellten Lautstarke abgespielt
wird.

Dies kann als Streaming-Effekt fir die Signalwege von den
DAW/Music/Voice-Kanélen zum Streaming-Mix eingesetzt
werden.

Dieses Gerat bietet 2 Ducker-Effekte. Diese kénnen mit
allen Sampling-Frequenzen verwendet werden.

Offnen des Bildschirms

Wahlen Sie im MIX-Bereich von dspMixFx UR-C den
Streaming-Mix (@) aus, wahlen Sie im Kanalbereich bei
~Streaming Effect Type“ ,Ducker” aus und klicken Sie dann
auf ,Edit effect“ Uber den speziellen Bildschirm der
Cubase-Serie kdnnen keine Vorgénge ausgeflihrt werden.

Ducker-Bildschirm

QO riel=
@YAMAHA

DUCKER

N ouT

00

©Graph
Zeigt eine visuelle Darstellung der Anderung des
Ausgangspegels im Zeitverlauf an — vom
Einsatzzeitpunkt bis zum Ende des Ducker-Effekts an.
Sie kénnen auch den Griffpunkt (A) fir ATTACK, den
Griffpunkt (D) fr DECAY und den Giriffpunkt (R) fr
RANGE betatigen.

@ Gain Reduction Meter (Pegelabsenkung)

Zeigt den Anteil der Pegelabsenkung durch
den Ducker an.

© DUCKER SOURCE
Stellt das Signal ein, das fir die Regelung des Ducker-
Anteils verwendet wird (Side Chain).

INPUT1: Signal vom Eingangskanal 1 zum Streaming-Mix
(nach dem Fader)

INPUT2: Signal vom Eingangskanal 2 zum Streaming-Mix
(nach dem Fader)

VOICE: Signal vom Sprachkanal zum Streaming-Mix (nach
dem Fader)

Es kénnen mehrere Einstellungen eingeschaltet
werden. Verwenden Sie dies, wenn Sie mehrere
Signale verarbeiten méchten.

O THRESHOLD

Stellt den Schwellenpegel ein, ab dem der Ducker-Effekt
angewendet wird.

Wertebereich: —60 dB bis 0 dB

O RANGE

Stellt die Starke der Abregelung ein, die durch den
Ducker-Effekt erfolgt.

Wertebereich: —70 dB bis 0 dB

O ATTACK
Stellt ein, wie schnell sich die Lautstarke verringert,
nachdem der Pegel des Eingangssignals den
THRESHOLD Uberschreitet.

Wertebereich: 0,092 ms bis 80,00 ms

@ DECAY
Stellt ein, wie schnell die Lautstérke wieder ansteigt,
nachdem der Pegel des Eingangssignals unter den
THRESHOLD fallt.

Wertebereich: 1,3 ms bis 5,0 s

Zusatzanleitung UR-C Version 3.0
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DELAY

Fugt Delay als Effekityp fur REV-X hinzu. Diese kénnen mit
allen Sampling-Frequenzen verwendet werden.

Offnen des Bildschirms

Nachdem Delay im REV-X-Bereich von dspMixFx UR-C
ausgewahlt wurde, klicken Sie auf ,REV-X Edit*

Wahlen Sie im Bereich fur die Effekteinstellungen im
speziellen Bildschirm der Cubase-Reihe unter ,REV-X
Type® den Eintrag ,,Delay” Klicken Sie auf ,REV-X Edit"
(REV-X-Effekt bearbeiten), um dspMixFx UR-C zu starten,
und der ,Delay“-Bildschirm erscheint.

Delay-Bildschirm

DELAY

IN ouT

©Graph
Stellt die Delay-Einstellungen und deren Effekte visuell
dar. Lé&sst sich nicht bedienen.

O MONO/STEREO-Umschaltung
Wahlt den Delay-Typ.

MONO: Die Verzégerungszeiten fiir links und rechts sind
gleich.

STEREO: Dieser Effekt wendet das Delay abwechselnd
links und rechts an. Kann nicht ausgewéahlt werden, wenn
die Sampling-Frequenz 176,4 kHz oder 192 kHz betrégt.

©DELAY TIME
Stellt die Verzdgerungszeit ein.
Wertebereich: 0,1 ms bis 1300,0 ms

OFEEDBACK
Stellt den Anteil der Delay-Wiederholung ein.
Wertebereich: 0 — 63

OHIGH RATIO
Stellt die Anzahl der hohe Frequenzanteile fir die
Delay-Wiederholungen ein.
Wertebereich: 0.1 — 1.0

Zusatzanleitung UR-C Version 3.0
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MULTI-BAND COMPRESSOR

Mit einem Multibandkompressor kdnnen Sie die Dynamik
dreier verschiedener Frequenzbander (LOW/MID/HIGH)
fur den Stream einstellen und so die empfundene
Lautstérke erhdhen.

Dieser Effekt kann in der letzten Ausgangsstufe eines
Streaming-Mixes verwendet werden. Der Effekt kann
verwendet werden, wenn die Sampling-Frequenz 44,1 kHz,
48 kHz, 88,2 kHz oder 96 kHz betragt.

Offnen des Bildschirms

Waéhlen Sie im MIX-Bereich von dspMixFx UR-C den
Streaming-Mix (@) aus, und wéhlen Sie dann im
Kanalbereich unter ,,Streaming Effect Type“ ,M.B. Comp*
aus, und klicken Sie dann auf ,Edit effect* Uber den
speziellen Bildschirm der Cubase-Serie kbnnen keine
Vorgénge ausgefluhrt werden.

Multi-Band Compressor-Bildschirm

QOO riel=
GBYAMAHA

MULTI-BAND COMPRESSOR

IN out

5Hz

Wenn Graph (Ubersicht der Frequenzbander) angeklickt wird

MID GAIN

— 0

HIGH BAIN

S

2000

© Graph (Ubersicht der Frequenzbinder)
Stellt die Grenzfrequenzen der Frequenzbé&nder LOW/
MID/HIGH ein und zeigt die Pegel der einzelnen Bénder
in vereinfachter Form an.
Verwenden Sie den Griffpunkt (L) fir LOW GAIN, den
Griffpunkt (M) fir MID GAIN und den Griffpunkt (H) fur
HIGH GAIN, um deren Pegel einzustellen. Die
Einstellungen von L-M XOVER (Trennfrequenz
zwischen LOW und MID) kénnen mit dem Griffpunkt
(L-M), die Einstellungen von M-H XOVER
(Trennfrequenz zwischen MID und HIGH) mit dem
Griffpunkt (M-H) bedient werden.
Klicken Sie in diesen Bereich, um die Parameter fir @@
anzuzeigen (siehe unten).

@ 1-knob (Ein-Regler-Bedienung)

Wenn 1-knob ausgeschaltet ist

[ J—

Wenn 1-knob eingeschaltet ist

Mit dieser Funktion wird der Effekt des Multi-Band-
Kompressors mit einem einzigen Schieberegler
gesteuert. Wenn 1-knob eingeschaltet ist, erscheint ein
Schieberegler, und Sie kénnen den Schieberegler
bedienen, um THRESHOLD, RATIO und GAIN jedes
Bandes zu steuern. ATTACK, RELEASE und XOVER-
Trennfrequenzen sind festgelegt. Wenn Sie auf einen
Graphen klicken, wird das 1-knob-Display angezeigt.

©LOW GAIN
Stellt den Pegel des Bandes LOW ein.
Wertebereich: —«, —60 dB bis +18 dB

O MID GAIN
Stellt den Pegel des Bandes MID ein.
Wertebereich: —«, —60 dB bis +18 dB

OHIGH GAIN
Stellt den Pegel des Bandes HIGH ein.
Wertebereich: —, —60 dB bis +18 dB

OL-M XOVER

Stellt die Trennfrequenz zwischen dem LOW-Band und
dem MID-Band ein.

Wertebereich: 21,2 Hz bis 4,00 kHz

©M-H XOVER

Stellt die Trennfrequenz zwischen dem MID-Band und
dem HIGH-Band ein.

Wertebereich: 42,5 Hz bis 8,00 kHz

Zusatzanleitung UR-C Version 3.0
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MULTI-BAND COMPRESSOR

IN out

Wenn der LOW Band-Graph angeklickt wird

O LOW Band-Graph
Hier werden die Einstellungen THRESHOLD, RATIO
und GAIN des LOW-Band-Kompressors visuell
dargestellt. Sie kdnnen auch den Griffpunkt (T) fur
THRESHOLD und den Griffpunkt (R) fir RATIO
betatigen. AuBerdem erscheint rechts des Graphen
auch eine Gain-Reduction-Anzeige (Pegelabsenkung).
Klicken Sie in diesen Bereich, um die Parameter fir
O-D anzuzeigen (siehe unten).

©OBYPASS (LOW)
Schaltet den Bypass (die Umgehung) fir den LOW-
Band-Kompressor ein oder aus.

O ATTACK TIME (LOW)
Stellt die Attack-Zeit des LOW-Band-Kompressors ein.
Wertebereich: 1 ms bis 200 ms

® RELEASE TIME
Stellt die Release-Zeit des Kompressors ein
(gemeinsam fur alle Bander).

Wertebereich: 10 ms bis 3000 ms

@ THRESHOLD (LOW)
Stellt den THRESHOLD-Wert des LOW-Band-
Kompressors ein.
Wertebereich: —54 dB bis —6 dB

®RATIO (LOW)

Stellt den RATIO-Wert des LOW-Band-Kompressors ein.

Wertebereich: 1.0:1 — 20.0:1

O GAIN (LOW)
Entspricht ©.

066

MULTI-BAND COMPRESSOR

N ouT

Wenn der MID Band-Graph angeklickt wird

@G MID Band-Graph
Hier werden die Einstellungen THRESHOLD, RATIO
und GAIN des MID-Band-Kompressors visuell
dargestellt. Sie kébnnen auch den Griffpunkt (T) fur
THRESHOLD und den Griffpunkt (R) fiir RATIO
betatigen. AuBerdem erscheint rechts des Graphen

auch eine Gain-Reduction-Anzeige (Pegelabsenkung).
Durch Klicken in diesen Bereich werden die Parameter

des MID-Band-Kompressors angezeigt. (Da die
Einstellungen genau dem LOW-Band entsprechen,
werden die Einzelheiten zu jedem Parameter
ausgelassen.)

@ YAMAHA MULT|-BAND COMPRESSOR

IN ouT

] :

Wenn der HIGH Band-Graph angeklickt wird

(O HIGH Band-Graph
Hier werden die Einstellungen THRESHOLD, RATIO
und GAIN des HIGH-Band-Kompressors visuell
dargestellt. Sie kénnen auch den Griffpunkt (T) fur
THRESHOLD und den Griffpunkt (R) fiir RATIO
betatigen. AuBerdem erscheint rechts des Graphen

auch eine Gain-Reduction-Anzeige (Pegelabsenkung).
Durch Klicken in diesen Bereich werden die Parameter

des HIGH-Band-Kompressors angezeigt. (Da die
Einstellungen genau dem LOW-Band entsprechen,
werden die Einzelheiten zu jedem Parameter
ausgelassen.)

Zusatzanleitung UR-C Version 3.0
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Anderungen der USB-Spezifikationen

Bei Verwendung von Yamaha Steinberg USB Driver wird das UR-C jetzt als drei Audiogerate verarbeitet.

Fir die einzelnen Signalverldufe beachten Sie bitte den internen Signalverlauf und das Blockdiagramm fiir jedes Modell.

Far Windows

Sie kénnen jetzt Music (Steinberg URxxC), Voice (Steinberg
URxxC) und DAW (Steinberg URxxC) als Audio-
Ausgabegerate und Streaming (Steinberg URxxC), Voice
(Steinberg URxxC) und Input 1/2 (Steinberg URxxC) als
Eingabegeréate auswéhlen (wobei xx der Modellname ist).

Vaice (Steinberg UR44C)
DAW (Steinberg UR44C)
Music (Steinberg UR44C)
Bestimmte Apps kénnen fir die Verwendung anderer Audiogerite als

dem hier ausgewshlten Gerat konfig
Lautstadrke und die Gerate in den erweiterten Soundoptionen an

riert werden. Passen Sie die App-

Gerateeigenschaften

Eingabe

Input 1/2 (Steinberg UR44C)
Streaming (Steinberg UR44C)

Voice (Steinberg UR44C) anderer Audiogerst

dem hier ausgewahlten Gerat konfiguriert werden. Passen Sie die App-
Lautstirke und die Gerdte in den erweiterten Soundoptionan an

Gerateeigenschaften

Um das Gerat in derselben Weise wie mit Version 2.0 zu
verwenden, wéhlen Sie DAW (Steinberg URxxC) als
Ausgabegeréat und Input 1/2 (Steinberg URxxC) als
Eingabegerat.

Auch ein Streaming-Mix-Eingang wurde in ASIO
hinzugefigt.

Bei Verwendung einer DAW-Anwendung usw. kann es bei
der Track-Monitor-Funktion zu einer Audio-
Rickkopplungsschleife kommen. Priifen Sie daher sorgfaltig
die Einstellungen der von Ihnen verwendeten Anwendung.

HINWEIS
Die Namen der Audio-Ein- und -Ausgabegerate kénnen von den
vorherigen Namen tbernommen und wie folgt angezeigt werden.

Voice (Steinberg UR44C)
DAW (Steinberg UR44C)

Line (Steinberg UR44C)

W

Bestimmte Apps kénnen fir die Verwendung ancler ogerite als

Gerateeigenschaften

Eingabe

Input 1/2 (Steinberg UR44C)
Line (Steinberg UR44C)

Voice (Steinberg UR44C) Brderer A

dem hier ausgewahlten Gerat konfiguriert werder
Lautstdrke und die Gerdte in den erweiterten Soundoptionen an

Geriteeigenschaften

Schalten Sie, wenn nétig, in den Gerateeigenschaften ,Line to
Music” oder ,Line to Streaming® um.

@ Gerateeigenschaften

M USid ¥ | Umbenennen

[c@]

HINWEIS: Ergénzung fiir einige Windows-PCs

Aufgrund der zunehmenden Anzahl von USB-Audio-Ein-/
Ausgangskanalen haben einige Windows-PCs, die am UR816C
mit einem USB-2.0-Kabel betrieben werden, oder bei denen der
USB-Modus im Yamaha Steinberg USB Driver auf High-Speed
(USB 2.0) eingestellt wurde, nicht geniigend Bandbreite, so dass
die Sampling-Frequenz nicht auf 176,4 kHz oder 192 kHz
eingestellt werden kann.

Wenn Sie die USB-2.0-Verbindung weiterhin verwenden méchten,
stellen Sie die Sampling-Frequenz auf 96 kHz oder niedriger ein.

AuBerdem kann es passieren, dass die Sampling-Frequenz je
nach Anschlussreihenfolge und Firmware-Aktualisierungen auf
176,4 kHz oder 192 kHz eingestellt bleibt, so dass das UR816C
von einem Windows-Computer aus nicht erkannt werden kann.
Andern Sie in diesem Fall die Sampling-Frequenz wie folgt.

1. Schalten Sie das UR816C aus.

. Wenn Sie das UR816C einschalten, wéhrend Sie den [DIM]-
Schalter am vorderen Bedienfeld festhalten, startet der
UR816C im Safe-Modus.

- Alle Anzeigen an der Vorderseite blinken wahrend des
Startvorgangs dreimal.

\S]

- Wenn das Gerat iber USB im Safe-Modus an einen
Computer angeschlossen wird, blinkt die [USB]-Anzeige an
der Vorderseite schnell zweimal nacheinander.

3. Die Ein-/Ausgangskanéle fur USB Audio sind auf 10 Ein-/10
Ausgénge begrenzt, und der UR816C wird vom Computer
(Windows-PC) erkannt. Stellen Sie daher die Sampling-
Frequenz im Yamaha Steinberg USB Driver auf 96 kHz oder
niedriger ein.

4. Schalten Sie das UR816C aus und dann wieder ein. Die
UR816C-Haupteinheit startet im normalen Modus.

Bei Verwendung mit 176,4 kHz oder 192 kHz verbinden Sie den
Computer und den USB-3.0-Port des UR816C mit einem USB-
3.0-Kabel, und stellen Sie den USB-Modus im Yamaha Steinberg
USB Driver auf SuperSpeed (USB 3.1 Gen 1) ein.

Zusatzanleitung UR-C Version 3.0



Far Macs

Es kdénnen drei Audiogerate ausgewéahlt werden:
~Steinberg URxxC DAWS ,Steinberg URxxC Streaming/
Music* und ,Steinberg URxxC Voice" (wobei xx die
Modellbezeichnung ist).

Fir dieselbe Nutzung wie in Version 2.0 wahlen Sie
Steinberg URxxC DAW aus. Fur die Steinberg URxxC
DAW wurde zusétzlich zu den Ein- und Ausgéngen der
Version 2.0 der Streaming-Mix-Eingang hinzugefugt.

[ ] Audiogeréte

DELL §2409W
o Steinberg UR44C DAW

r( Mac mini-Lautsprecher Quelle fiir Clock: Standard

Eingany Ausgan,
7= Steinberg UR44C DAW ingang gang
*="| B Eingnge / 6 Ausginge Quelle: Standard

== Steinberg UR44C s‘mmhﬂmusliﬂ Format: [44100Hz ¢ 8 ch 32-Bit Ganzzahl
b

= Steinberg UR4AC Voice Kanallautstirke Waert Stumm  Direkt

Primir

UR4AC Input 1
UR44C Input 2
UR44C Input 3
UR44C Input 4
UR44C Input
UR44C Input 6
UR44C Streaming L
UR44C Streaming R

Der Audiogerate-Bildschirm in den Audio-MIDI-
Einstellungen (wenn das UR44C angeschlossen ist)

Beim iPad/iPhone

Da die Funktion nicht von Yamaha Steinberg USB Driver
unterstitzt wird, kdnnen iPhone/iPad nicht als mehrere
Audiogeréate ausgewahlt werden. Nur der Streaming-Mix-
Eingang wurde in Version 3.0 auch fur iPhone/iPad
hinzugefigt.
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Anderungen der Spezifikationen der [USB]-Anzeige an
der Vorderseite

Fir den Fall, dass keine Kommunikation mit dem Computer oder iOS-Gerat moglich ist, wird die Anzeigemodalitat von
Blinken zu Aus umgeschaltet.

u“ 22 c Oreak O+4sv Opeak Quss ouTPUT
AUDIO INTERFACE MONO
32-bit/192kHz D_
A A A/ D 0
I=h o 8 7= ’ R
[ INPUT 1] D-PRE [ INPUT 2 I INPUT 2 ] .
GAIN MIC/LINE GAIN HI-Z @ steinberg

Beim UR22C

AUDIO INTERFACE
URBIBC 4257550 +asv () +a8v (] 1 2 =y luss DIM
- ° - o |8 T o |8 5% ° ° ° ° ° @ @ ° ()
SIG/PEAK SIG/PEAK SIG/PEAK SIG/PEAK SIG/PEAK | SIG/PEAK | SIG/PEAK | SIG/PEAK 'l \' 'l \' f |
D Pans$ @ I @ I Pans$ Pans$ P Pt L’ 4 @
[ A — MIC/HI-Z MIC/LINE MIC/LINE N - Q@ steinberg
D-PRE GAIN D-PRE GAIN D-PRE GAIN D-PRE GAIN GAIN GAIN GAIN GAIN

Beim UR816C
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Signalfluss innerhalb der Haupteinheit
Die nachstehende Abbildung beschreibt die Signalpfade, die in der UR-C-Version 3.0 hinzugefligt/gedndert wurden.

UR22C

From From From [MIDI IN]
[MIC/LINE 1] [MIC/LINE 2]
To [MIDI OUT]
s
3 Tobaw
f—
Insert FX Insert FX o From DAW
SLOT1 sLoT1 (723
¢ 2
[——> To Streaming App 1)
From Music App
femm  TO Voice Chat App
I From Voice Chat App
A4 I
MIX1 I
.
o
4
INPUT MIX o
» t=—» To [MAIN OUTPUT], [PHONES]
2
E
)
Streaming Streaming Streaming Streaming | | Streaming o
FX FX EX FX FX
| Streaming Mix |_| thl;r‘rl:;:i::r |_
N
| REV-X Select |
| REV-X
Die gelben Teile wurden in Version 3.0 hinzugefugt. *1) Dies I&sst sich nicht verwenden, wenn das Gerét an ein
iPhone oder iPad angeschlossen ist.
From From From [MIDI IN]
[MIC/LINE 1] [MIC/LINE 2]
To [MIDI OUT]
s
—3 Tooaw
f—
Insert FX Insert FX
From DAW

I
o
3

@

3
usB

pe) To Streaming App *1)
From Music App

I
=3 To Voice Chat App
From Voice Chat App

|
A 4
|E i- MIX1 I To [MAIN OUTPUT], [LINE OUTPUT 1]
To [LINE OUTPUT 2]
INPUT MIX
e
(5]
w
-
w
Streaming Streaming Streaming Streaming | | Streaming :f To [PHONES]
FX FX FX FX FX H
' ) ¥ ¥ ¥ 5
o
| Streaming Mix |—| éf,‘r‘r'l‘;',':gg’ |—
I I
v Y
| REV-X Select |
[ REV-X |
Die gelben Teile wurden in Version 3.0 hinzugefugt. *1) Dies I&sst sich nicht verwenden, wenn das Gerét an ein

iPhone oder iPad angeschlossen ist.
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UR44C

From From From From [MIDI IN]
[MIC/HI-Z 1] [MIC/HI-Z 2] [LINE INPUT 6]
To [MIDI OUT]

[~ TODAW

From DAW

1 1 From Music App
@ @

H

3

A
use

fpp To Voice Chat App

l From Voice Chat App
e |
y 7 ! J L
| MIX1 I TO [MAIN OUTPUT], [LINE OUTPUT1]
TO [PHONES1]
| MIX2 I TO [LINE OUTPUT2]
6
Streaming Streaming Streaming | | Streaming Streaming | | Streaming i}
FX FX FX FX FX FX ) | d
»n
* ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 5 TO [PHONES2]
o
: i Multi-Band
| Streaming Mix |--| CD"‘“;re::m l— 'é
[ | [
v ¥ v

| REV-X Select |

| REV-X |

*1) Dies lasst sich nicht verwenden, wenn das Gerat an ein

Die gelben Teile wurden in Version 3.0 hinzugefligt.
iPhone oder iPad angeschlossen ist.
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UR816C

From From From

[MIC/HI-Z 1] [MIC/HI-Z 2] [OPTICAL IN 8] From [MIDI IN]
To [MIDI OUT]
1
e
|
> Topaw
by
>
H H H H H H
i H i H H H
[ [ - [ -
[}
[} From DAW
=]
Insert FX Insert FX Insert FX
—
— Tosteamngame 1)
From Music App
3 j——pp To Voice Chat App
| From Voice Chat App
A A 4
— 1 - 1 i 1
(W] 1 (] 1 i [ T e
n 1 [N ] 1 N 1 MIX1 [N [N}
1 1 1 1 [ 1 [ 1
HiH HH M ' ' F
‘I ‘I ‘! ! ‘ ¢I I TO [MAIN OUTPUT L/R]
" " [}
X X H 1 MIX2 1 TO [LINE OUTPUT 1L/1R]
' ' 1 1 o 1 ' 5
H H 1 HEH . H Q
¥ ¥ ¥ | ¥ vl ¥ 3 2 TO [LINE OUTPUT 4L/R]
: 1 > ,‘f TO [OPTICAL OUTPUT 1/2]
MIX3 1 1 ] 5
1 1 — o
y E TO [OPTICAL OUTPUT 7/8]
7l © TO [PHONES 1]
%— TO [PHONES 2]
Streaming Streaming i i i i Multi-Band _O:
FX FX FX FX FX FX Compressor :
¥ + V -7
H
H
MiX4 (Monitor / Streaming) : : : L oY
L ! °
| REV-X Select |
REV-X REV-X REV-X
Send Send Send
Level Level Level
| REV-X -«

Die gelben Teile wurden in Version 3.0 hinzugefugt/geandert.

*1) Dies lasst sich nicht verwenden, wenn das Gerat an ein iPhone oder iPad angeschlossen ist.

*2) Der Signalfluss &ndert sich mit den GENERAL SETTINGS > Mix4-Einstellungen auf dem Setup-Bildschirm.
Wenn ,Monitor“ ausgewahlt ist: Streaming FX und Multi-Band-Kompressor kdnnen nicht verwendet werden. Streaming-Mix-Signale
werden nicht Gber USB ausgegeben.

MIX4 / Streaming Mix

\A A/ l \AAA 1 vYvy l T

Wenn ,Streaming”“ ausgewabhlt ist: Streaming FX und Multi-Band-Kompressor kdnnen verwendet werden.

| | | | | | AAA

Streaming Streaming Streaming Streaming Streaming Streaming Multi-Band
FX FX FX FX FX FX Compressor
) : 11
MIX4 / Streaming Mix .
L |

Yy 1 AA A l Yy 1 T
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Blockschaltbilder

UR22C

MIC/LINE Input gy

DECODER

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

From DAW (2ch)

To DAW (4ch)

£ DIRECTOUT1

-_— [~ DRECTOUT?

DIRECT OUT 1 >———————————> TODAW (input 1)
DIRECT OUT2 S>> TODAW (input2)
Streaming L S>> T0 DAW (Streaming L)

- - Streaming R £ 70 DAW (Sireaming R)
Wix 54 °
MONO Ex g
REV-X SEND
ourPuT
REV-X SEND R MAIN OUTPUT
E:Aﬂ -
#
PHONES
From DAW (MixL)
From DAW (Wix R) LEVEL PHONES
LEvEL
MUTE
[ Revx | )
e B i)
Music L . o] ‘f = VoL 1)
Music R T > Voice R
LEvEL
MUTE
Vaice L .
Voios R oLl
Streaming e R
503 b sweamingh
WL
U o)
REV-X SEND
WL @
wie [
][]
)
REV-X SEND
DAW e B ’
9 A BAL[
L Tw Wt‘
LEVEL
REV-X WUTE g
) &
— o B )
an gg;‘ﬁw
. LEVEL
Voice e
B oo, E BAL|

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.
*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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UR24C

£ DIRECT OUT 1
DIRECT OUT 2 DIRECT OUT 1 >———————————————"> TODAW (Input 1)

2 = DIRECT OUT2 >—————————————"L> T0 DAW (Input2)
+48V 2 g =
=3 5 Streaming L >—————————————"L>> 70 DAW (Streaming L)
sz £
| Streaming R > T0 DAW ( Streaming R )
Insert FX
MUTE £
OUuTPUT
”°—|>—9} WU MAIN QUTPUT
| REV-X SEND
Lo
T
REV-XSEND LINE OUTPUT
] 52 : u
ﬂ OUTPUT 1 DA
INPUT/DAW 1R
H
MUTE ]
From DAW (Mix f
Fom DAW i) e | IS From DAW (Output 21) 2@
OUTPUT 2 DA
From DAW (Output2 —{>_© =
1 MUTE S
=< Streaming (2ch) T3 revx [ o X Monitor Mode: DAW
7m 1) OUTRUT 1 @DOUTPUT2
> Voice (2ch) OUTPUT 1L i
o R > VoiceL PHONES
Voice (2ch) [WETER] . 1) = Voice R oureuraL | LEVEL PHONES
MUTE | L,
f——L= From DAW (4ch) Music L T . o OUTPUT1R | | >
Music & ouTPUT 2R
[———=< To DAW (4ch)
[ETeR)
LEVEL
el MUTE
oice .
Voiee R { o5 { BaL|
Monitor Mode: DJ
CUEL D—<
Streaming £, 1 SPUIT @DSTERED
So 2 cuER N SPLT
RN xb
R L g STERED
Streaming WUTE W 3
X }’00 il
REV:;SEND CUE / MASTER E
MASTER L NG Sy SPLIT
2 1 ereao
LEVEL PAN | MASTER R N
" .
vl o
REV-X SEND
A
DAW [ MUTE
1 B olo E BAL [
LEVEL
REV-X WUTE g
Music MUTE s i) = Streaming L
£ Streaming R
I BAL [
LEVEL
Voice MUTE
I BAL [
*1) Not available when connecting iPhone or iPad.

*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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UR44C

MIC/HI-Z Input jﬁ’v

Input 1,2

£> DIRECT 0UT 1,2 DIREGT OUT 1 3> T0 DAW (Input 1)

£> DIRECT 0UT 3,4 DIRECT QUT 2 3> TO DAW (Input2)

> DIRECT 0UT 5,6

v

Input 3,4

REV-X SEND L

REV-X SEND R

From DAW( Mix 1 L

Input 5,6 1048V ©

+4dBu©

)

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

From DAW (6ch)

To DAW (8ch)

From DAW (Mix2 LR)

DIRECT OUT 8 3> T0 DAW (Input 3)
DIRECT QUT 4 > T0 DAW (Input 4)

From DAW (FX Bus L)

From DAW (FX Bus R)

z 8 DIRECT OUT§ > T0 DAW (Input 5)
Insert X - S DIREGT OUT§ S [ T0 DAW (Input 6)
INPUT1 Streaming L >—————————————————[>> T0 DAW (Streaming L)
NPUT2 ! R, Streaming R > {>> T0 DAW (Streaming R}
i
LINE OUTPUT
INPUTS 2 °
MIX1 LR DA
INPUT4 input 2 B:‘?.ZA ®
Same as Input 1
) 5[\:;,'3 2
wews || e MIX2 UR A ;o—ﬂ
N
WPUTS Same as Input 1 B:B,,;O—ﬂ -
' ourpur
REV-X e LEVEL LEVEL MAIN oUT
o i
METER
From DAW( Mix 1 R i 4 o e PHONES 1
WETER]  *1) i LEVEL "1 }
T Music i ) 4 ,};O—ﬂ
Musio L T y o ’
PHONES 2
LEVEL PHONES 2
T MIX1 LR o
T- Voice e 1) M2 UR
[WETER]
ot o ) oL et T Streaming LR
%M_L
REV-X SEND L
s @ REV-XSEND R
2 I g
6 MIX2
A >
£ = wxzumour
5 Same as MIX1 )
2 — £ Voice L
£> Voice R
Input 1 = £ Streaming L
i Inpi LEVEL =
¥ £> Streaming R
I {
REV-X SEND
11
Same as Input 1
N  Input 3-6
g Same as Input 1
H
=
3 REV-X LEVEL
£ NUTE
an i BaL
Voice LEVEL 1)
| Streamino O BaL
| FESEND L
REVXSEND R

SEND SELECT
[ REV-XSEND L

’L > REV-X SEND R

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.
*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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UR816C

-Bei Anschluss an einen Computer (Win/Mac)

+48

2

12 1

MIC/LINE 5-8 @ 5

N
3

INPUT @

USB 3.0

|

ENCODER

DECODER

—
%)
[om 1
———-> Music (2ch)

————=< Streaming (2ch)

——= Voice (2ch)
—=< Voice (2ch)

From DAW (18ch)

To DAW (18ch)

*5)

From DAW (Mix 1 L,

)
From DAW (Mix4 1) > of |
From DAW (Mix 1 R) >———o
From DAW (Mix 4 R) /

> DIRECT OUT 1/2
{=> DIRECT OUT 3/4
{=> DIRECT OUT 5-8

{|DIRECTOUT 9-16  *1)

DIRECT OUT 1/2
DIRECT OUT 3/4
DIRECT OUT 5/6
DIRECT OUT 7/8
DIRECT OUT 9/10

{= TO DAW (Input 1/2)

[ TO DAW (Input 3/4)

{= TO DAW (Input 5/6)

{= TO DAW (Input 7/8)
{=> TO DAW (ADAT 1/2 or S/PDIF L/R)

DIRECT OUT 11/12
DIRECT OUT 13/14
DIRECT OUT 15/16

{= TO DAW (ADAT 3/4) *2)

[ TO DAW (ADAT 5/6)

{=> TO DAW (ADAT 7/8)

Streaming L/R

MIX1-4 LR >—\78

MIX1-4 LR

MAIN OUTPUT
SELECTOR

DIM/MUTE
Logic

>—\L

5

From DAW

(DAW Direct 1/2 - 7/8)

}AH»

(ADAT 1/2 or S/PDIF L/R) >

DIRECT OUT 9/10

LINE OUTPUT
SELECTOR

2

DIM/MUTE Logic
(Assignable)

["4) DIRECT OUT 11/12 - 15/16

(ADAT 3/4-7/8)

}AL}

T wmixiuRouT
—>

=
{>Mlx 2L/ROUT

Mix1 =
- s =
Input 1-2 LEVEL o ,
MUTE
2
REV-X SEND
2
| 2
] Input 3-8 [N
Same as Input 1-2
 ADAT 1-8 or S/PDIF L/R N
Same as Input 1-2
" REV-X wute VL
| o P
REV-X SEND L
REV-X SEND R L] RV L] ‘
METER] DAW MUTE LEVEL
‘ gg E BAL [
From DAW (Mix 1L) ‘
From DAW (Mix 1 R)
 Music e EVEL
Music L X
Music R . BAL
METER] .
Voice e LEVEL
Ve L T — METER
vﬁlﬁi R ! BAL LEVEL l
[
MIX2
Same as MIX1
From DAW (Mix 2 L/R)
MIX3
From DAW (Mix 3 L/R) 4 Same as M|X1
MIX4 (Monitor/Streaming)
Monitor / Streaming
Input 1-2 g x
: LEVEL PAN ) =
2 Streaming | MUTE
f FX 2
REV-X SEND
2
| 2
g &1 Input 3-8 N
Same as Input 1-2
&+ ADAT 1-8 or:S/PDIF L/R [N
Same as Input 1-2

Monitor / Streaming [METER
>—0

Voice L
Voice R

[
>M|x 3L/ROUT

"REV-X LEVEL

MUTE 1

LEVEL
MUTE

)

BAL

From DAW (FX Bus L)
From DAW (FX Bus R)

| DAW
f| Sve&wing

Music LEVEL

MUTE

BAL

Monitor/Streaming

Ob—(> Streaming L
48,‘0—(> Streaming R

Streaming 4
| Fé %
FX 7

Voice LEVEL

MUTE

BAL

Mix 4 L/R OUT

Streaming .
| Fé {
FX 0

SEND SELECT

{= REV-X SEND L

&

{= REV-X SEND R

“3)

DIRECTOUT 1/2-7/8 . 8
(input 172 - 7/8) >

From
(DAW Direct 1/2 - 7/8)

Mix1-4UR >~&—]

8

OUTPUT LEVEL

R, iy
B R S a

OUTPUT LEVEL
(Assignable)

%

= TO DAW (Streaming L/R)

MAIN OUTPUT

LINE OUTPUT

B3 1L
. k:.jA R
: :
- |

o
o
o
o

‘V%

4] ”;O_ﬂ a
3 4R

OPTICAL

%

for |

ADAT OUT
SELECTOR

MIXTUR >2—]
MX2LR >2— 5 5
=8
MX3LR >2— 23
MIX4LR >—Z2—]

MIX1L/R >A27
MIX2 LR >
MIX3 LR > 2|
Mx4LR >~2—|

PHONES 2
Selector

*1) Depends on sample rate

@ ouTPUT

[l

POIES T PHONES 1

PHONES 2
LEVEL

PHONES 2

44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 9-16
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 9-12
176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 9-10

*2) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: All routings available
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 13-16 to DAW (ADAT5-8) are not available.
176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 11-16 to DAW (ADAT3-8) are not available.

*3) Depends on sample rate
44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2-7/8)
88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2-3/4)
176.4 kHz / 192 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2)

*4) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 11/12-15/16 (ADAT3/4-7/8)
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 11/12 (ADAT3/4)
176.4 kHz / 192 kHz: Not available

*5) Depends on sample rate
44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (18ch), To DAW (18ch)
88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (14ch), To DAW (14ch)
176.4 kHz / 192 kHz: From DAW (12ch), To DAW (12ch)

*6) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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-Bei Anschluss an ein iPhone/iPad

> DIRECT OUT 1/2 DIRECT OUT 1/2 2 > To CH1/2
> DIRECT OUT 3/4 DIRECT OUT 3/4 2 > To iPa CH3/4
> DIRECT OUT 5-8 DIRECT OUT 5/6 2 > To Pad/iPhone CH5/6
DIRECT OUT 7/8 2 > To CH7/8
2
Streaming L/R [ To iPad/iPhone CH9/10
MIX1 =
s =
Input 1-2 LEVEL oan )
MUTE
) 2
REV-XSEND |
! 2
6 Input 3-8 N
Same as Input 1-2
2 ——  OUTPUT LEVEL MAIN OUTPUT
MIX 1 LR >
2 |5el | w A o
MIX 2 LR > %E 2% ‘ P—o L
. >a2 |23 B !
REV-X 7 EVEL WSS T g6 8 D k . n
- REV-X SEND L + . bl MIX 4 LR >—— L] |
il +8V REV-X SEND R - E— |
al — — LINE OUTPUT
DAW  pyype BV mix 1R >—2—| —| —| L>—o w
From iPad/iPhone ch1 T BAL | '
{1 From ch2 : L>—o
— . N
I LEVEL X2 UR >—2— 5 g _ @ [ TR
MUTE [==] 23 ) . .
BAL[ ] > ix 1 LR ouT 28 EE 55 : :
= . |23 |28|} |28 : :
! MIX3LR>——— 5% s< 3= - .
L 187 || D>—o
77 ' o 4L
2
MIX 4 UR >——| —| —| % "
MIX2 £ wix2 LR ouT
2 =
Same as MIX1
From iPad/iPhone ch3/4 2 —
J =
MIX3 = Mix3 LR OUT
[METER] 2
T — Same as MIX1
From iPad/iPhone ch5/6 2 .
PHONES 1
USB 3.0 K1 LR 2 LEVEL PHONES 1
. . >
@ ENCODER  ———L> From iPad/iPhone (10ch) MIX4 (Monitor/Streaming) MX2UR >E— T 5
DECODER | ———< To iPad/iPhone (10ch) Monitor / Streaming MX3UR > 23
Input 1-2 = F
i LEVEL pay 2 L1 MiX 4 LR >
2 Streaming o MUTE -
LS ‘ :
REV-XSEND | PHONES 2 PHONES 2
2 LEVEL
2 MIX 1 LR >—— .
Mix2 LR > 25
. ) £3
B . MIX3 LR > 23
Input 3-8 NI MIX 4 UR >—2—
Same as |npm 1_2 Monitor/Streaming
ob—(> Streaming L
B LEVEL :
REV-X WUTE T [So——F> streaming R
Mix 4 L/R OUT
Monitor / Streaming 1
From iPad/iPhone chi >————o0 DAW LEVEL
From iPad)iPhone ch7 >—————0f §| Streaming o i 1 BAL |
; FX {
From iPad/iPhone ch2 >————0; I
From iPad/iPhone ch8 4 ‘L
SEND SELECT
From iPad/iPhone ch9 = REV-X SEND L
From iPad/iPhane ch10 = REV-X SEND R *1) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

© 2023 Yamaha Corporation
Published 10/2023 LB-AQ
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