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Überblick über die wichtigsten Funktionen, die in 
Version 3.0 hinzugefügt wurden

Zusätzliche Effekte für die 
Eingangskanäle
Den Effekttypen, die als Effekte für Eingangskanäle 
ausgewählt werden können, wurde „Pitch Fix“ hinzugefügt.

Streaming-Mix wurde hinzugefügt
Zusätzlich zu den ab Version 2.0 verfügbaren Mixes wurde 
ein Streaming-Mix hinzugefügt.

Der obige Bildschirm wurde mit dem UR44C 
aufgenommen

HINWEIS
Beim UR816C kann zwischen Mix4 und Streaming-Mix 
umgeschaltet werden.

Ein Audio-Eingangskanal vom 
Computer wurde hinzugefügt
Es wurde ein Kanal hinzugefügt für die Einspielung von 
Hintergrundmusik (Music) und ein Kanal für die 
Einspielung von Sprache (Voice) vom Computer (siehe 
Seite 6 für Näheres).

Der obige Bildschirm wurde mit dem UR44C aufgenommen

HINWEIS
Dies lässt sich nicht verwenden, wenn das Gerät an ein iPad oder 
iPhone angeschlossen ist.

Streaming-Mix-Effekte wurden 
hinzugefügt
Es wurden Effekte hinzugefügt, die auf den Streaming-Mix 
angewendet werden können.

Die Effekttypen Gate oder Comp können für den 
Eingangskanal ausgewählt und insertiert werden.

Ein Ducker kann in die Kanäle DAW/Music/Voice insertiert 
werden.

Ein Multiband-Kompressor kann in die Ausgabestufe des 
Streaming-Mix insertiert werden.

Der obige Bildschirm wurde mit dem UR44C aufgenommen
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Drei zusätzliche Funktionen für die 
USB Audio Ein- und Ausgabe
Bei Verwendung von Yamaha Steinberg USB Driver wird 
das UR-C jetzt als drei Audiogeräte angezeigt. Weisen Sie 
die Wiedergabe der verschiedenen Anwendungen auf 
Ihrem Computer den Kanälen Music, Voice und DAW zu, 
um die Mischung kontrollieren zu können.

Bisher wurde der Loopback-Parameter verwendet, um die 
an den Computer gesendeten Signale zu konfigurieren. 
Jetzt ist es möglich, die Signale für Streaming, Sprache 
und der Eingänge 1 und 2 getrennt an verschiedene 
Anwendungen im Computer auszugeben. Aufgrund dieser 
Änderung wurde der Loopback-Parameter entfernt.

HINWEIS
• Beim UR22C und beim UR24C wird der Streaming-Mix an 

„Streaming“ ausgegeben, und der Input Mix (nur der Mix vom 
Eingang des Hauptgeräts) wird an „Voice“ ausgegeben.

• Beim UR44C und beim UR816C wird der Streaming-Mix an 
„Streaming“ ausgegeben und Mix2 an „Voice“.

• Diese zusätzliche Funktionalität steht nicht zur Verfügung, wenn 
ein iPad oder iPhone angeschlossen wird.

• Weitere Informationen finden Sie im Blockdiagramm der 
einzelnen Modelle.

Die Funktionen im Detail
Die neu hinzugefügten Funktionen werden auf dem Bildschirm dspMixFx UR-C V3.0 erläutert.

Die Teile, die bis hin zur Version 2.0 identisch waren, wurden ausgelassen.

Hauptbildschirm

Channel-Bereich

DAW/Music/
Voice-Bereich REV-X-Bereich

Hauptbereich

MIX-Bereich
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Channel-Bereich

1Effekte
In der UR-C-Version 3.0 wurde der Effekt „Pitch Fix“ den 
Effekten hinzugefügt. Es stehen jetzt folgende Effekte 
zur Auswahl: No Effect, Ch.Strip, Clean, Crunch, Lead, 
Drive, Pitch Fix (Neu).

2Streaming-Effekte
Wird nur angezeigt, wenn im MIX-Bereich ein 
Streaming-Mix ( ) ausgewählt wurde.
Dieser Effekt wird nur auf das im Streaming-Mix 
vorhandene Audiosignal angewendet. Er beeinflusst 
nicht das Ausgangssignal der einzelnen Kanäle zur 
DAW. Als Effekttyp können „No Effect“, „Gate“ oder 
„Comp“ ausgewählt werden.

3Pan
Für die Geräte UR22C und UR24C wurde eine Pan-
Funktion hinzugefügt.
Beim UR22C wird dies nur dann angezeigt, wenn im MIX-
Bereich ein Streaming-Mix ( ) ausgewählt wurde.

4Mute & Solo
Für die Geräte UR22C und UR24C wurden die 
Funktionen Mute- (Stummschaltung) und Solo 
hinzugefügt.

5Pegelanzeige
Die einfache Anzeige mit drei Elementen oben im 
Bereich wurde entfernt und durch eine genaue Anzeige 
ersetzt, die immer links vom Fader dargestellt wird. 
Auch die Umschalttaste für die Pegelanzeige im 
Werkzeugbereich wurde entfernt.

6Fader
Für die Geräte UR22C und UR24C wurde eine Fader-
Funktion hinzugefügt.
Bei UR22C und UR24C kann dieser nur verwendet 
werden, wenn im MIX-Bereich der Streaming-Mix ( ) 
ausgewählt wurde. Wenn der normale Mix ausgewählt 
ist, wird der am MIX-Regler am Bedienfeld eingestellte 
Pegelwert angezeigt und lässt sich nicht vom Computer 
aus bedienen.

7 Kanalname
Sie können für jeden Kanal Text eingeben, indem Sie 
auf die einzelnen Kanäle doppelklicken.
Wenn Sie in diesem Zustand mit der rechten Maustaste 
klicken, wird das Kontextmenü angezeigt. Wenn Sie im 
Kontextmenü „Delete“ auswählen, wird dies auf die 
Standardeinstellungen zurückgesetzt.
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DAW/Music/Voice-Bereich
Für den Fall, dass das Gerät an einen Computer 
angeschlossen ist, wurden ein Music-Kanal und ein Voice-
Kanal hinzugefügt. (Die Kanäle Music und Voice erscheinen 
nicht, wenn ein iPad oder iPhone angeschlossen ist)

1Streaming-Effekte
Wird nur angezeigt, wenn im MIX-Bereich ein 
Streaming-Mix ( ) ausgewählt wurde.
Dieser Effekt wird nur auf das im Streaming-Mix 
vorhandene Audiosignal angewendet.
Als Effekttypen können „No Effect“ und „Ducker“ 
ausgewählt werden.

2Balance
Für die Geräte UR22C und UR24C wurde auch eine 
Balance-Funktion für den DAW-Kanal hinzugefügt.

3Mute & Solo
Für die Geräte UR22C und UR24C wurden dem DAW-
Kanal die Funktionen Mute und Solo hinzugefügt.

4Pegelanzeige
Die einfache Anzeige mit drei Elementen oben im Bereich 
wurde entfernt und durch eine genaue Anzeige ersetzt, die 
immer links vom Fader dargestellt wird. Auch die 
Umschalttaste für die Pegelanzeige im Werkzeugbereich 
wurde entfernt.

5Fader
Für die Geräte UR22C und UR24C wurde im DAW-
Kanal eine Fader-Funktion hinzugefügt.
Der DAW-Kanal kann beim UR22C und UR24C nur 
dann verwendet werden, wenn im MIX-Bereich der 
Streaming-Mix ( ) ausgewählt wurde. Wenn der 
normale Mix ausgewählt ist, wird der am MIX-Regler am 
Bedienfeld eingestellte Pegelwert angezeigt und lässt 
sich nicht vom Computer aus bedienen.

6Kanalname
Sie können für jeden Kanal Text eingeben, indem Sie 
auf die einzelnen Kanäle doppelklicken.
Die weiteren Einzelheiten entsprechen der Beschreibung 
des Kanalbereichs.

REV-X-Bereich

1REV-X
Den REV-X-Typen wurde ein Delay-Effekt hinzugefügt.
Die möglichen Effekttypen sind: Hall (Saal), Room 
(Raum) und Delay (Echo/Verzögerung).
Wenn Delay ausgewählt ist, stellen Sie mit dem TIME-
Regler die Verzögerungszeit ein.

2REV-X Send
Da ein Streaming-Mix hinzugefügt wurde, ist nun bei 
den Geräten UR22C und UR24C zur Aktivierung des 
REV-X-Effekts eine Auswahlfunktion für Mixes 
vorgesehen.

3Mute (Stummschaltung)
Dem REV-X-Kanal wurde eine 
Stummschaltungsfunktion hinzugefügt.

4Pegelanzeige
Die einfache Anzeige mit drei Elementen oben im 
Bereich wurde entfernt und durch eine genaue Anzeige 
ersetzt, die immer links vom Fader dargestellt wird. 
Auch die Umschalttaste für die Pegelanzeige im 
Werkzeugbereich wurde entfernt.

5Fader
Für die Geräte UR22C und UR24C, wurde im REV-X-
Kanal eine Fader-Funktion hinzugefügt.

6Kanalname
Sie können für jeden Kanal Text eingeben, indem Sie 
auf die einzelnen Kanäle doppelklicken.
Die weiteren Einzelheiten entsprechen der 
Beschreibung des Kanalbereichs.
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Hauptbereich
Der Name des Bereichs wurde zu „Main“ (Hauptbereich) 
geändert.

1Streaming-Effekte
Wird nur angezeigt, wenn im MIX-Bereich ein 
Streaming-Mix ( ) ausgewählt wurde.
Dieser Effekt wird nur auf die letzte Stufe im Streaming-
Mix angewendet.
Als Effekttypen können „No Effect“ und „Maximizer“ 
ausgewählt werden.

2MONITOR/PHONES
UR22C & UR24C:   Wählen Sie den Mix aus, der an die 

Buchsen MAIN OUTPUT und 
PHONES ausgegeben wird.

UR44C & UR816C: Dieser wurde von der linken Seite 
des Faders an diese Stelle 
verschoben. Die Funktionalität 
bleibt gleich.

3Pegelanzeige
Die Darstellungsposition wurde auf die linke Seite des 
Faders geändert.

4Kanalname
Sie können für jeden Kanal Text eingeben, indem Sie 
auf die einzelnen Kanäle doppelklicken.
Die weiteren Einzelheiten entsprechen der 
Beschreibung des Kanalbereichs.

Ausgangsbereich (nur UR24C)

Die Darstellungsposition der Pegelanzeige wurde geändert.

MIX-Bereich

Die Streaming-Mix-Auswahl ( ) wurde hinzugefügt.

Wenn in den GENERAL SETTINGS > Mix4 des Setup-
Bildschirms „Streaming“ ausgewählt wird, schaltet „Mix4“ 
beim UR816C auf „Streaming“ um.
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Setup-Bildschirm

Bei Anschluss an einen Computer

Gültig für alle Modelle

1User Manuals (Bedienungsanleitungen)
Klicken Sie hier, um die Site für die Bedienungsanleitung des entsprechenden Modells in einem Browser zu öffnen.

2Channel Label Reset (Kanalbezeichnung zurücksetzen)
Setzt in einem Schritt alle bearbeiteten Kanalnamen zurück.

Nur UR816C

Es gibt nun die Möglichkeit, Mix4 wie bisher entweder als Streaming-Mix (Streaming) oder als Monitormix (Monitor) zu 
verwenden.

1

2
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Bei Anschluss an ein iPad/iPhone

Gültig für alle Modelle

Setzt in einem Schritt alle bearbeiteten Kanalnamen zurück.

Wählt die Reihenfolge der Kanäle aus, die vom UR-C an das iPad/iPhone ausgegeben werden sollen. Wenn DAW 
ausgewählt ist, werden die Signale in der Reihenfolge der von den Eingangskanälen direkt an die DAW ausgegebenen 
Signale angeordnet, und die Ausgänge der Streaming-Mischung werden rechts hinzugefügt. Wenn Streaming ausgewählt ist, 
wird zuerst das Ausgangssignal des Streaming-Mixes angezeigt. Bei Nutzung für Streaming wird empfohlen, „Streaming“ 
auszuwählen.
Zusatzanleitung UR-C Version 3.0 9



Nur UR22C

Bitte schalten Sie diesen Parameter ein, wenn Sie die Anwendung Rec'n'Share verwenden. Es gibt 2 Sende- und 
Empfangskanäle mit 2 Ein- und 2 Ausspielwegen für das iPad/iPhone und USB-Audio, mit denen Audiosignale an die 
Rec'n'Share-Anwendung gesendet bzw. von dort empfangen werden können.

Nur UR816C

Es gibt nun die Möglichkeit, Mix4 wie bisher entweder als Streaming-Mix (Streaming) oder als Monitormix (Monitor) zu 
verwenden.
Zusatzanleitung UR-C Version 3.0 10



Effects-Bildschirm

PITCH FIX
Stellt Tonhöhe und Formanten zur Bearbeitung des 
Mikrofonsignals ein. Der Effekt kann auch die Tonhöhe auf 
eine angegebene Tonhöhe korrigieren.

Für dieses Gerät steht ein „Pitch Fix“ (Tonhöhenkorrektur) 
zur Verfügung. Es können die Sampling-Frequenzen 
44,1 kHz und 48  kHz verwendet werden. Dies kann nicht 
für Kanäle verwendet werden, bei denen Channel Link 
eingeschaltet ist.

Öffnen des Bildschirms
Nach dem Auswählen von „Pitch Fix“ bei „Effect Type“ im 
Kanalbereich klicken Sie im Bereich „dspMixFx UR-C MIX“ 
auf „Edit effect“ (Effekt bearbeiten).

Wählen Sie im Effekteinstellungsbereich des speziellen 
Bildschirms der Cubase-Reihe unter „Effect Type“ den 
Eintrag „Pitch Fix“. Klicken Sie auf „Edit effect“ (Effekt 
bearbeiten), um dspMixFx UR-C zu starten, und der „Pitch 
Fix“-Bildschirm erscheint.

Pitch Fix-Bildschirm

1PITCH
Stellt die Tonhöhe innerhalb eines Bereichs von einer 
Oktave nach oben oder unten ein.
Wertebereich: –1200 (Cents) bis +1200 (Cents)

2FORMANT
Stellt die Formanten ein. Ein niedriger Wert verleiht der 
Stimme männliche Eigenschaften, ein hoher Wert 
weibliche Eigenschaften.
Wertebereich: −62 – +62

3MIX
Mit den folgenden Parametern stellen Sie die 
Lautstärkebalance vor und nach der Skalenkorrektur ein.
Je höher der Wert, desto lauter ist die Lautstärke nach 
der Skalenkorrektur.
Wertebereich: 0 – 126

Die unter 1 und 2 vorgenommenen PITCH- und 
FORMANT-Einstellungen können weiter modifiziert 
werden, um den Skaleneffekt festzulegen.

4KEY
5SCALE

Wählen Sie Key (Tonart) und Scale (Tonskala), um die 
Skala anzugeben, auf die korrigiert werden soll. Die 
angegebene Skala wird in der Tastaturdarstellung 6 
angegeben.
Wertebereich (KEY): C, C#, B, …, A#, H (B)
Wertebereich (SCALE): Custom, Single, Major, Natural 
Minor, Harmonic Minor, Melodic Minor, Pentatonic, Chromatic

6Tastaturdarstellung
Stellen Sie die Skala manuell direkt auf der 
dargestellten Tastatur ein.
Wenn diese Tastatur bedient wird, ändert sich 5 
„SCALE“ zu „Custom“. Wenn 9 MIDI CONTROL auf 
eine andere Funktion als OFF eingestellt ist, kann dies 
nicht bedient werden.

7NOTE LOW LIMIT
8NOTE HIGH LIMIT

Gibt die oberen und unteren Grenzen der zu 
korrigierenden Eingangstonhöhe an.
Wertebereich: C-2, C#-2, ..., F#8, G8

Wenn Sie zum Beispiel die Skala immer von C3 auf H3 
(engl. B3) korrigieren möchten, auch wenn die Oktave 
des Eingangssignals verschieden ist, stellen Sie NOTE 
LOW LIMIT auf C3 und NOTE HIGH LIMIT auf „B3“ (H3) 
ein.
Wenn keine der Tasten im Tastaturbereich eingeschaltet 
ist, wird keine Skalenkorrektur durchgeführt. Dies wäre 
beispielsweise der Fall, wenn nur die Taste F in der 
Tastaturdarstellung eingeschaltet ist, LOW LIMIT auf C3 
und HIGH LIMIT auf E3 gestellt wird.

9MIDI CONTROL
Verwendet MIDI-Noten-Events zum Festlegen der 
Skalenkorrektur. 
Diese Funktion unterstützt sowohl die MIDI IN-Buchse 
an der Haupteinheit als auch USB MIDI.
Wenn MIDI CONTROL auf SETTING eingestellt ist, 
kann 5 SCALE auf alle Werte außer CHROMATIC 
eingestellt werden.
In der Einstellung REAL TIME kann 5 SCALE auf 
CUSTOM oder SINGLE eingestellt werden.
OFF: Die MIDI-Einstellfunktion ist ausgeschaltet.
SETTING: Wenn 5 SCALE auf CUSTOM eingestellt ist, 
wird anstelle der 6 Tastaturtasten die Skala 
angegeben. Wenn nicht CUSTOM eingestellt ist, wird 
die Taste der zuletzt eingegebenen Note auf 4 KEY 
gesetzt.
Dadurch wird zusätzlich 7 NOTE LOW LIMIT/8 NOTE 
HIGH LIMIT auf den Bereich der eingegebenen Skala 
eingestellt. Note Off wird nicht unterstützt.
REAL TIME: Hierbei kann mittels Note On/Off die 
Skalenkorrektur in Echtzeit erfolgen.
Wenn 5 SCALE auf CUSTOM eingestellt ist, können 
hiermit alle Skalen per Note On angegeben werden. In 
der Option SINGLE wird hier die letzte Note-On-Skala 
angegeben.

1

3

7

9

4

5

2

6

8

Zusatzanleitung UR-C Version 3.0 11



GATE
Wird ein Signal empfangen, das unterhalb des 
THRESHOLD-Wertes liegt, wird das Ausgangssignal um 
einen festen Wert (RANGE) reduziert. Verwenden Sie diese 
Funktion um zu verhindern, dass Umgebungsgeräusche in 
den Stream gelangen.

Dies kann im Pfad vom Eingangskanal zum Streaming-Mix 
als Streaming-Effekt verwendet werden, der jedoch nicht 
das vom Kanal an die DAW gesendete Aufnahmesignal 
beeinflusst.

Dieses Gerät bietet zwei Gate-Effekte. Diese können mit 
allen Sampling-Frequenzen verwendet werden.

Öffnen des Bildschirms
Wählen Sie im MIX-Bereich von dspMixFx UR-C den 
Streaming-Mix ( ) aus, wählen Sie im Kanalbereich bei 
„Streaming Effect Type“ „Gate“ aus und klicken Sie dann 
auf „Edit effect“. Über den speziellen Bildschirm der 
Cubase-Serie können keine Vorgänge ausgeführt werden.

Gate-Bildschirm 

1Graph
Hier werden die THRESHOLD- und RANGE-
Einstellungen des Gates visuell dargestellt. Sie können 
auch den Griffpunkt (T) für THRESHOLD und den 
Griffpunkt (R) für RANGE betätigen.

2Gain Reduction Meter (Pegelabsenkung)
Zeigt den Anteil der Pegelabsenkung des Gates an.

3THRESHOLD
Stellt den Schwellenpegel ein, ab dem der Gate-Effekt 
angewendet wird.

Wertebereich: –72 dB bis 0 dB

4RANGE
Stellt die Stärke der Abregelung ein, die durch den 
Gate-Effekt erfolgt.

Wertebereich: –∞, –72 dB bis 0 dB

5ATTACK
Stellt ein, wie schnell sich das Gate öffnet, nachdem der 
Pegel des Eingangssignals den THRESHOLD 
überschreitet.

Wertebereich: 0,092 ms bis 80,00 ms

6HOLD
Stellt ein, wie lange es dauern soll, bis das Gate beginnt 
sich zu schließen, nachdem der Signalpegel unter den 
Schwellenpegel gefallen ist.

Wertebereich: 0,02 ms bis 1960,0 ms

7DECAY
Stellt ein, wie schnell sich das Gate schließt, nachdem 
die Wartezeit HOLD vergangen ist.

Wertebereich: 9,3 ms bis 999,0 ms
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COMPRESSOR
Zu starke Schwankungen in der Lautstärke lassen sich 
abmildern, indem der Anteil des Signalpegels komprimiert 
wird, der einen bestimmten Schwellenwert (THRESHOLD) 
überschreitet.

Dies kann im Pfad vom Eingangskanal zum Streaming-Mix 
als Streaming-Effekt verwendet werden, der jedoch nicht 
das vom Kanal an die DAW gesendete Aufnahmesignal 
beeinflusst.

Dieses Gerät bietet zwei Compressor-Effekte. Diese 
können mit allen Sampling-Frequenzen verwendet werden.

Öffnen des Bildschirms
Wählen Sie im MIX-Bereich von dspMixFx UR-C den 
Streaming-Mix ( ) aus, wählen Sie im Kanalbereich bei 
„Streaming Effect Type“ „Comp“ aus und klicken Sie dann 
auf „Edit effect“. Über den speziellen Bildschirm der 
Cubase-Serie können keine Vorgänge ausgeführt werden.

Compressor-Bildschirm 

1Graph
Hier werden die Einstellungen THRESHOLD, RATIO 
und GAIN des Compressors visuell dargestellt. Sie 
können auch den Griffpunkt (T) für THRESHOLD und 
den Griffpunkt (R) für RATIO betätigen.

2Gain Reduction Meter (Pegelabsenkung)
Zeigt den Anteil der Pegelabsenkung durch den 
Compressor an.

3THRESHOLD
Stellt den Schwellenpegel ein, ab dem der Compressor-
Effekt angewendet wird.

Wertebereich: –54 dB bis 0 dB

4RATIO
Stellt das Kompressionsverhältnis des Compressors ein.

Wertebereich: 1.00:1 – INF:1

5GAIN
Hier wird der Ausgangspegel des Compressors 
eingestellt. Wenn Auto Makeup eingeschaltet ist, wird 
dies automatisch eingestellt und lässt sich nicht 
bedienen.

Wertebereich: 0,0 dB bis 18,0 dB

6Auto Makeup
In der Einstellung ON wird GAIN automatisch je nach 
Einstellung von THRESHOLD und RATIO eingestellt.

7ATTACK
Stellt automatisch die Geschwindigkeit ein, mit der der 
Compressor-Effekt sein Maximum erreicht, nachdem 
der Eingangssignalpegel den THRESHOLD 
überschritten hat.

Wertebereich: 0,092 ms bis 80,00 ms

8RELEASE
Dies stellt die Zeit ein, mit der der Compressor-Effekt in 
seiner Wirkung nachlässt, sobald das Eingangssignal 
unter den THRESHOLD-Wert fällt.

Wertebereich: 9,3 ms bis 999,0 ms

9KNEE
Stellt ein, ob Lautstärkeänderungen in Nähe des 
eingestellten THRESHOLD-Pegels eher sanft oder eher 
abrupt erfolgen sollen.

Soft: Die Lautstärke ändert sich auf natürliche Weise.

Medium: Zwischen Hard und Soft.

Hard: Die Lautstärkeänderungen sind wahrnehmbar.
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DUCKER
Verringert automatisch die Lautstärke des DAW-/Musik-/
Voice-Kanals immer dann, wenn Audio-Eingangssignale 
von den Eingängen 1/2 und den Voice-Kanälen 
empfangen werden. Dadurch können Sie eine Umgebung 
erzeugen, bei der die Hintergrundmusik leise geregelt wird, 
während Sie in das Mikrofon sprechen oder während Sie 
aus der Chat-Anwendung heraus sprechen, und davor und 
danach wieder in der eingestellten Lautstärke abgespielt 
wird.

Dies kann als Streaming-Effekt für die Signalwege von den 
DAW/Music/Voice-Kanälen zum Streaming-Mix eingesetzt 
werden.

Dieses Gerät bietet 2 Ducker-Effekte. Diese können mit 
allen Sampling-Frequenzen verwendet werden.

Öffnen des Bildschirms
Wählen Sie im MIX-Bereich von dspMixFx UR-C den 
Streaming-Mix ( ) aus, wählen Sie im Kanalbereich bei 
„Streaming Effect Type“ „Ducker“ aus und klicken Sie dann 
auf „Edit effect“. Über den speziellen Bildschirm der 
Cubase-Serie können keine Vorgänge ausgeführt werden.

Ducker-Bildschirm

1Graph
Zeigt eine visuelle Darstellung der Änderung des 
Ausgangspegels im Zeitverlauf an – vom 
Einsatzzeitpunkt bis zum Ende des Ducker-Effekts an. 
Sie können auch den Griffpunkt (A) für ATTACK, den 
Griffpunkt (D) für DECAY und den Griffpunkt (R) für 
RANGE betätigen.

2Gain Reduction Meter (Pegelabsenkung)
Zeigt den Anteil der Pegelabsenkung durch 
den Ducker an.

3DUCKER SOURCE
Stellt das Signal ein, das für die Regelung des Ducker-
Anteils verwendet wird (Side Chain).

INPUT1: Signal vom Eingangskanal 1 zum Streaming-Mix 
(nach dem Fader)

INPUT2: Signal vom Eingangskanal 2 zum Streaming-Mix 
(nach dem Fader)

VOICE: Signal vom Sprachkanal zum Streaming-Mix (nach 
dem Fader)

Es können mehrere Einstellungen eingeschaltet 
werden. Verwenden Sie dies, wenn Sie mehrere 
Signale verarbeiten möchten.

4THRESHOLD
Stellt den Schwellenpegel ein, ab dem der Ducker-Effekt 
angewendet wird.

Wertebereich: –60 dB bis 0 dB

5RANGE
Stellt die Stärke der Abregelung ein, die durch den 
Ducker-Effekt erfolgt.

Wertebereich: –70 dB bis 0 dB

6ATTACK
Stellt ein, wie schnell sich die Lautstärke verringert, 
nachdem der Pegel des Eingangssignals den 
THRESHOLD überschreitet.

Wertebereich: 0,092 ms bis 80,00 ms

7DECAY
Stellt ein, wie schnell die Lautstärke wieder ansteigt, 
nachdem der Pegel des Eingangssignals unter den 
THRESHOLD fällt.

Wertebereich: 1,3 ms bis 5,0 s
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DELAY
Fügt Delay als Effekttyp für REV-X hinzu. Diese können mit 
allen Sampling-Frequenzen verwendet werden.

Öffnen des Bildschirms
Nachdem Delay im REV-X-Bereich von dspMixFx UR-C 
ausgewählt wurde, klicken Sie auf „REV-X Edit“.

Wählen Sie im Bereich für die Effekteinstellungen im 
speziellen Bildschirm der Cubase-Reihe unter „REV-X 
Type“ den Eintrag „Delay“. Klicken Sie auf „REV-X Edit“ 
(REV-X-Effekt bearbeiten), um dspMixFx UR-C zu starten, 
und der „Delay“-Bildschirm erscheint.

Delay-Bildschirm

1Graph
Stellt die Delay-Einstellungen und deren Effekte visuell 
dar. Lässt sich nicht bedienen.

2MONO/STEREO-Umschaltung
Wählt den Delay-Typ.

MONO: Die Verzögerungszeiten für links und rechts sind 
gleich.

STEREO: Dieser Effekt wendet das Delay abwechselnd 
links und rechts an. Kann nicht ausgewählt werden, wenn 
die Sampling-Frequenz 176,4 kHz oder 192 kHz beträgt.

3DELAY TIME
Stellt die Verzögerungszeit ein.

Wertebereich: 0,1 ms bis 1300,0 ms

4FEEDBACK
Stellt den Anteil der Delay-Wiederholung ein.

Wertebereich: 0 – 63

5HIGH RATIO
Stellt die Anzahl der hohe Frequenzanteile für die 
Delay-Wiederholungen ein.

Wertebereich: 0.1 – 1.0

1

2 3

4

5

Zusatzanleitung UR-C Version 3.0 15



MULTI-BAND COMPRESSOR
Mit einem Multibandkompressor können Sie die Dynamik 
dreier verschiedener Frequenzbänder (LOW/MID/HIGH) 
für den Stream einstellen und so die empfundene 
Lautstärke erhöhen.

Dieser Effekt kann in der letzten Ausgangsstufe eines 
Streaming-Mixes verwendet werden. Der Effekt kann 
verwendet werden, wenn die Sampling-Frequenz 44,1 kHz, 
48 kHz, 88,2 kHz oder 96 kHz beträgt.

Öffnen des Bildschirms
Wählen Sie im MIX-Bereich von dspMixFx UR-C den 
Streaming-Mix ( ) aus, und wählen Sie dann im 
Kanalbereich unter „Streaming Effect Type“ „M.B. Comp“ 
aus, und klicken Sie dann auf „Edit effect“. Über den 
speziellen Bildschirm der Cubase-Serie können keine 
Vorgänge ausgeführt werden.

Multi-Band Compressor-Bildschirm

Wenn Graph (Übersicht der Frequenzbänder) angeklickt wird

1Graph (Übersicht der Frequenzbänder)
Stellt die Grenzfrequenzen der Frequenzbänder LOW/
MID/HIGH ein und zeigt die Pegel der einzelnen Bänder 
in vereinfachter Form an.
Verwenden Sie den Griffpunkt (L) für LOW GAIN, den 
Griffpunkt (M) für MID GAIN und den Griffpunkt (H) für 
HIGH GAIN, um deren Pegel einzustellen. Die 
Einstellungen von L-M XOVER (Trennfrequenz 
zwischen LOW und MID) können mit dem Griffpunkt 
(L-M), die Einstellungen von M-H XOVER 
(Trennfrequenz zwischen MID und HIGH) mit dem 
Griffpunkt (M-H) bedient werden.
Klicken Sie in diesen Bereich, um die Parameter für 3–7 
anzuzeigen (siehe unten).

21-knob (Ein-Regler-Bedienung)

Wenn 1-knob ausgeschaltet ist

Wenn 1-knob eingeschaltet ist

Mit dieser Funktion wird der Effekt des Multi-Band-
Kompressors mit einem einzigen Schieberegler 
gesteuert. Wenn 1-knob eingeschaltet ist, erscheint ein 
Schieberegler, und Sie können den Schieberegler 
bedienen, um THRESHOLD, RATIO und GAIN jedes 
Bandes zu steuern. ATTACK, RELEASE und XOVER-
Trennfrequenzen sind festgelegt. Wenn Sie auf einen 
Graphen klicken, wird das 1-knob-Display angezeigt.

3LOW GAIN
Stellt den Pegel des Bandes LOW ein.

Wertebereich: –∞, –60 dB bis +18 dB

4MID GAIN
Stellt den Pegel des Bandes MID ein.

Wertebereich: –∞, –60 dB bis +18 dB

5HIGH GAIN
Stellt den Pegel des Bandes HIGH ein.

Wertebereich: –∞, –60 dB bis +18 dB

6L-M XOVER
Stellt die Trennfrequenz zwischen dem LOW-Band und 
dem MID-Band ein.

Wertebereich: 21,2 Hz bis 4,00 kHz

7M-H XOVER
Stellt die Trennfrequenz zwischen dem MID-Band und 
dem HIGH-Band ein.

Wertebereich: 42,5 Hz bis 8,00 kHz
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Wenn der LOW Band-Graph angeklickt wird

8LOW Band-Graph
Hier werden die Einstellungen THRESHOLD, RATIO 
und GAIN des LOW-Band-Kompressors visuell 
dargestellt. Sie können auch den Griffpunkt (T) für 
THRESHOLD und den Griffpunkt (R) für RATIO 
betätigen. Außerdem erscheint rechts des Graphen 
auch eine Gain-Reduction-Anzeige (Pegelabsenkung).
Klicken Sie in diesen Bereich, um die Parameter für 
9–$ anzuzeigen (siehe unten).

9BYPASS (LOW)
Schaltet den Bypass (die Umgehung) für den LOW-
Band-Kompressor ein oder aus.

)ATTACK TIME (LOW)
Stellt die Attack-Zeit des LOW-Band-Kompressors ein.

Wertebereich: 1 ms bis 200 ms

! RELEASE TIME
Stellt die Release-Zeit des Kompressors ein 
(gemeinsam für alle Bänder).

Wertebereich: 10 ms bis 3000 ms

@THRESHOLD (LOW)
Stellt den THRESHOLD-Wert des LOW-Band-
Kompressors ein.

Wertebereich: –54 dB bis –6 dB

#RATIO (LOW)
Stellt den RATIO-Wert des LOW-Band-Kompressors ein.

Wertebereich: 1.0:1 – 20.0:1

$GAIN (LOW)
Entspricht 3.

Wenn der MID Band-Graph angeklickt wird

%MID Band-Graph
Hier werden die Einstellungen THRESHOLD, RATIO 
und GAIN des MID-Band-Kompressors visuell 
dargestellt. Sie können auch den Griffpunkt (T) für 
THRESHOLD und den Griffpunkt (R) für RATIO 
betätigen. Außerdem erscheint rechts des Graphen 
auch eine Gain-Reduction-Anzeige (Pegelabsenkung).
Durch Klicken in diesen Bereich werden die Parameter 
des MID-Band-Kompressors angezeigt. (Da die 
Einstellungen genau dem LOW-Band entsprechen, 
werden die Einzelheiten zu jedem Parameter 
ausgelassen.)

Wenn der HIGH Band-Graph angeklickt wird

^HIGH Band-Graph
Hier werden die Einstellungen THRESHOLD, RATIO 
und GAIN des HIGH-Band-Kompressors visuell 
dargestellt. Sie können auch den Griffpunkt (T) für 
THRESHOLD und den Griffpunkt (R) für RATIO 
betätigen. Außerdem erscheint rechts des Graphen 
auch eine Gain-Reduction-Anzeige (Pegelabsenkung).
Durch Klicken in diesen Bereich werden die Parameter 
des HIGH-Band-Kompressors angezeigt. (Da die 
Einstellungen genau dem LOW-Band entsprechen, 
werden die Einzelheiten zu jedem Parameter 
ausgelassen.)
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Änderungen der USB-Spezifikationen
Bei Verwendung von Yamaha Steinberg USB Driver wird das UR-C jetzt als drei Audiogeräte verarbeitet.

Für die einzelnen Signalverläufe beachten Sie bitte den internen Signalverlauf und das Blockdiagramm für jedes Modell.

Für Windows
Sie können jetzt Music (Steinberg URxxC), Voice (Steinberg 
URxxC) und DAW (Steinberg URxxC) als Audio-
Ausgabegeräte und Streaming (Steinberg URxxC), Voice 
(Steinberg URxxC) und Input 1/2 (Steinberg URxxC) als 
Eingabegeräte auswählen (wobei xx der Modellname ist).

Um das Gerät in derselben Weise wie mit Version 2.0 zu 
verwenden, wählen Sie DAW (Steinberg URxxC) als 
Ausgabegerät und Input 1/2 (Steinberg URxxC) als 
Eingabegerät.

Auch ein Streaming-Mix-Eingang wurde in ASIO 
hinzugefügt.

Bei Verwendung einer DAW-Anwendung usw. kann es bei 
der Track-Monitor-Funktion zu einer Audio-
Rückkopplungsschleife kommen. Prüfen Sie daher sorgfältig 
die Einstellungen der von Ihnen verwendeten Anwendung.

HINWEIS
Die Namen der Audio-Ein- und -Ausgabegeräte können von den 
vorherigen Namen übernommen und wie folgt angezeigt werden.

Schalten Sie, wenn nötig, in den Geräteeigenschaften „Line to 
Music“ oder „Line to Streaming“ um.

HINWEIS: Ergänzung für einige Windows-PCs
Aufgrund der zunehmenden Anzahl von USB-Audio-Ein-/
Ausgangskanälen haben einige Windows-PCs, die am UR816C 
mit einem USB-2.0-Kabel betrieben werden, oder bei denen der 
USB-Modus im Yamaha Steinberg USB Driver auf High-Speed 
(USB 2.0) eingestellt wurde, nicht genügend Bandbreite, so dass 
die Sampling-Frequenz nicht auf 176,4 kHz oder 192 kHz 
eingestellt werden kann.
Wenn Sie die USB-2.0-Verbindung weiterhin verwenden möchten, 
stellen Sie die Sampling-Frequenz auf 96 kHz oder niedriger ein.

Außerdem kann es passieren, dass die Sampling-Frequenz je 
nach Anschlussreihenfolge und Firmware-Aktualisierungen auf 
176,4 kHz oder 192 kHz eingestellt bleibt, so dass das UR816C 
von einem Windows-Computer aus nicht erkannt werden kann. 
Ändern Sie in diesem Fall die Sampling-Frequenz wie folgt.

1. Schalten Sie das UR816C aus.

2. Wenn Sie das UR816C einschalten, während Sie den [DIM]-
Schalter am vorderen Bedienfeld festhalten, startet der 
UR816C im Safe-Modus.

- Alle Anzeigen an der Vorderseite blinken während des 
Startvorgangs dreimal.

- Wenn das Gerät über USB im Safe-Modus an einen 
Computer angeschlossen wird, blinkt die [USB]-Anzeige an 
der Vorderseite schnell zweimal nacheinander.

3. Die Ein-/Ausgangskanäle für USB Audio sind auf 10 Ein-/10 
Ausgänge begrenzt, und der UR816C wird vom Computer 
(Windows-PC) erkannt. Stellen Sie daher die Sampling-
Frequenz im Yamaha Steinberg USB Driver auf 96 kHz oder 
niedriger ein.

4. Schalten Sie das UR816C aus und dann wieder ein. Die 
UR816C-Haupteinheit startet im normalen Modus.

Bei Verwendung mit 176,4 kHz oder 192 kHz verbinden Sie den 
Computer und den USB-3.0-Port des UR816C mit einem USB-
3.0-Kabel, und stellen Sie den USB-Modus im Yamaha Steinberg 
USB Driver auf SuperSpeed (USB 3.1 Gen 1) ein.
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Für Macs
Es können drei Audiogeräte ausgewählt werden: 
„Steinberg URxxC DAW“, „Steinberg URxxC Streaming/
Music“ und „Steinberg URxxC Voice“ (wobei xx die 
Modellbezeichnung ist).

Für dieselbe Nutzung wie in Version 2.0 wählen Sie 
Steinberg URxxC DAW aus. Für die Steinberg URxxC 
DAW wurde zusätzlich zu den Ein- und Ausgängen der 
Version 2.0 der Streaming-Mix-Eingang hinzugefügt.

Der Audiogeräte-Bildschirm in den Audio-MIDI-
Einstellungen (wenn das UR44C angeschlossen ist)

Beim iPad/iPhone
Da die Funktion nicht von Yamaha Steinberg USB Driver 
unterstützt wird, können iPhone/iPad nicht als mehrere 
Audiogeräte ausgewählt werden. Nur der Streaming-Mix-
Eingang wurde in Version 3.0 auch für iPhone/iPad 
hinzugefügt.
Zusatzanleitung UR-C Version 3.0 19



Änderungen der Spezifikationen der [USB]-Anzeige an 
der Vorderseite
Für den Fall, dass keine Kommunikation mit dem Computer oder iOS-Gerät möglich ist, wird die Anzeigemodalität von 
Blinken zu Aus umgeschaltet.

Beim UR22C

Beim UR816C
Zusatzanleitung UR-C Version 3.0 20



Signalfluss innerhalb der Haupteinheit
Die nachstehende Abbildung beschreibt die Signalpfade, die in der UR-C-Version 3.0 hinzugefügt/geändert wurden.

UR22C

Die gelben Teile wurden in Version 3.0 hinzugefügt. *1) Dies lässt sich nicht verwenden, wenn das Gerät an ein
iPhone oder iPad angeschlossen ist.

UR24C

Die gelben Teile wurden in Version 3.0 hinzugefügt. *1) Dies lässt sich nicht verwenden, wenn das Gerät an ein
iPhone oder iPad angeschlossen ist.
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UR44C 

Die gelben Teile wurden in Version 3.0 hinzugefügt. *1) Dies lässt sich nicht verwenden, wenn das Gerät an ein
iPhone oder iPad angeschlossen ist.
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UR816C 

Die gelben Teile wurden in Version 3.0 hinzugefügt/geändert.

*1) Dies lässt sich nicht verwenden, wenn das Gerät an ein iPhone oder iPad angeschlossen ist.
*2) Der Signalfluss ändert sich mit den GENERAL SETTINGS > Mix4-Einstellungen auf dem Setup-Bildschirm.

Wenn „Monitor“ ausgewählt ist: Streaming FX und Multi-Band-Kompressor können nicht verwendet werden. Streaming-Mix-Signale 
werden nicht über USB ausgegeben.

Wenn „Streaming“ ausgewählt ist: Streaming FX und Multi-Band-Kompressor können verwendet werden.
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UR22C
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UR24C
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ss
o

r

Monitor Mode: DAW

M
A

S
T

E
R

CUE / MASTER

SPLIT

STEREO

C
U

E

MASTER L

MASTER R

CUE L

CUE R

SPLIT STEREO

SPLIT

STEREO

Monitor Mode: DJ

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.

*2)

*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2
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*1)

*1)

*1)

*1)

*1)

*1)

*1)

M
IX

1
 B

U
S

MUTE

LEVEL
PAN

REV-X SEND

Input 1

Same as Input 1

Input 2

Same as Input 1

Input 3-6

DAW

REV-X

METER

Same as MIX1

MIX1

MIX2

Mix 1 L/R OUT

Mix 2 L/R OUT

REV-X SEND L
REV-X SEND R

From DAW( Mix 1 L )

From DAW (Mix 2 L/R)

REV-X SEND L
REV-X SEND R

HPF

DIRECT OUT 1, 2

DIRECT OUT 3, 4

DIRECT OUT 3

DIRECT OUT 1 TO DAW (Input 1)

DIRECT OUT 2

Streaming R

Streaming L

MIX 1 L/R

From DAW( Mix 1 R )

From DAW (FX Bus L)

From DAW (FX Bus R)

TO DAW (Input 2)

TO DAW (Input 3)

2

6

+

−
AD

METER

1L

OUTPUT
LEVEL

LINE OUTPUT

MIC/LINE Input +48V

+

−

Input 3, 4

DIRECT OUT 4 TO DAW (Input 4)

DA

1R

MIX 2 L/R
2 2L

DA

2R

L

MAIN OUT

R

PHONES 1
LEVEL PHONES 1

MIX 2 L/R

MIX 1 L/R

PHONES 2
LEVEL PHONES 2

DA

+

−

−10dBV

+4dBu

LINE Input

Input 5, 6

DIRECT OUT 5, 6

GAIN

GAIN

REV-X SEND L

REV-X SEND R

ENCODER

DECODER

From DAW (6ch)

To DAW (8ch)

USB 3.0

METER

METER

FX REC

LEVEL

FX
 B

U
S

DIRECT OUT 5 TO DAW (Input 5)

DIRECT OUT 6 TO DAW (Input 6)
Insert FX

HPF

FX REC

Insert FX

AD

METER

FX REC

Insert FXMETER

AD

MIC/HI-Z Input +48V

Input 1, 2

HI-Z

REV-X

METER METER

Music

Music L

METER

Music R

LEVEL

BAL

Voice

Voice L

METER

Voice R
Streaming L/R

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

TO DAW (Streaming L)

TO DAW (Streaming R)

MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL
MUTE

INPUT1

INPUT2

INPUT3

INPUT4

INPUT5

INPUT6

IN
P

U
T
1
-6

2

2

4

R
E
V

-X

M
u
si

c,
 V

o
ic

e

P
H

O
N

E
S

 2
S

el
ec

to
r

2

2

2

Streaming L

Streaming R

Voice L

Voice R

SEND SELECT

S
tr

ea
m

in
g
 

B
U

S

MUTE

LEVEL
PAN

REV-X SEND

Input 1

Same as Input 1
Input 2

Same as Input 1
Input 3-6

DAW

REV-X

METER

Streaming

REV-X SEND L
REV-X SEND R

LEVEL

FX
 B

U
S

Music

LEVEL

BAL

Voice

MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL
MUTE

Streaming
FX

Streaming

FX

Streaming

FX

Streaming

FX

Fr
o

m
 D

A
W

 (
M

ix
1

 L
/R

)

M
u
lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o
r

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.

*2)

*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2
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・Bei Anschluss an einen Computer (Win/Mac)

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8
6
6
6
6

MIX1

Mix 1 L/R OUT

Mix 2 L/R OUT

REV-X SEND L

REV-X SEND R

HPF

DIRECT OUT 1/2

DIRECT OUT 9-16

DIRECT OUT 3/4 TO DAW (Input 3/4)

DIRECT OUT 5/6 TO DAW (Input 5/6)

DIRECT OUT 7/8 TO DAW (Input 7/8)

DIRECT OUT 9/10 TO DAW (ADAT 1/2 or S/PDIF L/R)

DIRECT OUT 11/12 TO DAW (ADAT 3/4)

DIRECT OUT 13/14 TO DAW (ADAT 5/6)

DIRECT OUT 15/16 TO DAW (ADAT 7/8)

2

2

2

2

2

2

2

+

−
AD

METER

FX REC

+48V

HPFAD

METER

FX REC

2

2

2

2

HPF

METER

FX REC

2

4

DIRECT OUT 3/4

DIRECT OUT 5-8

MIC/LINE 3,4

Mix 3 L/R OUT

SEND SELECT

MIX 1 – 4 L/R
8

From DAW
(DAW Direct 1/2 – 7/8)

8

DIRECT OUT 1/2 – 7/8
(Input 1/2 – 7/8)

8

OUTPUT
8

DIT

OPTICAL

A
D

A
T

 O
U

T
S

E
L

E
C

T
O

R

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 1
LEVEL PHONES 1

DA

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 2
LEVEL PHONES 2

DA

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2

MIX 1 – 4 L/R

From DAW
(DAW Direct 1/2 – 7/8)

DIRECT OUT 9/10
(ADAT 1/2 or S/PDIF L/R)

8

8

2

DA

DA

DA

1L

1R

4R

DA
4L

LINE OUTPUT

:
:
:

:
:
:

M
IX

FX

DA

DA

1L

1R

MAIN OUTPUT

MIX 1 – 4 L/R
8

OUTPUT LEVEL

L
IN

E
 O

U
T

P
U

T
S

E
L

E
C

T
O

R

M
A

IN
 O

U
T

P
U

T
S

E
L

E
C

T
O

R

D
IM

/M
U

T
E

L
o

g
ic

D
IM

/M
U

T
E

 L
o

g
ic

(A
ss

ig
n

ab
le

)

:
:
:

O
U

T
P

U
T

 L
E

V
E

L
(A

ss
ig

n
ab

le
)

:
:
:

:
:
:

MIC/HI-Z 1,2

+48V

HI-Z

PAD

DIRECT OUT 11/12 – 15/16

(ADAT 3/4 – 7/8)
6

6

DIRECT OUT 1/2 TO DAW (Input 1/2)

Streaming L/R TO DAW (Streaming L/R)

2

2

P
H

O
N

E
S

 1
S

el
ec

to
r

P
H

O
N

E
S

 2
S

el
ec

to
r

MUTE

LEVEL

METER

Insert FX

Insert FX

Insert FX

Voice L
Voice R

2

Mix 4 L/R OUT

METER

Streaming L

Streaming R

Monitor/Streaming

*1)

*2)

*3)

*3)

*4)

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT SLOT

*1) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 9–16
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 9–12
176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 9–10

*2) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: All routings available
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 13–16 to DAW (ADAT5–8) are not available.
176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 11–16 to DAW (ADAT3–8) are not available.

*3) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2–7/8)
88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2–3/4)
176.4 kHz / 192 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2)

*4) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 11/12–15/16 (ADAT3/4–7/8)
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 11/12 (ADAT3/4)
176.4 kHz / 192 kHz: Not available

*5) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (18ch), To DAW (18ch)
88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (14ch), To DAW (14ch)
176.4 kHz / 192 kHz: From DAW (12ch), To DAW (12ch)

*6) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
Same as MIX1

DAW

REV-X

Same as MIX1
MIX2

From DAW (Mix 2 L/R)

From DAW (FX Bus L)

From DAW (FX Bus R)

8
8

2
2

METER

FX REC

METER

DIR

OPTICAL

INPUT

PAD
+

−

8
8
8
8

ADAT 1-8 or S/PDIF L/R

+48V

+

−
AD

REV-X SEND L

REV-X SEND R

8

From DAW (Mix 1 L)
From DAW (Mix 1 R)

8 

MIX38

2
2

REV-X

From DAW (Mix 3 L/R)

METER

MIC/LINE 5-8

HPF

Music

METER

Music L
Music R

METER

8

Same as Input 1-2

Voice
Voice L
Voice R

METER

ENCODER

DECODER

From DAW (18ch)

To DAW (18ch)

USB 3.0 Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

M
u

si
c,

 V
o

ic
e

4

4

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL LEVEL

BAL

MUTE

Insert FX

METER METER

METER

MIX4 (Monitor/Streaming)

6

8

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8
6
6
6
6

DAW

REV-X

2

2

2

2

8
8
8
8

ADAT 1-8 or S/PDIF L/R

M
IX

FX

Music

Same as Input 1-2

MUTE

LEVEL

LEVEL

LEVEL
MUTE

BAL

MUTE

BAL

BAL LEVEL

BAL

MUTE

2

MUTE

LEVEL

LEVEL
MUTE

Voice

M
u

lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o

r

*5)

*6)

1 2

SLOT
1

SLOT
2

Streaming
FX

Monitor / Streaming

Monitor / Streaming

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

From DAW (Mix 1 L)

From DAW (Mix 4 L)

From DAW (Mix 1 R)

From DAW (Mix 4 R)
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・Bei Anschluss an ein iPhone/iPad

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8 6
6
6
6

MIX1

Mix 1 L/R OUT

Mix 2 L/R OUT

REV-X SEND L

REV-X SEND R

HPF

DIRECT OUT 1/2

+

−
AD

METER

FX REC

+48V

PAD
+

−

HPFAD

METER

FX REC

2

2

2

2

HPF

METER

FX REC

2

4

DIRECT OUT 3/4

DIRECT OUT 5-8

MIC/LINE 3,4

Mix 3 L/R OUT

SEND SELECT

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 1
LEVEL PHONES 1

DA
MIX 3 L/R

2

MIX 4 L/R
2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 2
LEVEL PHONES 2

DA
MIX 3 L/R

2

MIX 4 L/R
2

DA

DA

DA

1L

1R

4R

DA
4L

LINE OUTPUT

:
:
:

:
:
:

M
IX

FX

DA

DA

1L

1R

MAIN OUTPUTOUTPUT LEVEL

L
IN

E
 O

U
T

P
U

T
S

E
L

E
C

T
O

R

D
IM

/M
U

T
E

L
o

g
ic

D
IM

/M
U

T
E

 L
o

g
ic

(A
ss

ig
n

ab
le

)

:
:
:

O
U

T
P

U
T

 L
E

V
E

L
(A

ss
ig

n
ab

le
)

:
:
:

:
:
:

MIC/HI-Z 1,2

+48V

HI-Z

PAD

6

P
H

O
N

E
S

 1
S

el
ec

to
r

P
H

O
N

E
S

 2
S

el
ec

to
r

MUTE

LEVEL

METER

Insert FX

Insert FX

Insert FX

2

DIRECT OUT 3/4

To iPad/iPhone CH5/6DIRECT OUT 5/6

To iPad/iPhone CH7/8DIRECT OUT 7/8

To iPad/iPhone CH9/10

2

2

2

DIRECT OUT 1/2

To iPad/iPhone CH3/4

Streaming L/R

To iPad/iPhone CH1/2
2

2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2 M

A
IN

 O
U

T
P

U
T

S
E

L
E

C
T

O
R

Mix 4 L/R OUT

METER

Streaming L

Streaming R

Monitor/Streaming

*1) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

© 2023 Yamaha Corporation
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Same as MIX1

DAW

REV-X

Same as MIX1
MIX2

8

2

2METER

+48V

AD

REV-X SEND L
REV-X SEND R

8 

MIX3

2

2

REV-X

METER

MIC/LINE 5-8
METER

ENCODER

DECODER

From iPad/iPhone (10ch)

To iPad/iPhone (10ch)

USB 3.0

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL

BAL

MUTE

METER METER

METER

From iPad/iPhone ch1
From iPad/iPhone ch2

From iPad/iPhone ch3/4

From iPad/iPhone ch5/6

From iPad/iPhone ch9

From iPad/iPhone ch10

6

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8 6
6
6
6

DAW

REV-X

2

2

2

2

M
IX

FX

MUTE

LEVEL

LEVEL

LEVEL
MUTE

BAL
LEVEL

BAL

MUTE

2

MUTE

MIX4 (Monitor/Streaming)

M
u

lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o

r

*1)

+

−

Streaming
FX

Monitor / Streaming

Streaming
FX

From iPad/iPhone ch1

From iPad/iPhone ch7

From iPad/iPhone ch2

From iPad/iPhone ch8

Monitor / Streaming
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