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Panoramica delle funzioni principali aggiunte nella
versione 3.0

Aggiunta di effetti del canale di Aggiunta di un canale di ingresso
ingresso audio da un computer

Pitch Fix € stato aggiunto ai tipi di effetto che possono Sono stati aggiunti un canale per l'inserimento della
essere selezionati tra quelli per il canale di ingresso. musica di sottofondo (Music) e un canale per l'ingresso

della chat vocale (Voice) da un computer (per informazioni,
consultare Pagina 6).

Pitch Fix

Input1  Input2  Input3  Input4

La schermata sopra si riferisce all'unita UR44C

Aggiunta del mix in streaming NOTA

L . . . N Non puo essere utilizzato quando & collegato a un iPad o iPhone.
Oltre ai mix disponibili a partire dalla versione 2.0, ¢ stato P g g

aggiunto anche il mix in streaming.

Aggiunta di effetti di mix in
streaming

Sono stati aggiunti effetti da applicare al mix in streaming.

E possibile selezionare e inserire il tipo di effetto Gate o
Comp per il canale di ingresso.

L'effetto Ducker puo essere inserito nei canali DAW/Music/
Voice.

E possibile inserire un compressore multi-banda nella fase
di uscita del mix in streaming.

0 Initial Data

Input 1

La schermata sopra si riferisce all'unita UR44C

NOTA
UR816C passa da Mix4 al mix in streaming.

Input1  Input2  Input3  Input4

La schermata sopra si riferisce all'unita UR44C
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Aggiunta di tre funzioni di
ingresso/uscita audio USB

Utilizzando Yamaha Steinberg USB Driver, 'UR-C viene
ora visualizzato come tre dispositivi audio. Assegnare la
riproduzione da piu applicazioni sul computer in uso ai
canali Music, Voice e DAW per ottimizzare il mix.

In passato, il parametro Loopback veniva utilizzato per
configurare i segnali inviati al computer, ma ora le uscite
Streaming, Voice e Input1/2 possono essere inviate

singolarmente a piu applicazioni sul computer. Con questa

modifica, il parametro Loopback & stato eliminato.

NOTA

* Per le unita UR22C e UR24C, il mix in streaming viene inviato a
Streaming e il mix in ingresso (mix del solo ingresso dell'unita
principale) viene inviato a Voice.

* Per le unitd UR44C e UR816C, il mix in streaming viene inviato a
Streaming e Mix2 viene inviato a Voice.

* Questa aggiunta non ¢ disponibile in caso di collegamento a un
iPad o iPhone.

* Per informazioni, fare riferimento al diagramma a blocchi di
ciascun modello.

Informazioni dettagliate sulle funzioni

Le funzioni appena aggiunte verranno spiegate utilizzando la schermata dspMixFx UR-C V3.0.

Le parti uguali fino alla versione 2.0 vengono omesse.

Schermata principale

Area del canale

Area MIX

PitchFix || NoEffect ||

Input 1

0.00 0.00 0.00 0.00

Input 2 Input 3 Input 4 Input 5

Input &

0.00 0.00 0.00

Music RE! Main
Area DAW/Music/
Voice

Area Main
Area REV-X
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Area del canale

No Effect || NoEffect «

SEND

0.00 0.00

Input 1 Input 2 Input 1 Input 2
UR22C UR22C
Esempio quando Esempio quando
e selezionato MIX e selezionato Streaming

O Effetti
Sull'unita UR-C V3.0, agli effetti & stata aggiunta la
correzione dell'intonazione. Ora le opzioni sono No Effect,
Ch.Strip, Clean, Crunch, Lead, Drive, Pitch Fix (novita).

@ Effetti di streaming
Visualizzati solo quando & stato selezionato il mix in
streaming ( @) nell'area MIX.
Questo effetto viene applicato solo all'audio riprodotto
nel mix in streaming. Non influisce sul segnale di uscita
da ciascun canale al DAW. Come tipo di effetto
e possibile selezionare No Effect, Gate o Comp.

OPan
Alle unita UR22C e UR24C ¢ stata aggiunta una
funzione pan.
Sull'unita UR22C, questa funzione viene visualizzata
solo quando ¢ stato selezionato il mix in streaming ( @)
nell'area MIX.

OEsclusione dell'audio e assolo

Sulle unita UR22C e UR24C sono state aggiunte le
funzioni di esclusione dell'audio e assolo.

@O Indicatore di livello
Il semplice indicatore a tre punti nella parte superiore
dell'area & stato eliminato e sostituito con un indicatore
dettagliato che viene sempre visualizzato a sinistra del
fader. E stato eliminato anche il pulsante di
commutazione della schermata dell'indicatore nell'area
degli strumenti.

OFader

Alle unita UR22C e UR24C ¢ stata aggiunta una
funzione fader.

Sulle unita UR22C e UR24C, questa funzione puo
essere utilizzata solo quando € stato selezionato il mix
in streaming (@) nell'area MIX. Quando & selezionato
il mix normale, viene visualizzato il valore del livello
impostato dalla manopola MIX sul pannello frontale,
pertanto non & possibile utilizzare questa funzione.

© Nome del canale

E possibile inserire un testo per ciascun canale facendo
doppio clic su di esso.

Inoltre, facendo clic con il pulsante destro del mouse in
quello stato viene visualizzato il menu contestuale. Se si
seleziona Delete nel menu contestuale, verranno
ripristinate le impostazioni predefinite.
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Area DAW/Music/Voice

In caso di collegamento a un computer, sono stati aggiunti
un canale Music e uno Voice (i canali Music e Voice non
vengono visualizzati in caso di collegamento a un iPad o
iPhone).

DAW Music Voice DAW Music \oice

© Effetti di streaming
Visualizzati solo quando é stato selezionato il mix in
streaming (@) nell'area MIX.
Questo effetto viene applicato solo all'audio riprodotto
nel mix in streaming.
Come tipo di effetto & possibile selezionare No Effect e
Ducker.

@ Bilanciamento

Sulle unita UR22C e UR24C é stata aggiunta anche
una funzione di bilanciamento al canale DAW.

©Esclusione dell'audio e assolo

Sulle unita UR22C e UR24C sono state aggiunte anche le
funzioni di esclusione dell'audio e assolo al canale DAW.

OIndicatore di livello
Il semplice indicatore a tre punti nella parte superiore
dell'area & stato eliminato e sostituito con un indicatore
dettagliato che viene sempre visualizzato a sinistra del
fader. E stato eliminato anche il pulsante di commutazione
della schermata dell'indicatore nell'area degli strumenti.

©OFader
Sulle unita UR22C e UR24C é stata aggiunta anche
una funzione fader al canale DAW.
Nel canale DAW delle unita UR22C e UR24C questa
funzione puo essere utilizzata solo quando € stato
selezionato il mix in streaming (@) nell'area MIX.
Quando ¢é selezionato il mix normale, viene visualizzato
il valore del livello impostato dalla manopola MIX sul
pannello frontale, pertanto non & possibile utilizzare
questa funzione.

ONome del canale
E possibile inserire un testo per ciascun canale facendo
doppio clic su di esso.
| dettagli corrispondono a quelli della descrizione dell'area
del canale.

Area REV-X
(1]
(2]
(3]
(4]
(5]
(6]

@ REV-X

Delay é stato aggiunto ai tipi REV-X.

Le scelte del tipo di effetto sono: Hall, Room, Plate e
Delay.

Quando ¢ selezionato Delay, utilizzare la manopola
TIME per impostare il tempo di ritardo.

O REV-X Send
Poiché & stato aggiunto il mix in streaming, alle unita
UR22C e UR24C ¢ stata aggiunta la funzione per
selezionare un mix per abilitare REV-X.

© Esclusione dell'audio

Al canale REV-X e stata aggiunta una funzione di
esclusione dell'audio.

O Indicatore di livello
Il semplice indicatore a tre punti nella parte superiore
dell'area & stato eliminato e sostituito con un indicatore
dettagliato che viene sempre visualizzato a sinistra del
fader. E stato eliminato anche il pulsante di
commutazione della schermata dell'indicatore nell'area
degli strumenti.

O Fader
Sulle unita UR22C e UR24C, ¢ stata aggiunta anche
una funzione fader al canale REV-X.

O Nome del canale
E possibile inserire un testo per ciascun canale facendo
doppio clic su di esso.
| dettagli corrispondono a quelli della descrizione
dell'area del canale.
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Area Main Area di uscita (solo UR24C)

I nome dell'area & stato cambiato in "Main".

o

0.00

Input 1 Input 2 AN Music

)

La posizione di visualizzazione dell'indicatore di livello
¢ stata modificata.

[>~)

O Effetti di streaming Area MIX

Visualizzati solo quando ¢ stato selezionato il mix in
streaming (@) nell'area MIX.

Questo effetto viene applicato solo alla fase finale del
mix in streaming.

Come tipo di effetto € possibile selezionare No Effect e
Maximizer.

© MONITOR/TELEFONI

UR22C e UR24C: selezionare il mix che verra inviato a
MAIN OUTPUT e al jack PHONES.

UR44C e UR816C: spostata in questa posizione dal lato

sinistro del fader. La funzionalita UR22C UR816C
& uguale alla precedente. UR24C
© Indicatore di livello E stata aggiunta la selezione del mix in streaming ( @3 ).
Posizione di visualizzazione spostata sul lato sinistro Sull'unita UR816C, se in GENERAL SETTINGS > Mix4
del fader. della schermata di configurazione € selezionato

Streaming, Mix4 passa a Streaming.
ONome del canale

E possibile inserire un testo per ciascun canale facendo
doppio clic su di esso.

| dettagli corrispondono a quelli della descrizione
dell'area del canale.
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Schermata di configurazione

In caso di collegamento a un computer

Impostazione comune per tutti i modelli

@ @ File | 0 Initial Data

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOE OUTPUT DIM OUTPUT MUTE EDITOR SETTINGS ‘OTHER
Level

Control Panel L] [dB] Circular User Manuals B

0.00 sli Firmware

[dB] Jump - Update
[dB]

0.00
[dB]

© Manuali utente
Fare clic per aprire il sito del manuale utente del modello applicabile in un browser.

@ Reset dell'etichetta del canale
Consente di reimpostare contemporaneamente tutti i nomi dei canali modificati.

Solo UR816C

€ @ File 0 Initial Data

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OQUTPUT LEVEL KNOE OUTPUT DIM OUTPUT MUTE EDITOR SETTINGS OTHER
I

utput L/R

- User Manuals B

0.00 Firmware

[dB] Jump - Update
0.00 L
[dE]

tput 4 L/R

E stata aggiunta la possibilita di utilizzare Mix4 come mix in streaming (Streaming) o come mix di monitoraggio come prima.
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In caso di collegamento a un iPad/iPhone

Impostazione comune per tutti i modelli

File O Initial Data v  Store HT

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOB OUTPUT DIM OUTPUT MUTE

Level

Main Output L/R .

Mix 1 LR

put1L/R .

Mix 1 L/R

Line Output 2 L/R Py o

ATY Mix 2 LR

Output 4 L/R —.

Mix 4 LR

Mix 3 LR

Linear

SLIDER MODE

Consente di reimpostare contemporaneamente tutti i nomi dei canali modificati.

File O Initial Data ¥ Store

GENERAL SETTINGS QUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOB OUTPUT DIM OUTPUT MUTE
Level

Output L/R .

Mix 1 LR

SAMPLE RATE

L/R

Mix 1 LR

¢ Output 2 LR

Mix 2 L/R

Mix 3 L/R

Output 4 L/R
EDITOR SETTINGS
Mix 4 LR

Consente di selezionare I'ordine dei canali da trasmettere dalllUR-C all'iPad/iPhone. Se & selezionato DAW, i segnali
verranno organizzati in base all'ordine dei segnali inviati direttamente al DAW dai canali di ingresso e alla fine verra aggiunta
I'uscita dal mix in streaming. Se & selezionato Streaming, viene organizzata per prima |'uscita dal mix in streaming. In caso di
utilizzo per lo streaming, si consiglia di selezionare "Streaming".
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Solo UR22C

File 1 -—-

GENERAL SETTINGS

PLE RATE

Attivare questo parametro quando si utilizza I'applicazione Rec'n'Share. Sono presenti canali di invio e ricezione 2IN/20UT
per iPad/iPhone e audio USB che consentono di inviare e ricevere audio dall'applicazione Rec'n'Share.

Solo UR816C

File O Initial Data v Store

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOB OUTPUT DIM OUTPUT MUTE
Leve

Main Output L/R .

Mix 1 L/R

PLE RATE

Line Output 1L/R

Mix 1L/R

Line Output 2

Line Output 3 L/R

Mix 3 L/R

Line Output 4 L/R

Mix 4 LR

E stata aggiunta la possibilita di utilizzare Mix4 come mix in streaming (Streaming) o come mix di monitoraggio (Monitor)
come prima.
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Schermata degli effetti

PITCH FIX

Consente di regolare I'intonazione e la formante e di
elaborare il suono del microfono. Permette inoltre di
correggere un'intonazione specificata.

Questa unita & dotata di un effetto Pitch Fix. E possibile
utilizzare frequenze di campionamento di 44,1 kHz o

48 kHz. Non puo essere utilizzato per i canali con Channel
Link attivato.

Apertura della schermata

Nell'area dspMixFx UR-C MIX, dopo aver selezionato
Pitch Fix in "Effect Type" nell'area del canale, fare clic su
"Edit effect".

Nella schermata dedicata alla serie Cubase, selezionare
Pitch Fix da "Effect Type" nell'area di impostazione degli
effetti. Fare clic su "Edit effect" per avviare dspMixFx UR-C;
si aprira la schermata Pitch Fix di dspMixFx UR-C.

Schermata Pitch Fix

DO O Fiel=
@ YAMAHA

PITCH FIX

IN ouT

FITCH 0 FQRMANT

o o

S

NOTE HIGH LIMIT

.

REAL TIME

© O 66 00

©OPITCH
Consente di regolare l'intonazione entro un intervallo di
un'ottava verso l'alto o il basso.
Intervallo: —1200 (cent) — +1200 (cent)

©FORMANT
Consente di regolare le formanti. Un valore basso
fornisce una qualita di voce maschile, mentre uno alto
quella di voce femminile.
Intervallo: -62 — +62

O MIX
Utilizzare i seguenti parametri per impostare il
bilanciamento del volume prima e dopo la correzione
della scala.
Piu alto ¢ il valore, piu elevato sara il volume dopo la
correzione della scala.

Intervallo: 0 — 126

Le impostazioni PITCH e FORMANT configurate in @ ¢ @
possono essere ulteriormente modificate per specificare
I'effetto della scala.

OKEY

O SCALE
Selezionare Key e Scale per specificare la scala da
correggere. La scala specificata si riflette nei tasti della
tastiera ©@.
Intervallo (KEY): C, C#, B, ..., A#, B

Intervallo (SCALE): Custom, Single, Major, Natural Minor,
Harmonic Minor, Melodic Minor, Pentatonic, Chromatic

O Tasti della tastiera
Impostare manualmente la scala utilizzando la GUI
della tastiera.
Quando si utilizza questa GUI, in corrispondenza di @
SCALE viene visualizzato "Custom". Se l'impostazione
di ©@ MIDI CONTROL & diversa da OFF, non pud essere
utilizzato.

@NOTE LOW LIMIT

ONOTE HIGH LIMIT
Consentono di specificare i limiti superiore e inferiore
dell'intonazione in ingresso da correggere.
Intervallo: C-2, C#-2, ..., F#8, G8

Ad esempio, se si desidera correggere sempre la scala
da C3 a B3 anche se I'ottava del suono di ingresso

e diversa, impostare NOTE LOW LIMIT su C3 e NOTE
HIGH LIMIT su B3.

Se nessuno dei tasti della tastiera nell'intervallo

e attivato, non viene eseguita alcuna correzione della
scala. Ad esempio, ci0 si applica quando ¢ attivo solo |l
tasto F della tastiera, LOW LIMIT & C3 e HIGH LIMIT
e E3.

© MIDI CONTROL
Consente di utilizzare i messaggi di nota MIDI per
impostare la correzione della scala.
Supporta sia il connettore MIDI IN sull'unita principale
sia USB MIDI.
Quando l'opzione MIDI CONTROL & impostata su
SETTING, l'opzione @ SCALE pud essere selezionata
per qualsiasi impostazione diversa da CHROMATIC.
Quando & impostata su REAL TIME, I'opzione @ SCALE
puo essere selezionata come CUSTOM o SINGLE.
OFF: la funzione dell'impostazione MIDI & disabilitata.
SETTING: quando I'opzione @ SCALE & impostata su
CUSTOM, viene specificata la scala invece di utilizzare i
tasti della tastiera @. Quando non & impostata su
CUSTOM, il tasto dell'ultima nota immessa € impostato
su @ KEY.
Inoltre, I'opzione @ NOTE LOW LIMIT/@ NOTE HIGH
LIMIT viene impostata sull'intervallo della scala
immessa. Note Off non & supportato.
REAL TIME: consente di specificare la correzione della
scala in tempo reale utilizzando Note On/Off.
Quando l'opzione @ SCALE & impostata su CUSTOM,
tutte le scale vengono specificate con Note On. Quando
€ impostata su SINGLE, viene specificata l'ultima scala
Note On.
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GATE

Se viene immesso un segnale inferiore a THRESHOLD,
l'uscita viene ridotta di un valore fisso (RANGE). Utilizzarlo
quando non si desidera che il rumore ambientale venga
aggiunto allo streaming.

Puo essere utilizzato come effetto di streaming nel
percorso dal canale di ingresso al mix in streaming, ma
non influisce sul segnale di registrazione inviato dal canale
al DAW.

Questa unita & dotata di due gate che possono essere
utilizzati con tutte le frequenze di campionamento.

Apertura della schermata

Viene visualizzata quando il mix in streaming (@) viene
selezionato nell'area MIX di dspMixFx UR-C; selezionare
Gate in "Streaming Effect Type" dell'area del canale, quindi
fare clic su "Edit effect". Le operazioni non possono essere
eseguite dalla schermata dedicata della serie Cubase.

Schermata del gate

OO ru
@YAMAHA

~  Input 1+Input 2

Q006 ©

© Grafico
Vengono visualizzate graficamente le impostazioni
THRESHOLD e RANGE del gate. E inoltre possibile
utilizzare i cursori (T) per THRESHOLD e (R) per
RANGE.

@ Indicatore di riduzione del guadagno
Consente di visualizzare la quantita di riduzione del
guadagno per il gate.

©THRESHOLD
Consente di impostare il livello di soglia al quale viene
applicato l'effetto gate.
Intervallo: =72 dB — 0 dB

ORANGE
Consente di impostare il livello di attenuazione quando
viene applicato I'effetto gate.
Intervallo: —co, =72 dB — 0 dB

O ATTACK
Consente di impostare la velocita con cui il gate si apre
dopo che il livello del segnale di ingresso supera
THRESHOLD.

Intervallo: 0,092 ms — 80,00 ms

OHOLD

Consente di impostare il tempo di attesa prima che il
gate inizi a chiudersi dopo che il livello del segnale di
ingresso scende al di sotto di THRESHOLD.

Intervallo: 0,02 ms — 1960,0 ms

©@DECAY

Consente di impostare la velocita con cui il gate si
chiude dopo che il segnale di ingresso ha superato il
tempo di attesa HOLD.

Intervallo: 9,3 ms — 999,0 ms
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COMPRESSOR

Le modifiche del volume possono essere regolate
comprimendo la porzione del livello del segnale che
supera THRESHOLD.

Puo essere utilizzato come effetto di streaming nel
percorso dal canale di ingresso al mix in streaming, ma
non influisce sul segnale di registrazione inviato dal canale
al DAW.

Questa unita & dotata di due compressori che possono
essere utilizzati con tutte le frequenze di campionamento.

Apertura della schermata

Viene visualizzata quando il mix in streaming (@) viene
selezionato nell'area MIX di dspMixFx UR-C; selezionare
Comp in "Streaming Effect Type" dell'area del canale,
quindi fare clic su "Edit effect". Le operazioni non possono
essere eseguite dalla schermata dedicata della serie
Cubase.

Schermata Compressor

QOO riel=
GBYAMAHA

*  Input 1+Input 2
COMPRESSOR

IN ouT

© 009

© Grafico
Vengono visualizzate graficamente le impostazioni
THRESHOLD, RATIO e GAIN del compressore.
E inoltre possibile utilizzare i cursori (T) per
THRESHOLD e (R) per RATIO.

@ Indicatore di riduzione del guadagno

Consente di visualizzare la quantita di riduzione del
guadagno per il compressore.

© THRESHOLD
Consente di impostare il livello di soglia al quale viene
applicato l'effetto del compressore.
Intervallo: —-54 dB — 0 dB

ORATIO
Consente di impostare la quantita di compressione per il
compressore.
Intervallo: 1.00:1 — INF:1

O GAIN
Consente di impostare il livello di uscita del
compressore. Quando Auto Makeup ¢ attivo, verra
impostato automaticamente e non potra essere
utilizzato.
Intervallo: 0,0 dB — 18,0 dB

O Auto Makeup
Quando impostata su ON, I'opzione GAIN viene
configurata automaticamente tramite le impostazioni
THRESHOLD e RATIO.

©@ATTACK
Consente di impostare automaticamente la velocita alla
quale I'effetto del compressore raggiunge il suo
massimo una volta che il livello del segnale di ingresso
supera THRESHOLD.
Intervallo: 0,092 ms — 80,00 ms

ORELEASE
Indica il tempo necessario affinché I'effetto del
compressore scompaia dopo che il segnale di ingresso
scende al di sotto di THRESHOLD.

Intervallo: 9,3 ms — 999,0 ms

OKNEE
Consente di impostare la fluidita (nitidezza) delle
variazioni di volume vicino al livello di impostazione
THRESHOLD.
Soft: il volume cambia naturalmente.
Medium: tra Hard e Soft.
Hard: le variazioni di volume sono evidenti.
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DUCKER

Consente di attenuare automaticamente il suono del
canale DAW/Music/Voice per l'audio in ingresso dai canali
Input1/2 e Voice. E possibile creare un ambiente in cui la
musica di sottofondo venga riprodotta a basso volume
mentre si parla al microfono o si utilizza I'applicazione di
chat; in tutti gli altri casi, la musica di sottofondo viene
riprodotta al volume originale.

Puo essere utilizzato come effetto di streaming per i
percorsi dai canali DAW/Music/Voice al mix in streaming.

Questa unita & dotata di 2 ducker che possono essere
utilizzati con tutte le frequenze di campionamento.

Apertura della schermata

Viene visualizzata quando il mix in streaming (@) viene
selezionato nell'area MIX di dspMixFx UR-C; selezionare
Ducker in "Streaming Effect Type" dell'area DAW/Music/
Voice, quindi fare clic su "Edit effect". Le operazioni non
possono essere eseguite dalla schermata dedicata della
serie Cubase.

Schermata Ducker

QPO riel=
@ YAMAHA DUCKER

N ouT

00

© Grafico
Viene visualizzata graficamente la variazione del livello
di uscita nel tempo dall'inizio alla fine dell'effetto Ducker.
E inoltre possibile utilizzare i cursori (A) per ATTACK,
(D) per DECAY e (R) per RANGE.

@ Indicatore di riduzione del guadagno
Consente di visualizzare la quantita di riduzione del
guadagno per il ducker.

© DUCKER SOURCE
Consente di impostare il segnale utilizzato per
determinare la forza del ducker.

INPUT1: segnale dal canale Input1 al mix in streaming
(post-fader)

INPUT2: segnale dal canale Input2 al mix in streaming
(post-fader)

VOICE: segnale dal canale Voice al mix in streaming
(post-fader)

E possibile attivare pili impostazioni. Utilizzare questa
opzione quando si desidera gestire piu segnali.

O THRESHOLD
Consente di impostare il livello di soglia al quale viene
applicato I'effetto ducker.
Intervallo: —60 dB — 0 dB

O RANGE
Consente di impostare il livello di attenuazione quando
viene applicato I'effetto ducker.
Intervallo: —70 dB — 0 dB

O ATTACK
Consente di impostare la velocita con cui il volume
diminuisce dopo che il livello del segnale di ingresso
supera THRESHOLD.

Intervallo: 0,092 ms — 80,00 ms

©@DECAY
Consente di impostare la velocita di ritorno del volume
dopo che il livello del segnale di ingresso scende al di
sotto di THRESHOLD.

Intervallo: 1,3 ms-5,0s
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DELAY

Consente di aggiungere Delay come tipo di effetto per
REV-X. Pud essere utilizzato con tutte le frequenze di
campionamento.

Apertura della schermata
Dopo aver selezionato Delay nell'area REV-X di dspMixFx
UR-C, fare clic su "REV-X Edit".

Nella schermata dedicata alla serie Cubase, selezionare
Delay per "REV-X Type" nell'area di impostazione degli
effetti. Fare clic su "REV-X Edit" per avviare dspMixFx UR-C;
si aprira la schermata Delay di dspMixFx UR-C.

Schermata Delay

DELAY

IN ouT

O Grafico
Vengono visualizzate graficamente le impostazioni di
Delay e i relativi effetti. Non pud essere modificato.

@ Commutazione tra MONO e STEREO
Consente di commutare il tipo di ritardo.

MONO: i tempi di ritardo a sinistra e destra saranno gli
stessi.

STEREO: questo effetto applica un ritardo alternativamente
a sinistra e a destra. Non pud essere selezionato quando la
frequenza di campionamento & 176,4 kHz o 192 kHz.

©DELAY TIME
Consente di impostare il tempo di ritardo.
Intervallo: 0,1 ms — 1300,0 ms

OFEEDBACK
Consente di impostare il livello di feedback del ritardo.
Intervallo: 0 — 63

©OHIGH RATIO
Consente di impostare il livello del componente ad alta
frequenza incluso nel feedback.

Intervallo: 0.1 — 1.0
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COMPRESSORE MULTI-BANDA

Utilizzando un algoritmo di compressione multi-banda e
impostando il compressore per ciascuna banda LOW/MID/
HIGH, ¢ possibile eliminare le variazioni nel volume dello
streaming e aumentare la pressione sonora.

Puo essere utilizzato nella fase di uscita finale di un mix in
streaming. Pud essere utilizzato quando la frequenza di
campionamento & 44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz 0 96 kHz.

Apertura della schermata

Viene visualizzata quando il mix in streaming ( @)

¢ selezionato nell'area MIX di dspMixFx UR-C;
successivamente, selezionare M.B. Comp in "Streaming
Effect Type" dell'area del canale, quindi fare clic su "Edit
effect". Le operazioni non possono essere eseguite dalla
schermata dedicata della serie Cubase.

Schermata Multi-Band Compressor

O8O ek
) YAMAHA

COMPRESSOR

IN out

5Hz

(panoramica della divisione delle bande).

000

Quando si fa clic su grafico

© Grafico (panoramica della divisione delle
bande)
Consente di impostare la divisione delle bande per
ciascuna della bande LOW/MID/HIGH e di visualizzare
il livello di ogni banda in forma semplificata.
Utilizzare i cursori (L) per impostare LOW GAIN, (M) per
MID GAIN e (H) per HIGH GAIN. Le impostazioni LM
XOVER possono essere gestite utilizzando il cursore
(L-M) e le impostazioni MH XOVER utilizzando il
cursore (M-H).
Fare clic su quest'area per visualizzare i parametri per

©-© di seguito.

© 1-knob

Quando I'opzione 1-knob e disattivata

[ J—

Quando I'opzione 1-knob é attivata

Questa funzione controlla I'effetto del compressore multi-
banda con un singolo cursore. Quando I'opzione 1-knob
e atftivata, verra visualizzato un cursore che ¢ possibile
utilizzare per controllare THRESHOLD, RATIO e GAIN di
ciascuna banda. Le frequenze ATTACK, RELEASE e
XOVER sono valori fissi. L'opzione 1-knob verra
visualizzata quando si fa clic su qualsiasi grafico.

©LOW GAIN
Consente di impostare il volume della banda LOW.
Intervallo: —~, —-60 dB — +18 dB

O MID GAIN
Consente di impostare il volume della banda MID.
Intervallo: —, —-60 dB — +18 dB

OHIGH GAIN
Consente di impostare il volume della banda HIGH.
Intervallo: —«, —-60 dB — +18 dB

OL-M XOVER
Consente di impostare la frequenza di crossover tra le
bande LOW e MID.

Intervallo: 21,2 Hz — 4,00 kHz

© M-H XOVER
Consente di impostare la frequenza di crossover tra le
bande MID e HIGH.

Intervallo: 42,5 Hz — 8,00 kHz
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MULTI-BAND COMPRESSOR

MULTI-BAND COMPRESSOR

IN out IN OouT

M-H
@ | ° H
3248

HRESHOLD

@
®
Q
Quando si fa clic sul grafico della banda LOW Quando si fa clic sul grafico della banda MID
O Grafico della banda LOW ® Grafico della banda MID
Vengono visualizzate graficamente le impostazioni Vengono visualizzate graficamente le impostazioni
THRESHOLD, RATIO e GAIN del compressore della THRESHOLD, RATIO e GAIN del compressore della
banda LOW. E inoltre possibile utilizzare i cursori (T) per banda MID. E inoltre possibile utilizzare i cursori (T) per
THRESHOLD e (R) per RATIO. Viene visualizzato THRESHOLD e (R) per RATIO. Viene visualizzato
anche un indicatore di riduzione del guadagno a destra anche un indicatore di riduzione del guadagno a destra
del grafico. del grafico.
Fare clic su quest'area per visualizzare i parametri per Facendo clic su quest'area vengono visualizzati
O-Q di seguito. i parametri del compressore della banda MID (poiché
€ uguale alla banda LOW, vengono omessi i dettagli per
©BYPASS (LOW) ciascun parametro).
Consente di attivare o disattivare il bypass del
compressore della banda LOW.
OATTACK TIME (LOW)
- . . @ YAMAHA MULTI-BAND COMPRESSOR
Consente di impostare il tempo di attacco del
compressore della banda LOW. ner
Intervallo: 1 ms — 200 ms o ¢

® RELEASE TIME

Consente di impostare il tempo di rilascio del ot
compressore (impostazione comune per tutte le bande). ‘
Intervallo: 10 ms — 3000 ms

@ THRESHOLD (LOW)
Consente di impostare THRESHOLD per il
compressore della banda LOW.

Intervallo: -54 dB — -6 dB

Quando si fa clic sul grafico della banda HIGH

®RATIO (LOW)
Consente di impostare RATIO per il compressore della @ Grafico della banda HIGH
banda LOW. Vengono visualizzate graficamente le impostazioni
Intervallo: 1.0:1 — 20.0:1 THRESHOLD, RATIO e GAIN del compressore della
banda HIGH. E inoltre possibile utilizzare i cursori (T)
OGAIN (LOW) per THRESHOLD e (R) per RATIO. Viene visualizzato
Uguale a ©. anche un indicatore di riduzione del guadagno a destra
del grafico.

Facendo clic su quest'area vengono visualizzati

i parametri del compressore della banda HIGH (poiché
€ uguale alla banda LOW, vengono omessi i dettagli per
ciascun parametro).
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Modifiche alle specifiche tecniche USB

Utilizzando Yamaha Steinberg USB Driver, 'UR-C viene ora gestito come 3 dispositivi audio.

Per ciascun percorso del segnale, fare riferimento al flusso del segnale interno e al diagramma a blocchi di ciascun modello.

Per Windows

Ora & possibile selezionare Music (Steinberg URxxC),
Voice (Steinberg URxxC) e DAW (Steinberg URxxC) come
dispositivi di uscita audio e Streaming (Steinberg URxxC),
Voice (Steinberg URxxC) e Input 1/2 (Steinberg URxxC)
come dispositivi di ingresso (dove xx sta per il nome del
modello)).

Input
Input 1/2 (Steinberg UR44C)
Line (Steinberg UR44C)

Voice (Steinberg UR44C)

r l'utilizzo di dispo

audio diversi da quelli selezionati qui. Personalizza i volumi e i di
delle app nelle opzioni audio avanzate.

Proprieta dispositivo

Voice (Steinberg UR44C)
DAW (Steinberg UR44C)

Music (Steinberg UR44C)

Alcune app potrebbero essere configurate per l'utilizzo di dispositivi
audio diversi da quelli selezionati qui. Personalizza i volumi e i dispositivi
delle app nelle opzioni audio avanzate.

Proprieta dispositivo

Input

Input 1/2 (Steinberg UR44C)
Streaming (Steinberg UR44C)
el (EETE, WA, r l'utilizzo di dispositivi
audio diversi da quelli selezionati qui. Personalizza i volumi e i dispositivi

delle app nelle opzioni audio avanzate.

Proprieta dispositivo

Per utilizzare lo stesso metodo fino alla versione V2.0,
selezionare DAW (Steinberg URxxC) come dispositivo di
uscita e Input 1/2 (Steinberg URxxC) come dispositivo di
ingresso.

L'ingresso del mix in streaming & stato aggiunto anche ad
ASIO.

Quando si utilizza un'applicazione DAW ecc., potrebbe
verificarsi un loop di feedback del segnale con la funzione di
monitoraggio della traccia ecc., quindi controllare
attentamente le impostazioni dell'applicazione che si sta
utilizzando.

NOTA
| nomi dei dispositivi di ingresso/uscita audio possono ereditare i
nomi precedenti ed essere visualizzati come riportato di seguito.

Voice (Steinberg UR44C)
DAW (Steinberg UR44C)

Line (Steinberg UR44C)

Alcune app potrebbero essere configurate per ['utilizzo di dispositivi

w

audio diversi da quelli selezionati gui. Personalizza i volumi e i dispositivi

delle app nelle opzioni audio avanzate.

Proprieta dispositivo

Se necessario, modificare Line in Music o Line in Streaming in
Sound Properties.

@ Proprieta dispositivo

x | Rinomina

| Musid

NOTA: supplemento per alcuni PC Windows

A causa del maggior numero di canali di ingresso/uscita audio
USB, alcuni PC Windows che sono collegati all'unita UR816C con
un cavo USB 2.0 o la cui modalith USB & stata impostata su High-
Speed (USB 2.0) in Yamaha Steinberg USB Driver potrebbero non
disporre di larghezza di banda sufficiente per impostare la
frequenza di campionamento su 176,4 kHz o 192 kHz.

Se si desidera continuare a utilizzare il collegamento USB 2.0,
impostare la frequenza di campionamento su 96 kHz o un valore
inferiore.

Inoltre, a seconda dell'ordine di collegamento e degli
aggiornamenti del firmware, la frequenza di campionamento
rimarra impostata su 176,4 kHz o 192 kHz, rendendo impossibile
riconoscere |'unita UR816C da un PC Windows. In tal caso,
modificare la frequenza di campionamento attenendosi alla
procedura seguente.

1. Spegnere I'unita UR816C.

2. Se siaccende l'unita UR816C tenendo premuto lo switch [DIM]
sul pannello frontale, I'unita UR816C si avviera in modalita
provvisoria.

- Tutti gli indicatori sul pannello frontale lampeggeranno tre
volte durante l'avvio.

- In caso di collegamento a un computer tramite USB durante
I'avvio in modalita provvisoria, l'indicatore [USB] sul
pannello frontale lampeggera rapidamente due volte.

3. | canali di ingresso/uscita per I'audio USB sono limitati a 10
ingressi/10 uscite e I'unita UR816C verra riconosciuta dal
computer (PC Windows), pertanto impostare la frequenza di
campionamento su 96 kHz o su un valore inferiore in Yamaha
Steinberg USB Driver.

4. Spegnere e riaccendere |'unitd UR816C. L'unita principale
UR816C si avvia in modalita normale.

In caso di utilizzo a 176,4 kHz 0 192 kHz, collegare il computer e
la porta USB 3.0 dell'unita UR816C con un cavo USB 3.0 e
impostare la modalita USB su SuperSpeed (USB 3.1 Gen 1) in
Yamaha Steinberg USB Driver.
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Per Mac

E possibile selezionare tre dispositivi audio: Steinberg
URxxC DAW, Steinberg URxxC Streaming/Music e
Steinberg URxxC Voice (dove xx sta per il nome del
modello).

Per lo stesso metodo di utilizzo fino alla V2.0, selezionare
Steinberg URxxC DAW. Per Steinberg URxxC DAW, oltre
agli stessi ingressi/uscite della versione fino alla V2.0,
e stato aggiunto anche l'ingresso del mix in streaming.

L]
] DELL 52409W

Steinberg UR44C DAW
r( Altoparianti Mac mini Sorgente clock: Default

. Ingresso  Uscita
= Steinberg UR44C DAW
*<=*| Bingressi/ 6 uscite Sorgente: Default

o= | = oery URACC Stmaming M) Formato: [A4000Hz%) Intero 8 ch 32-bit

= Steinberg UR4AC Voice Volume canale Valore dB Disattiva audic ~ Thru
ipale

Principale
URA4C Input 1
URAAC Input 2
URAC Input 3
UR4AC Input 4
URAAC Input 5
UR4AC Input 6

URAAC Streaming L

URAAC Streaming R

Schermata Dispositivi audio in Audio MIDI Settings
(quando é collegata I'unita UR44C)

Per iPad/iPhone

Poiché non & supportato da Yamaha Steinberg USB Driver,
non pud essere selezionato come piu dispositivi audio, ma
l'ingresso del mix in streaming & stato aggiunto anche alla
versione V3.0.
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Modifiche alle specifiche tecniche dell'indicatore [USB]
del pannello frontale

Quando la comunicazione con il computer o il dispositivo iOS non & possibile, il display passa da lampeggiante a spento.

u“ 220 Oreak O+4sv Opeak Quss OUTPUT
AUDIO INTERFACE MONo
32-bit/192kHz D_
. AN\
o ) < ) . @
-
Ceer n 0 D | .
INPUT 1 INPUT 2 INPUT 2 .
GAIN MIC/LINE GAIN HI-Z @ steinberg
| — | —
i
Per I'unita UR22C
URBIBC S350~ +aav () +aav () uss oM
_— ° 2 o a5 o |8 52 ° @ @ ° O
SIG/PEAK SIG/PEAK S\G/PEAK S\G/PEAK SIG/PEAK SIG/PEAK SIG/PEAK SIG/PEAK = 7 I
mE 0 mE ‘ a]
MIC/HI-Z CEED MIC/HI-Z [inpu2] MIC/LINE [inpur 3] MIC/LINE mpm 0 mPur 5 mpm 6 n | oo - N Q@ steinberg
-PRE GAIN D-PRE GAIN D-PRE GAIN D-PRE

Per l'unita UR816C
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Flusso del segnale all'interno dell'unita principale

La figura seguente spiega i percorsi del segnale che sono stati aggiunti/modificati nell'unita UR-C V3.0.

UR22C

From From From [MIDI IN]
[MIC/LINE1]  [MIC/LINE 2]
To [MIDI OUT]
L
_r T0 DAW
f—
Insert FX Insert FX @ From DAW
SLOT1 sLoT1 (723
¢ 2
[——> To Streaming App 1)
From Music App
femm  TO Voice Chat App
I From Voice Chat App
A4 I
MIX1 I
.
o
4
INPUT MIX m
» t=—» To [MAIN OUTPUT], [PHONES]
2
E
)
Streaming Streaming Streaming Streaming | | Streaming ‘ o
FX FX FX FX FX
| Streaming Mix |—| c’t‘,‘;‘;’:ﬁ:gr |—
N
| REV-X Select |
| REV-X
Le parti in giallo sono state aggiunte nella versione V3.0. *1) Non puo essere utilizzato in caso di collegamento con un
iPhone o iPad.
From From From [MIDI IN]
[MIC/LINE 1] [MIC/LINE 2]
To [MIDI OUT]
L
_’! TO DAW
f—

From DAW
pe) To Streaming App *1)
From Music App

I
=3 To Voice Chat App
From Voice Chat App

I
o
3

@

3
usB

|
A 4
|E i- MIX1 I To [MAIN OUTPUT], [LINE OUTPUT 1]
To [LINE OUTPUT 2]
INPUT MIX
v
o
w
-
w
Streaming Streaming Streaming Streaming | | Streaming :f To [PHONES]
FX FX FX FX FX 2
) i ¥ ¥ ¥ 5
o
| Streaming Mix |—| éf,‘r‘r'l‘;',':gg’ |—
| |
v v
| REV-X Select |
[ REV-X |
Le parti in giallo sono state aggiunte nella versione V3.0. *1) Non puo essere utilizzato in caso di collegamento con un

iPhone o iPad.
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UR44C

From From From From [MIDI IN]
[MIC/HI-Z 1] [MIC/HI-Z 2] [LINE INPUT 6]
To [MIDI OUT]

[~ TODAW

From DAW

1 1 From Music App
@ @

H

3

A
use

fpp To Voice Chat App

l From Voice Chat App
e |
y 7 ! J L
| MIX1 I TO [MAIN OUTPUT], [LINE OUTPUT1]
TO [PHONES1]
| MIX2 I TO [LINE OUTPUT2]
6
Streaming Streaming Streaming | | Streaming Streaming | | Streaming i}
FX FX FX FX FX FX ) | d
»n
* ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 5 TO [PHONES2]
o
: i Multi-Band
| Streaming Mix |--| CD"‘“;re::m l— 'é
[ | [
v ¥ v

| REV-X Select |

| REV-X |

*1) Non puo essere utilizzato in caso di collegamento con un

Le parti in giallo sono state aggiunte nella versione V3.0.
iPhone o iPad.
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UR816C

From From From

[MIC/HI-Z 1] [MIC/HI-Z 2] [OPTICAL IN 8] From [MIDI IN]
To [MIDI OUT]
1
e
ey
> Topaw
e
—
H H H H H
H H H H H
[ [ - [
[
7] From DAW
>
Insert FX Insert FX Insert FX

SLOT1 SLOT1 SLOT1 | e
sLoT2 [P To Streaming App *1)

From Music App

j——pp To Voice Chat App
From Voice Chat App

=X
3

MiX1

«—---

et =
et

| ===

TO [MAIN OUTPUT L/R]

MiX2

TO [LINE OUTPUT 1L/1R]

TO [LINE OUTPUT 4L/R]
TO [OPTICAL OUTPUT 1/2]

-

MIX3

OUTPUT SELECT

TO [OPTICAL OUTPUT 7/8]
TO [PHONES 1]

%— TO [PHONES 2]
Streaming Streaming

i i i Multi-Band
FX FX | | FX | | FX | | FX | Compressor O

MiX4 (Monitor / Streaming)

o
X

*2)

ji

v

—
<

| REV-X Select |
REV-X REV-X REV-X
Send Send Send
Level Level Level

v v ¥

| REV-X |

Le parti in giallo sono state aggiunte/modificate nella versione V3.0.

*1) Non puo essere utilizzato in caso di collegamento con un iPhone o iPad.

*2) Il flusso del segnale cambia in base alle impostazioni in GENERAL SETTINGS > Mix4 nella schermata di configurazione.
Quando ¢ selezionato Monitor: non & possibile utilizzare Streaming FX e Multi-Band Compressor. | segnali del mix in streaming non
vengono inviati all'lUSB.

MIX4 / Streaming Mix
vy l Yy 1 YvyYy l

Quando ¢ selezionato Streaming: & possibile utilizzare Streaming FX e Multi-Band Compressor.

| | | | | | AAA

Streaming Streaming Streaming Streaming Streaming Streaming Multi-Band
FX FX FX FX FX FX Compressor

v v v v ¥ v

MIX4 / Streaming Mix

Yy 1 AA A l Yy 1
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Diagrammi a blocchi

UR22C

MIC/LINE Input

48y

USB 3.0

ENCODER
DECODER

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

From DAW (2ch)

To DAW (4ch)

£ DIRECTOUT1

-_— [~ DRECTOUT?

DIRECT OUT 1 >———————————> TODAW (input 1)
DIRECT OUT2 S>> TODAW (input2)
Streaming L S>> T0 DAW (Streaming L)

i = Streaming R > T0 DAW (Streaming R)
X 2 » =
MONO Ex E
- OFF
o
-
OuTPUT
REVXSEND Ty MAIN OUTPUT
E:Aﬂ -
#
rrones
From DAW (Mix L)
From oW ) e PHONES
irare)
MUTE LEVEL
| iy
0
s MUTE ( ™ Vool 1)
e
e
VoL :
Vaice R oLl
Streaming g, I —
523 ¢——> Streaming R
W
L
REV-X SEND
T 4
=
5 1
REV-X SEND
DAW MUTE LEVEL
v f BAL[
- }_oﬁai‘
MUTE LEVEL
iy
L )
| po— MUTE
an gg;‘ﬁw
LEVEL
—— e
B oo, E BAL|

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.
*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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UR24C

£ DIRECT OUT 1
DIRECT OUT 2 DIRECT OUT 1 >———————————————"> TODAW (Input 1)

2 = DIRECT OUT2 >—————————————"L> T0 DAW (Input2)
+48V 2 g =
=3 5 Streaming L >—————————————"L>> 70 DAW (Streaming L)
sz £
| Streaming R > T0 DAW ( Streaming R )
Insert FX
MUTE £
OUuTPUT
”°—|>—9} WU MAIN QUTPUT
| REV-X SEND
Lo
T
REV-XSEND LINE OUTPUT
] 52 : u
ﬂ OUTPUT 1 DA
INPUT/DAW 1R
H
MUTE ]
From DAW (Mix f
Fom DAW i) e | IS From DAW (Output 21) 2@
OUTPUT 2 DA
From DAW (Output2 —{>_© =
1 MUTE S
=< Streaming (2ch) T3 revx [ o X Monitor Mode: DAW
7m 1) OUTRUT 1 @DOUTPUT2
> Voice (2ch) OUTPUT 1L i
o R > VoiceL PHONES
Voice (2ch) [WETER] . 1) = Voice R oureuraL | LEVEL PHONES
MUTE | L,
f——L= From DAW (4ch) Music L T . o OUTPUT1R | | >
Music & ouTPUT 2R
[———=< To DAW (4ch)
[ETeR)
LEVEL
el MUTE
oice .
Voiee R { o5 { BaL|
Monitor Mode: DJ
CUEL D—<
Streaming £, 1 SPUIT @DSTERED
So 2 cuER N SPLT
RN xb
R L g STERED
Streaming WUTE W 3
X }’00 il
REV:;SEND CUE / MASTER E
MASTER L NG Sy SPLIT
2 1 ereao
LEVEL PAN | MASTER R N
" .
vl o
REV-X SEND
A
DAW [ MUTE
1 B olo E BAL [
LEVEL
REV-X WUTE g
Music MUTE s i) = Streaming L
£ Streaming R
I BAL [
LEVEL
Voice MUTE
I BAL [
*1) Not available when connecting iPhone or iPad.

*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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UR44C

MIC/HI-Z Input jﬁ’v

Input 1,2

£> DIRECT 0UT 1,2 DIREGT OUT 1 3> T0 DAW (Input 1)

£> DIRECT 0UT 3,4 DIRECT QUT 2 3> TO DAW (Input2)

> DIRECT 0UT 5,6

v

Input 3,4

REV-X SEND L

REV-X SEND R

From DAW( Mix 1 L

Input 5,6 1048V ©

+4dBu©

)

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

From DAW (6ch)

To DAW (8ch)

From DAW (Mix2 LR)

DIRECT OUT 8 3> T0 DAW (Input 3)
DIRECT QUT 4 > T0 DAW (Input 4)

From DAW (FX Bus L)

From DAW (FX Bus R)

z 8 DIRECT OUT§ > T0 DAW (Input 5)
Insert X - S DIREGT OUT§ S [ T0 DAW (Input 6)
INPUT1 Streaming L >—————————————————[>> T0 DAW (Streaming L)
NPUT2 ! R, Streaming R > {>> T0 DAW (Streaming R}
i
LINE OUTPUT
INPUTS 2 °
MIX1 LR DA
INPUT4 input 2 B:‘?.ZA ®
Same as Input 1
) 5[\:;,'3 2
wews || e MIX2 UR A ;o—ﬂ
N
WPUTS Same as Input 1 B:B,,;O—ﬂ -
' ourpur
REV-X e LEVEL LEVEL MAIN oUT
o i
METER
From DAW( Mix 1 R i 4 o e PHONES 1
WETER]  *1) i LEVEL "1 }
T Music i ) 4 ,};O—ﬂ
Musio L T y o ’
PHONES 2
LEVEL PHONES 2
T MIX1 LR o
T- Voice e 1) M2 UR
[WETER]
ot o ) oL et T Streaming LR
%M_L
REV-X SEND L
s @ REV-XSEND R
2 I g
6 MIX2
A >
£ = wxzumour
5 Same as MIX1 )
2 — £ Voice L
£> Voice R
Input 1 = £ Streaming L
i Inpi LEVEL =
¥ £> Streaming R
I {
REV-X SEND
11
Same as Input 1
N  Input 3-6
g Same as Input 1
H
=
3 REV-X LEVEL
£ NUTE
an i BaL
Voice LEVEL 1)
| Streamino O BaL
| FESEND L
REVXSEND R

SEND SELECT
[ REV-XSEND L

’L > REV-X SEND R

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.
*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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UR816C

-Quando é collegato a un computer (Win/Mac)

= DIRECT OUT 1/2 DIRECT OUT 172 2 £ TO DAW (Input 1/2)
£> DIRECT OUT 34 DIRECT OUT 3/4 2 [ TO DAW (Input 3/4)
DIRECT OUT 5-
{=> DIRECT OUT 5-8 DIRECT OUT 5/6 2 £=> T0 DAW (Input 5/6)
IRECT OUT 9-16
448V g CEETOIICD i) DIRECT OUT 7/8 2 £=> TO DAW (Input 7/8)
MIX1 = DIRECT OUT 9/10 2 = TO DAW (ADAT 1/2 or S/PDIF L/R)
. ™ = [
MICHI-Z1,2 Input1-2 DIRECT OUT 11/12 2 > TODAW (ADAT34)  *2)
PAN 2
i} MUTE DIRECT OUT 13/14 2 {=> TO DAW (ADAT 5/6)
2
— *REVX SEND DIRECT OUT 15/16 2 {=> TO DAW (ADAT 7/8)
2
‘r—\HI J *‘:g Streaming UR 2 [ TO DAW (Streaming L/R)
- f 2
LI ;
448V . M3 N —— —— oururieve. MAIN OUTPUT
S || >
Same as Input 1-2 . |ES e ﬂ—m AP mn
MIX1-4LR >>x—— 35 2% f
’ . B SN
T !
i 8 ADAT 1-8 or S/PDIF L/R NI L |
6 5 L e— |
Same as Input 1-2 s LINE OUTPUT
L L >0
) D>
U—WH "REV- LEVEL 8 L "
,,,,,,,,,,,,,,,, 1 448V REV-X e > MIX 1-4 LR > —
I METER METER T . e Mla g S H 1R
MIC/LINE 5-8 REVXSEND F .I Rev-x [Z] ‘ ‘ : ! [‘3) (AW Drect 17, 7[% %ﬁ £5|: § |23 . .
REV-X SEND R : ) ) 33| |5 |58 : : :
m LEVEL DIRECT OUT 9/10 2 EEIREES LEZ : : :
i} ‘+ .AD METER] DAW e (ADAT 412 o1 SPDIF L) > =5 s 5 = ~
L el p i BAL ! 1 1 . P m
! ! From DAW (Mix 1 ) i ‘ ‘ *4) DIRECT OUT 11/12-15/6 __ 6 |2
J Fom DA (Mix 1 ) ! (ADAT 3/4 - 7/8) L L o "
" Musi LEVEL L
- usic e e
"""""""" Music L : —
” Music R . BAL
OPTICAL METER] = i . MiX1-4 LR >8] OPTICAL
oice
INPUT @ DR MUTE s
Voice L T —e *3 From 8 o5 8
—J Voies L T BAL ol l ) ey = oI O ourrur
T r 4{ e — <wn
i '- BA £ Mix 1 LR 0UT DIRECTOUT 1/2-7/8 |\ 8
USBa.0 Music (2t (Input 1/2-7/8) >~ |

————=< Streaming (2ch)

POIES T PHONES 1

ENCODER | [~ Voice (2ch) MIX2 ? ;MixZUR out wiur >>2— |
C) DECODER | < Voice (2ch) o oA 2 LRy Same as MIX1 Voies Mx2 R >>2— ég
From DAW (18ch)  *5) | MX3LR >2— 23
2
To DAW (18ch) MIX3 gMix SUROUT MIX 4 LR >—\—7
From DAW (Mix 3 L/R) 4 Same as M|X1

PIONESZ  PHONES 2

MIX1 LR >—\2—
MIX4 (Monitor/Streaming)

2 |~
Monitor / Streaming MIX2 LR > 28
; 2 |82
MIX3LR >N 23
Input 1-2 LEVEL z

MIX
FX

PAN 2
) MUTE 2 MIX4UR >>2
fln DOO_/{%H » L

REV-X SEND
2
i 2

Input 3-8 [N
Same as Input 1-2

Music, Voice
=

*1) Depends on sample rate
44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 9-16

ADAT 1-8 or S/PDIF L/R NI 88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 9-12
Same as Input 1-2 176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 9-10
' REVX wure LEVE; *2) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: All routings available
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 13-16 to DAW (ADAT5-8) are not available.
176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 11-16 to DAW (ADAT3-8) are not available.

Monitor / Streaming [METER

>0 LEVEL

From DAW (Mix 1 L,

) " DAW '
From DAW (Mix4 1) > of | | {Steaing RuTE BAL — *3)D d le rat
X ; FX i epends on sample rate
From DAW (Mix 1 R) > ZZ;‘
T ix ) }_Op_[ | L ‘ Monllor/SIveammg

From DAW (Vix 4 R 44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2-7/8)

i So——> steaming L 88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2-3/4)
';f'” o e e S Streaming R 176.4 kHz / 192 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2)
v Fé % BAL
T; = Mix 4 LIR OUT *4) Depends on sample rate
e e 44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 11/12-15/16 (ADAT3/4-7/8)

88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 11/12 (ADAT3/4)
176.4 kHz / 192 kHz: Not available

MUTE
| BAL

Streaming .
| Fé {
FX 0

*5) Depends on sample rate
44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (18ch), To DAW (18ch)
88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (14ch), To DAW (14ch)

SEND SeLECT 176.4 kHz /192 kHz: From DAW (12ch), To DAW (12ch)
From DAW (PtBus ) 1 D> REXSED L *6) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
From DAW (FX Bus R) {— REV-X SEND R
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*Quando & collegato a un iPhone/iPad

= DIRECT OUT 1/2 DIRECT OUT 1/2 > To CH1/2
= DIRECT OUT 3/4 DIRECT OUT 3/4 2 > To iPa CH3/4
= DIRECT OUT 5-8 DIRECT OUT 5/6 2 [ To iPad/iPhone CH5/6
DIRECT OUT 7/8 2 > To CH7/8
2
Streaming L/R [ To iPad/iPhone CH9/10
MiX1 =
ElE-
Input 1-2 LEVEL oan )
MUTE
) 2
REVXSEND |
[~ P
6 Input 3-8 N
Same as Input 1-2
i1 ur > ——  OUTPUT LEVEL MAIN OUTPUT
5
M\xzuﬁ>—\z— &ﬂé E, D k 5 1L
, |38 =8 |
- MIX3LR >>— =g == ; . [\
REV-X e EVEL , |22 ° Do P R
- REV-X SEND L + . bl MIX 4 LR >—— L] |
| 48V REV-X SEND R : o ;
al — — LINE OUTPUT
DAW e "V wx 1 LR >—2—| 1 1 1i®
From iPad/iPhone ch1 T BAL| ' ”;o—ﬂ
{1 From ch2 - NS
— . N
L LEVEL X2 UR >—2— 5 S @5 r
MUTE =3 32 =
; BAL ~ [ EMiwaOUT 38 ge =S
2 EF =2 =¥
— MX3LR>——— 5 £2 3%
v
wixa LR >—2—| — —
MIX2 £ wix2 LR ouT
2 =
Same as MIX1
From iPad/iPhone ch3/4 2 —
J =
MIX3 = Mix3 LR OUT
[METER] 2
- Same as MIX1
From iPad/iPhone ch5/6 2 .
PHONES 1
USB 3.0 — LEVEL PHONES 1
X1 LR >
@ ENCODER  ———L> From iPad/iPhone (10ch) MIX4 (Monitor/Streaming) MX2UR >E— T 5
DECODER | ———< To iPad/iPhone (10ch) Monitor / Streaming MX3UR > 23
Input 1-2 = F
i LEVEL pay 2 L1 MIX 4 UR >—S2—
2 Streaming o MUTE -
R , 2
REVXSEND |~ PH@UEE ) PHONES 2
) MIX 1R >
o
Mix2 LR > 25
28
B . MIX3 LR > 23
Input 3-8 N MIX 4 UR >—2—
Same as |npm 1_2 Monitor/Streaming
ob—(> Streaming L
B LEVEL :
REV-X MUTE g - I_TE,T [So——F> streaming R
: o
is Mix 4 L/R OUT
. =8
Monitor / Streaming
From iPad/iPhone chi >————o0 DAW LEVEL
From iPad)iPhone ch7 >—————0f §| Streaming o i 1 BAL |
From iPad/iPhone ch2 >0 FX
From iPad/iPhone ch8 /
From iPad/iPhone ch9 = REV-X SEND L
From iPad/iPhane ch10 = REV-X SEND R *1) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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