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Visao geral das funcoes principais adicionadas ao V3.0

Adicao de efeitos de canal de
entrada

Adicao de canal de entrada de
audio de um computador

O recurso Pitch Fix (corregédo de afinagado) foi adicionado
aos tipos de efeito que podem ser selecionados para
efeitos de canal de entrada.

Pitch Fix

Adicao de mixagem de fluxo de
dados

Além das mixagens disponiveis do V2.0, também foi
adicionado recurso de mixagem de fluxos de dados.

0 Initial Data

Input1  Input2  Input3 put npu Input 6 DAW Musi Voice REV-X Main

A tela acima é do modelo UR44C

OBSERVACAO
O modelo UR816C alterna entre os recursos Mix4 e Mixagem de
fluxo de dados.

Foi adicionado um canal para a entrada de musica em
segundo plano (Music) e um canal para a entrada Voice
Chat (Voice) de um computador (Pagina 6 consulte para
obter detalhes).

0 Initial Data

Input 1 Input 2

A tela acima é do modelo UR44C

OBSERVACAO
Nao é possivel usar o recurso quando conectado a um iPad ou
iPhone.

Adicao de Efeitos de mixagem de
fluxo de dados

Foram adicionados efeitos a serem aplicados a mixagem
de fluxo de dados.

E possivel selecionar e inserir o tipo de efeito Gate ou
Comp do canal de entrada.

E possivel inserir o efeito Ducker nos canais DAW/Music/
Voice.

E possivel inserir um M.B. Compressor (compressor de
varias bandas) no estagio da saida de mixagem de fluxo
de dados.

= Mol o el - Ml Bl el - |

nput 2 Input3  Inputd  Input5  Input 6

A tela acima é do modelo UR44C
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Adicao de trés funcoes de entrada/
saida de audio USB

Com o Yamaha Steinberg USB Driver, o modelo UR-C
agora é exibido como trés dispositivos de audio. Atribua a
reproducéo de varios aplicativos no computador a Music
(musica), Voice (voz) e canais DAW para ajustar a
mixagem.

No passado, o parametro Loopback foi usado para
configurar os sinais enviados para o computador, mas
agora as saidas de fluxo de dados, voz e entrada

1/2 podem ser enviadas individualmente para varios
aplicativos no computador. Com essa alteragao,

0 parametro Loopback foi eliminado.

Detalhes da funcao

OBSERVACAO

* Para os modelos UR22C e UR24C, a mixagem de fluxo de
dados é enviada para o fluxo de dados e a mixagem de entrada
(mixagem apenas da entrada da unidade principal) é enviada
para a voz.

* Para os modelos UR44C e UR816C, a mixagem de fluxo de
dados é enviada para o fluxo de dados e Mix2 é enviada para voz.

* Essa adi¢édo nao esta disponivel quando conectado a um iPad
ou iPhone.

 Consulte o diagrama de bloco de cada modelo para obter detalhes.

As fungdes recém-adicionadas serdo explicadas com o uso da tela dspMixFx UR-C V3.0.

As partes que séo iguais até V2.0 sdo omitidas.

Tela principal

Area dos canais

U Initial Data —.

PitchFix

Input 1 Input 2

Input 3 Input 4 Input 5 Input &

Area MIX

Music Vioice REV-X Main

Area Main
Area REV-X

Area DAW/Music/
Voice
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Area dos canais

0.00 0.00

Input 1 Input 2 Input 1 Input 2
UR22C UR22C
Exemplo quando Exemplo quando
MIX (M) Streaming (S)
é selecionado é selecionado
@ Efeitos

No modelo UR-C V3.0, o recurso Pitch Fix foi
adicionado aos efeitos. Agora as opg¢des sao No Effect,
Ch.Strip, Clean, Crunch, Lead, Drive, Pitch Fix (novo).

@ Efeitos de fluxo de dados
Exibidos somente quando a mixagem de fluxo de dados
(@A) é selecionada na area MIX.
Esse efeito s6 se aplica ao audio tocado na mixagem
de fluxo de dados. Isso ndo afeta o sinal de saida de
cada canal para DAW. Os efeitos Effect, Gate ou Comp
nao podem ser selecionados como o tipo de efeito.

©Pan (Panoramica)
Foi adicionada uma fungéo de panoramica aos
modelos UR22C e UR24C.
Exibidos somente quando a mixagem de fluxo de dados
(@A) é selecionada na area MIX no modelo UR22C.

O Mute & Solo (Sem audio e Solo)
Foram adicionadas as fun¢des sem audio e solo aos
modelos UR22C e UR24C.

© Medidor de nivel
O medidor simples de trés pontos na parte superior da
area foi eliminado e substituido por um medidor
detalhado que sempre é exibido a esquerda do
atenuador. O botao de alternancia da tela do medidor
na area de ferramentas também foi eliminado.

O Atenuador

Foi adicionada uma funcao de atenuador aos modelos
UR22C e UR24C.

Ela s6 pode ser usada quando a mixagem de fluxo de
dados (@) € selecionada na area MIX nos modelos
UR22C e UR24C. Quando a mixagem normal

é selecionada, o valor de nivel definido pelo botdo
giratério MIX no painel frontal é exibido e essa fungédo
ndo pode ser operada.

© Nome do canal

Vocé pode inserir o texto de cada canal clicando duas
vezes em cada canal.

Além disso, clicar com o botdo direito do mouse nesse
estado exibe 0 menu contexto. Se vocé selecionar
Delete (Excluir) no menu contextual, ele sera redefinido
para as configuragbes padrao.
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Area DAW/Music/Voice

Area REV-X

Quando o equipamento esta conectado a um computador,
os canais Music e Voice sao disponibilizados. (Os canais
Music e Voice nao sao exibidos quando o equipamento
esta conectado ao iPad ou iPhone)

Mo Effect = || MoEffact = || No Effect ~

Music Voice AN Music Voice

© Efeitos de fluxo de dados
Exibidos somente quando a mixagem de fluxo de dados
(@A) é selecionada na area MIX.
Esse efeito s6 se aplica ao audio tocado na mixagem
de fluxo de dados.
Os efeitos Effect e Ducker ndo podem ser selecionados
como o tipo de efeito.

A Balanco
Também foi adicionada uma funcado de balango no
canal DAW nos modelos UR22C e UR24C.

© Mute & Solo (Sem audio e Solo)
Também foram adicionadas as fungées sem audio e
solo no canal DAW nos modelos UR22C e UR24C.

O Medidor de nivel
O medidor simples de trés pontos na parte superior da
area foi eliminado e substituido por um medidor detalhado
que sempre € exibido a esquerda do atenuador. O botao
de alternancia da tela do medidor na area de ferramentas
também foi eliminado.

© Atenuador
Também foi adicionada uma fungédo de atenuador no
canal DAW nos modelos UR22C e UR24C.
Ela sé pode ser usada quando a mixagem de fluxo de
dados é selecionada @ na area MIX do canal DAW
nos modelos UR22C e UR24C Quando a mixagem
normal é selecionada, o valor de nivel definido pelo
botdo giratério MIX no painel frontal é exibido e essa
funcédo néao pode ser operada.

O Nome do canal
Vocé pode inserir o texto de cada canal clicando duas
vezes em cada canal.

Os detalhes sdo os mesmos da descri¢ao da area do canal.

<]

@0 ©O

©REV-X
Foi adicionado atraso aos tipos REV-X.
As op¢des de tipo de efeito sdo: Hall, Room, Plate e
Delay.
Quando a opgéo Delay estiver selecionada, use o botéao
giratorio TIME para definir o tempo de atraso.

O REV-X Send (Envio de REV-X)
Como a mixagem de fluxo de dados foi adicionada, foi
adicionada a fungao para selecionar uma mixagem
para ativar REV-X aos modelos UR22C e UR24C.

© Mute (Sem audio)
Foi adicionada uma fungao sem audio ao canal REV-X.

O Medidor de nivel
O medidor simples de trés pontos na parte superior da
area foi eliminado e substituido por um medidor
detalhado que sempre é exibido a esquerda do
atenuador. O botéo de alternancia da tela do medidor
na area de ferramentas também foi eliminado.

© Atenuador

Também foi adicionada uma func¢éo de atenuador no
canal REV-X nos modelos UR22C e UR24C,

O Nome do canal
Vocé pode inserir o texto de cada canal clicando duas
vezes em cada canal.
Os detalhes s&o os mesmos da descricao da area do
canal.
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Area Main Area de saida (somente UR24C)

O nome da area foi alterado para "Main" (Principal).

o

0.00

Input 1 Input 2 AN Music

)

Foi alterada a posigao do visor do medidor de nivel.

[>~)

Area MIX

© Efeitos de fluxo de dados
Exibidos somente quando a mixagem de fluxo de dados
(@A) é selecionada na area MIX.
Esse efeito s6 se aplica ao estagio final da mixagem de
fluxo de dados.
Os efeitos Effect e Maximizer ndo podem ser
selecionados como o tipo de efeito.

© MONITOR/PHONES

UR22C e UR24C:  Selecione a mixagem que sera
enviada para os conectores MAIN

OUTPUT e PHONES. UR22C UR816C

UR44C e UR816C: Movido para essa posigao a partir UR24C
do lado esquerdo do atenuador.
A funcionalidade continua a Foi adicionada a sele¢do de mixagem de fluxo de
mesma do passado. dados (@)

. i No modelo UR816C, quando o fluxo de dados esta
© Medidor de nivel selecionado em GENERAL SETTINGS > Mix4 na tela de
Foi alterada a posicéo do visor para o lado esquerdo do configuragdo, o Mix4 alterna para fluxo de dados.

atenuador.

ONome do canal
Vocé pode inserir o texto de cada canal clicando duas
vezes em cada canal.
Os detalhes s@o os mesmos da descrigao da area do
canal.
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Tela de configuracao

Quando conectado a um computador

Comum a todos os modelos

@ @ File | 0 Initial Data

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOE OUTPUT DIM OUTPUT MUTE EDITOR SETTINGS ‘OTHER
Level

Control Panel L] [dB] Circular User Manuals B

0.00 sli Firmware

[dB] Jump Update
[dB]

0.00
[dB]

@ User Manuals
Clique para abrir o site do manual do usuario do modelo aplicavel em um navegador.

@ Channel Label Reset
Redefine todos os nomes de canais editados de uma vez.

Somente UR816C

€ @ File 0 Initial Data

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OQUTPUT LEVEL KNOE OUTPUT DIM OUTPUT MUTE EDITOR SETTINGS OTHER
I

utput L/R

- User Manuals B

0.00 Firmware

[dB] Jump - Update
0.00 L
[dE]

tput 4 L/R

Foi adicionada a possibilidade de usar o Mix4 como uma mixagem de fluxo de dados (Streaming) ou como uma mixagem de
monitor.
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Quando conectado a um iPad/iPhone

Comum a todos os modelos

File O Initial Data v  Store HT

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOB OUTPUT MUTE

Main Output L/R

Mix 1 LR

ut 1L/R . .

Mix 1 L/R

Line Output 2 L/R Py

ANNEL PRIORITY Mix 2 LR

Line Output 3 L/R —.

Mix 3 LR

Output 4 L/R —.
EDITOR SETTINGS

Mix 4 LR

KNOB

Linear

Redefine todos os nomes de canais editados de uma vez.

File O Initial Data ¥ Store

GENERAL SETTINGS QUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOB OUTPUT DIM OUTPUT MUTE

Level

Main Output L/R .

Mix 1 LR

Mix 1 LR

Line Output 2 L/R

Mix 2 L/R

utput 3 L/R
Mix 3 LR
ut4 LR

EDITOR SETTINGS
Mix 4 LR

Seleciona a ordem dos canais a serem enviados do UR-C para o iPad/iPhone. Se a opgdo DAW for selecionada, os sinais
serao organizados na ordem da saida dos sinais diretamente para a DAW a partir dos canais de entrada e a saida da
mixagem de fluxo de dados seré adicionada no final. Se a op¢ao Streaming estiver selecionada, a saida a partir da mixagem
de fluxo de dados sera organizada primeiro. Quando usado para fluxo de dados, é recomendavel que vocé selecione
"Streaming".

Manual complementar do UR-C V3.0
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Somente UR22C

File 1 -—-

GENERAL SETTINGS

PLE RATE

Ative esse parametro ao usar o aplicativo Rec'n'Share. Ha canais de envio e recebimento 2IN/20UT para iPad/iPhone e
audio USB, o que permite que o audio seja enviado e recebido do aplicativo Rec'n'Share.

Somente UR816C

File O Initial Data v Store

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOB OUTPUT DIM OUTPUT MUTE
Leve

Main Output L/R .

Mix 1 L/R

PLE RATE

Line Output 1L/R

Mix 1L/R

Line Output 2

Line Output 3 L/R

Mix 3 L/R

Line Output 4 L/R

Mix 4 LR

Foi adicionada a possibilidade de usar o Mix4 como uma mixagem de fluxo de dados (Streaming) ou como uma mixagem de
monitor (Monitor).
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Tela de efeitos

PITCH FIX

Ajusta a afinagéo e o formante, além de processar o som do
microfone. Também pode corrigir uma afinagao especificada.

Esta unidade tem um efeito Pitch Fix disponivel. Podem
ser usadas frequéncias de amostragem de 44,1 kHz ou
48 kHz. N&o é possivel usar para canais com o Channel
Link ligado.

Como abrir a tela

Na area dspMixFx UR-C MIX, depois de selecionar Pitch
Fix em "Effect Type" (Tipo de efeito) na area do canal,
clique em "Edit effect" (Editar efeito).

Na tela dedicada da série Cubase, selecione Pitch Fix em
"Effect Type" na area de configuragéo de efeito. Clique em
"Edit effect" para iniciar dspMixFx UR-C e a tela Pitch Fix
dspMixFx UR-C Fix sera aberta.

Tela Pitch Fix

DS O rief=
@ YAMAHA

PITCH FIX

FITCH 0 FQRMANT

REAL TIME

© O 66 00

©OPITCH

Ajusta a afinagdo em um intervalo acima ou abaixo de
uma oitava.

Intervalo: —1200 (centésimos) — +1200 (centésimos)

@O FORMANT
Ajusta os formantes. Um valor baixo da uma qualidade
de voz masculina e um valor alto da uma qualidade de
voz feminina.

Intervalo: —-62 — +62

O MmIX
Use os parametros a seguir para definir o equilibrio do
volume antes e depois da corre¢do da escala.
Quanto maior for o valor, mais alto sera o volume apés
a correcao da escala.
Intervalo: 0 — 126

As configuragdes PITCH e FORMANT feitasem @ ¢ @
podem ser ainda mais modificadas para especificar o
efeito da escala.

OKEY

©SCALE
Selecione KEY (Tecla) e SCALE (Escala) para especificar
a escala a ser corrigida. A escala especificada é refletida
nos @ botdes do teclado.
Intervalo (KEY): C, C#, B, ..., A#,B

Intervalo (SCALE): Custom, Single, Major, Natural Minor,
Harmonic Minor, Melodic Minor, Pentatonic, Chromatic

O Botdes do teclado
Defina manualmente a escala usando a GUI do teclado.
Quando essa GUI é operada, @ SCALE se torna
"Custom". Se @ MIDI CONTROL for algo diferente de
OFF, ela ndo podera ser operada.

©@NOTE LOW LIMIT
ONOTE HIGH LIMIT

Especifica os limites superior e inferior da afinagao de
entrada a ser corrigida.

Intervalo: C-2, C#-2, ..., F#8, G8

Por exemplo, se vocé quiser sempre corrigir a escala de
C3 a B3 mesmo se a oitava do som de entrada for
diferente, defina NOTE LOW LIMIT como C3 e NOTE
HIGH LIMIT como B3.

Se nenhum dos botdes do teclado do intervalo estiver
ligado, nenhuma corregéo de escala sera realizada. Por
exemplo, isso se aplicaria quando apenas o botdo do
teclado F estivesse pressionado, LOW LIMIT fosse C3 e
HIGH LIMIT fosse E3.

© MIDI CONTROL

Usa mensagens de nota MIDI para definir a corre¢éo da
escala.

Oferece suporte ao conector MIDI IN na unidade
principal e a USB MIDI.

Quando a opgao MIDI CONTROL estiver definida como
SETTING, a opcéo @ SCALE podera ser selecionada
para qualquer configuragao diferente de CHROMATIC.
Quando definida como REAL TIME, a opcdo @ SCALE
pode ser selecionada como CUSTOM ou SINGLE.
OFF: A fungao de configuragdo MIDI esta desativada.
SETTING: Quando a opgéo @ SCALE ¢ definida como
CUSTOM, a escala é especificada em vez de usar os
O botdes de teclado. Quando n&o esta definida como
CUSTOM, a tecla da ultima nota inserida é definida
como @ KEY.

Além isso define @ NOTE LOW LIMIT/@ NOTE HIGH
LIMIT como o intervalo da escala inserida. Nao ha
suporte para Note Off.

REAL TIME: Especifica a correcdo da escala em tempo
real usando Note On/Off.

Quando a opcao @ SCALE é definida como CUSTOM,
isso especifica todas as escalas com Note On. Quando
definida como SINGLE, especifica a ultima escala com
Note On.

Manual complementar do UR-C V3.0
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GATE

Se um sinal que for menor que THRESHOLD for inserido,
isso reduzira a saida em um valor fixo (RANGE). Use
qguando nao quiser que ruidos do ambiente sejam
adicionados ao fluxo.

Isso pode ser usado como um efeito de fluxo de dados no
caminho desde o canal de entrada até a mixagem de fluxo
de dados, mas nao afeta o sinal de gravacéo enviado do
canal para DAW.

Essa unidade tem dois Gates disponiveis. Eles podem ser
usados com todas as frequéncias de amostragem.

Como abrir a tela

Exibida quando a mixagem de fluxo de dados ( @)

é selecionada na area MIX de dspMixFx UR-C; selecione
Gate na opg¢éao "Streaming Effect Type" (Tipo de efeito de
fluxo de dados) da area de canal e clique em "Edit effect"
(Editar efeito). Nao é possivel realizar operagdes na tela
dedicada da série Cubase.

Tela Gate

QO riel=
@ YAMAHA

~  Input 1+Input 2

Q006 ©

O Grafico
Exibe as configuragbes THRESHOLD e RANGE de
Gate. Vocé também pode operar a alga (T) de
THRESHOLD e a alga (R) de RANGE.

©® Medidor da reducio de ganho
Exibe a intensidade de reducdo de ganho para Gate.

© THRESHOLD
Define o nivel do limite no qual o efeito Gate é aplicado.
Intervalo: —-72 dB — 0 dB

ORANGE
Define a intensidade de atenuagéo quando o efeito
Gate é aplicado.
Intervalo: —, —72 dB — 0 dB

O ATTACK
Define a rapidez com que o Gate é aberto depois que o
nivel do sinal de entrada ultrapassar THRESHOLD.

Intervalo: 0,092 ms — 80,00 ms

OHOLD
Define o tempo de espera antes que o Gate comece a
se fechar depois que o nivel do sinal de entrada cair
abaixo de THRESHOLD.

Intervalo: 0,02 ms — 1960,0 ms

©@DECAY

Define a rapidez com que o Gate é fechado depois que
o sinal de entrada ultrapassar o tempo de espera
HOLD.

Intervalo: 9,3 ms — 999,0 ms

Manual complementar do UR-C V3.0
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COMPRESSOR

As alteragdes de volume podem ser ajustadas
comprimindo-se a parte do nivel do sinal que ultrapasse
THRESHOLD.

Isso pode ser usado como um efeito de fluxo de dados no
caminho desde o canal de entrada até a mixagem de fluxo
de dados, mas nao afeta o sinal de gravacéo enviado do
canal para DAW.

Essa unidade tem dois Compressores disponiveis. Eles
podem ser usados com todas as frequéncias de
amostragem.

Como abrir a tela

Exibida quando a mixagem de fluxo de dados ( @)

é selecionada na area MIX de dspMixFx UR-C; selecione
Comp na opg¢éo "Streaming Effect Type" (Tipo de efeito de
fluxo de dados) da area de canal e clique em "Edit effect"
(Editar efeito). Nao é possivel realizar operagdes na tela
dedicada da série Cubase.

Tela Compressor

O8O ek
@ YAMAHA

*  Input 1+Input 2
COMPRESSOR

IN ouT

© Grafico
Exibe as configuragbes THRESHOLD, RATIO e GAIN
de Compressor. Vocé também pode operar a alga (T)
de THRESHOLD e a al¢a (R) de RATIO.

© Medidor da reducdo de ganho
Exibe a intensidade de reducdo de ganho para
Compressor.

© THRESHOLD
Define o nivel do limite no qual o efeito Compressor
é aplicado.
Intervalo: —-54 dB — 0 dB

ORATIO
Define o tipo de compressao de Compressor.
Intervalo: 1.00:1 — INF:1

O GAIN
Define o nivel de saida de Compressor. Quando a
opgao Auto Makeup (Composicdo automatica) estiver
definida, ela sera definida automaticamente e nao
podera ser operada.
Intervalo: 0,0 dB — 18,0 dB

O Auto Makeup
Quando definida como ON, a opgao GAIN é definida
automaticamente com as configuragdes THRESHOLD
e RATIO.

@ ATTACK
Define automaticamente a velocidade na qual o efeito
Compressor atinge seu maximo depois que o nivel do
sinal de entrada ultrapassar THRESHOLD.

Intervalo: 0,092 ms — 80,00 ms

ORELEASE
E o tempo que leva para o efeito Compressor
desaparecer depois que o sinal de entrada cair abaixo
de THRESHOLD.

Intervalo: 9,3 ms — 999,0 ms

OKNEE
Define a suavidade (nitidez) das alteragdes de volume
proxima do nivel de configuragdo THRESHOLD.
Soft: O volume muda naturalmente.
Medium: Entre Hard (Forte) e Soft (Suave).
Hard: As alteragbes de volume sao perceptiveis.

Manual complementar do UR-C V3.0
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DUCKER

Atenua automaticamente o som dos canais DAW/Music/
Voice para o audio de entrada dos canais Input1/2 e Voice.
Vocé pode criar um ambiente no qual a musica em
segundo plano sera tocada em um volume baixo enquanto
vocé estiver falando ao microfone ou pelo aplicativo de
conversa por voz e, em seguida, a musica em segundo
plano sera tocada no volume original em todos os outros
casos.

Pode ser usado como um efeito de fluxo de dados das
rotas dos canais DAW/Music/Voice até o mix de fluxo de
dados.

Essa unidade tem 2 Duckers disponiveis. Eles podem ser
usados com todas as frequéncias de amostragem.

Como abrir a tela

Exibida quando a mixagem de fluxo de dados ( @)

é selecionada na area MIX de dspMixFx UR-C; selecione
Ducker na opcao "Streaming Effect Type" (Tipo de efeito
de fluxo de dados) da area DAW/Music/Voice e clique em
"Edit effect" (Editar efeito). Nao é possivel realizar
operagdes na tela dedicada da série Cubase.

Tela Ducker

QPO riel=
@ YAMAHA DUCKER

N ouT

00

© Grafico
Exibe a alteracdo no nivel de saida com o passar do
tempo, do inicio do efeito Ducker até o final do efeito.
Vocé também pode operar a alga (A) de ATTACK, a al¢ca
(D) de DECAY e a alca (R) do RANGE.

©® Medidor da reducio de ganho
Exibe a intensidade de reducédo de ganho de Ducker.

© DUCKER SOURCE
Define o sinal usado para determinar a intensidade de
Ducker.

INPUT1: Sinal do canal Input1 para a mixagem de fluxo de
dados (pds-atenuador)

INPUT2: Sinal do canal Input2 para a mixagem de fluxo de
dados (pds-atenuador)

VOICE: Sinal do canal Voice para a mixagem de fluxo de
dados (pds-atenuador)

Varias configuragbes podem ser ativadas. Use quando
quiser manipular varios sinais.

O THRESHOLD
Define o nivel do limite no qual o efeito Ducker
é aplicado.
Intervalo: —-60 dB — 0 dB

O RANGE
Define a intensidade de atenuag¢éo quando o efeito
Ducker é aplicado.

Intervalo: —70 dB — 0 dB

O ATTACK
Define a rapidez com que o volume é abaixado depois
que o nivel do sinal de entrada ultrapassar THRESHOLD.

Intervalo: 0,092 ms — 80,00 ms

©@DECAY
Define a rapidez com que o volume retorna depois que o
nivel do sinal de entrada cai abaixo de THRESHOLD.

Intervalo: 1,3ms-5,0s

Manual complementar do UR-C V3.0
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DELAY

Adiciona Delay como tipo de efeito para REV-X. Ele pode
ser usado com todas as frequéncias de amostragem.

Como abrir a tela
Depois que Delay for selecionado na area REV-X do

dspMixFx UR-C, clique em "REV-X Edit" (Edicdo do REV-X).

Na tela dedicada da série Cubase, selecione Delay para

"REV-X Type" (Tipo de REV-X) na area de configuracédo de
efeito. Clique em "REV-X Edit" para iniciar dspMixFx UR-C

e a tela Delay de dspMixFx UR-C sera aberta.

Tela Delay

DELAY

IN ouT

O Grafico
Exibe as configuragbes de Delay e seus efeitos. Nao
pode ser operado.

@ Alternancia MONO/STEREO
Alterna o tipo de Delay.

MONO: Os tempos de Delay esquerdo e direito serao os
mesmos.

STEREO: Esse efeito aplica um Delay alternadamente
para a esquerda e para a direita. Essa selecao nao pode
ser usada quando a frequéncia de amostragem for de
176,4 kHz ou 192 kHz.

©DELAY TIME
Define o tempo de Delay.
Intervalo: 0,1 ms — 1300,0 ms

OFEEDBACK
Define a quantidade de Feedback de Delay.
Intervalo: 0 — 63

©OHIGH RATIO

Define a quantidade de componentes de alta frequéncia
incluidos no Feedback.

Intervalo: 0.1 — 1.0

Manual complementar do UR-C V3.0
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MULTI-BAND COMPRESSOR

Usando um algoritmo de Compressor de varias bandas e
definindo o Compressor para cada banda LOW/MID/HIGH,
vocé pode suprimir alteragdes no volume do fluxo e
aumentar a pressao de som.

Pode ser usado no estagio de saida final de uma mixagem
de fluxo de dados. Essa selecdo pode ser usada quando a
frequéncia de amostragem for de 44,1 kHz, 48 kHz,

88,2 kHz ou 96 kHz.

Como abrir a tela

E exibida quando a mixagem fluxo de dados ( @)

é selecionada na area MIX do dspMixFx UR-C e depois
seleciona-se M.B. Comp na area "Streaming Effect Type"
(Tipo de efeito de fluxo de dados) e clique em "Edit effect"
(Editar efeito). Nao é possivel realizar operacgdes na tela
dedicada da série Cubase.

Tela Multi-Band Compressor

QOO riel=
GBYAMAHA

MULTI-BAND COMPRESSOR

IN out

5Hz

(visao geral da divisao de bandas).

MID GAIN

— 0

HIGH BAIN

S

2000

Quando clica-se em Grafico

© Grafico (visao geral da divisdao de banda)
Define a divisdo de banda para cada uma das bandas
LOW/MID/HIGH e exibe o nivel de cada banda de
forma simplificada.
Use a alga (L) para definir LOW GAIN, a al¢a (M) para
definir MID GAIN e a alga (H) para definir HIGH GAIN.
As configuracdes L-M XOVER podem ser operadas
com o uso da alga (L-M) e as configura¢des M-H
XOVER podem ser operadas com a alga (M-H).
Clique nessa &rea para exibir os parAmetros para ©-@
abaixo.

Quando 1-knob esta desativado

[ J—

Quando 1-knob esta ativado

Essa fungao controla o efeito Multi-Band Compressor
com um Unico controle deslizante. Quando 1-knob
estiver desativado, sera exibido um controle deslizante
e voceé podera opera-lo para controlar THRESHOLD,
RATIO e GAIN de cada banda. As frequéncias ATTACK,
RELEASE e XOVER séo valores fixos. 1-knob sera
exibido quando vocé clicar em qualquer gréafico.

©LOW GAIN
Configura o volume da banda LOW.
Intervalo: —c0, —60 dB — +18 dB

O MID GAIN
Configura o volume da banda MID.
Intervalo: —c, —60 dB — +18 dB

OHIGH GAIN
Configura o volume da banda HIGH.
Intervalo: —~, —-60 dB — +18 dB

OL-M XOVER
Define a frequéncia de cruzamento entre as bandas
LOW e MID.

Intervalo: 21,2 Hz — 4,00 kHz

© M-H XOVER
Define a frequéncia de cruzamento entre as bandas
MID e HIGH.

Intervalo: 42,5 Hz — 8,00 kHz

Manual complementar do UR-C V3.0
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MULTI-BAND COMPRESSOR

IN out

Quando clica-se no grafico de banda LOW

066

O Grafico da banda LOW
Exibe as configuragbes da banda LOW de
THRESHOLD, RATIO e GAIN de Compressor. Vocé
também pode operar a alga (T) de THRESHOLD e a
al¢ca (R) de RATIO. Também exibe um medidor de
redugdo de ganho a direita do grafico.
Clique nessa drea para exibir os parametros para @-®
abaixo.

©BYPASS (LOW)
Ativa ou desativa o desvio da banda LOW de
Compressor.

O ATTACK TIME (LOW)
Define o tempo de ataque da banda LOW de
Compressor.
Intervalo: 1 ms — 200 ms

® RELEASE TIME
Define o tempo de liberagdo de Compressor (comum a
todas as bandas).
Intervalo: 10 ms — 3000 ms

@ THRESHOLD (LOW)
Define a banda LOW de THRESHOLD de Compressor.
Intervalo: —54 dB — -6 dB

®RATIO (LOW)
Define a banda LOW de RATIO de Compressor.
Intervalo: 1.0:1 — 20.0:1

@ GAIN (LOW)
Igual a ©.

MULTI-BAND COMPRESSOR

N ouT

Quando clica-se no grafico de banda MID

O Grafico da banda MID
Exibe as configuragbes da banda MID de
THRESHOLD, RATIO e GAIN de Compressor. Vocé
também pode operar a al¢a (T) de THRESHOLD e a
alca (R) de RATIO. Também exibe um medidor de
redugdo de ganho a direita do grafico.
Clicar nessa area exibe os parametros da banda MID
de Compressor. (Como é igual a banda LOW, os
detalhes de cada parametro sdo omitidos.)

@ YAMAHA MULT|-BAND COMPRESSOR
IN ouT

H

Quando clica-se no grafico de banda HIGH

(@ Grafico da banda HIGH
Exibe as configuragbes da banda HIGH de
THRESHOLD, RATIO e GAIN de Compressor. Vocé
também pode operar a al¢a (T) de THRESHOLD e a
alca (R) de RATIO. Também exibe um medidor de
redugdo de ganho a direita do grafico.

Clicar nessa area exibe os parametros da banda HIGH

de Compressor. (Como é igual a banda LOW, os
detalhes de cada parametro sdo omitidos.)

Manual complementar do UR-C V3.0
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Alteracoes nas especificacoes USB

Com o Yamaha Steinberg USB Driver, o modelo UR-C agora é tratado como trés dispositivos de audio.

Para cada caminho de sinal, consulte o fluxo de sinal interno e o diagrama de bloco de cada modelo.

Para Windows

Agora vocé pode selecionar Music (Steinberg URxxC),
Voice (Steinberg URxxC) e DAW (Steinberg URxxC) como
dispositivos de saida de som e Streaming (Steinberg
URxxC), Voice (Steinberg URxxC) e Input 1/2 (Steinberg
URxxC) como dispositivos de entrada (onde xx € o nome
do modelo)).

Voice (Steinberg UR44C)
DAW (Steinberg UR44C)

Music (Steinberg UR44C)

Propriedades do dispositivo

Entrada

Input 1/2 (Steinberg UR44C)
Streaming (Steinberg UR44C)

Voice (Steinberg UR44C)

adas para ut
dispositives de som diferentes do selecionado aqui. Persona
dispositivos e os volumes da aplicagdo nas opgdes avangadas de som

Propriedades do dispositivo

Para usar da mesma forma usada até V2.0, selecione DAW
(Steinberg URxxC) como o dispositivo de saida e Input 1/2
(Steinberg URxxC) como o dispositivo de entrada.

Também foi adicionada a entrada de mixagem de fluxo de
dados a ASIO.

Ao usar um aplicativo DAW, etc., um loop de feedback de
sinal pode ocorrer com a fungéo do monitor de faixa, etc.;
verifique com atencao as configura¢des do aplicativo que
estiver usando.

OBSERVACAO
Os nomes de dispositivos de entrada/saida do som podem herdar
0s nomes anteriores e ser exibidos da forma a seguir.

Voice (Steinberg UR44C)

DAW (Steinberg UR44C)

Line (Steinberg UR44C)
Determinadas aplicagfes podem ser configuradas para ut

disposi de som diferentes do selecionado agui. Persona

dispositivos e os volumes d

Propriedades do dispositivo

Entrada

Input 1/2 (Steinberg UR44C)
Line (Steinberg UR44C)

Voice (Steinberg UR44C -
( 9 ) adas para utilizar
dispositivos de som diferentes do selecionado agui s
dispositivos e os volumes da aplicagdo nas opgdes avangadas J»— som

Propriedades do dispositivo

Se necessario, altere a linha para Music ou Line para Streaming
em Sound Properties (Propriedades de som).

& Propriedades do dispositivo

| Musid Xl Mudar o Nome

OBSERVAGRO: Complemento para alguns PCs do Windows
Devido ao maior nimero de canais de entrada/saida de audio
USB, alguns PCs com Windows conectados ao modelo UR816C
com um cabo USB 2.0 ou pela configuragdo do modo USB como
High-Speed (USB 2.0) no Yamaha Steinberg USB Driver podem
ndo ter largura de banda suficiente para definir a frequéncia de
amostragem como 176,4 kHz ou 192 kHz.

Para continuar usando a conexdao USB 2.0, defina a frequéncia de
amostragem como 96 kHz ou menor.

Além disso, dependendo da ordem de conexao e das
atualizacdes de firmware, a frequéncia de amostragem
permanecera definida como 176,4 kHz ou 192 kHz,
impossibilitando o reconhecimento do modelo UR816C em um
PC com Windows. Nesse caso, altere a frequéncia de
amostragem de acordo com o procedimento a seguir.

1. Desligue o UR816C.

2. Se vocé ligar o UR816C mantendo pressionada a chave [DIM]
no painel frontal, 0o UR816C sera iniciado no modo seguro.

- Todos os indicadores do painel frontal piscarao trés vezes
durante a inicializacao.

- Quando conectado a um computador via USB durante a
inicializagdo no modo seguro, o indicador [USB] no painel
frontal piscara rapidamente duas vezes.

3. Os canais de entrada/saida para audio USB estao limitados a
10 entradas/10 saidas, e 0 modelo UR816C sera reconhecido
pelo computador (PC com Windows); portanto, defina a
frequéncia de amostragem como 96 kHz ou menor no Yamaha
Steinberg USB Driver.

4. Desligue e ligue novamente o UR816C. A unidade principal do
UR816C é iniciada no modo normal.

Utilizando as frequéncias 176,4 kHz ou 192 kHz, conecte o
computador e a porta USB 3.0 do UR816C com um cabo USB 3.0
e defina 0 Modo USB como SuperSpeed (USB 3.1 Gen 1) no
Yamaha Steinberg USB Driver.

Manual complementar do UR-C V3.0
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Para Macs

Podem ser selecionados trés dispositivos de audio:
Steinberg URxxC DAW, Steinberg URxxC Streaming/
Music e Steinberg URxxC Voice (onde xx é o nome do
modelo).

Para usar o mesmo método usado até V2.0, selecione
Steinberg URxxC DAW. Para a Steinberg URxxC DAW,
além da mesma E/S usada até V2.0, também foi
adicionada a entrada de mixagem por fluxo de dados.

sitivos de Audio

L]
] DELL 52409W

Steinberg UR44C DAW
r( Alto-falantes (Mac mini) Fonte do Relégio: Padrio

Entrada  Saida
"= Steinberg UR44C DAW

*="| B entradas | 6 saldas Fonte: Padrio

o= | ey URAMC Stmaming M) Formato: (447002 %) 8 canais 32-bit Inteiro

= Steinberg UR4AC Voice Volume do Canal Valor dB Mudo | Via

Principal
URA4C Input 1
URAAC Input 2
URAC Input 3
UR4AC Input 4
URAAC Input 5
UR4AC Input 6

URAAC Streaming L

URAAC Streaming R

A tela Audio Devices (Dispositivo de audio) nas
configuragdes Audio e MIDI
(quando o UR44C estiver conectado)

Para iPad/iPhone

Como nao sao compativeis com o Yamaha Steinberg USB
Driver, ndo é possivel selecionar-se como varios
dispositivos de audio, mas também foi adicionada a
entrada de mixagem de fluxo de dados a V3.0.
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Alteracoes na especificacao do indicador [USB] do
painel frontal

Quando a comunicagédo com o computador ou o dispositivo iOS néo é possivel, o visor deixa de piscar e desliga-se.

u“ 22 c Oreak O+4sv Opeak Quss
AUDIO INTERFACE MONO
32-bit{192kHz D_
o0 @) o
A =
0 D-PRE 2]

=@

INPUT 1 i INPUT 2 INPUT 2
GAIN MIC/LINE GAIN HI-Z
0] \C|
URBIGC 3227550 +aav () +aav () om
S, o 2 o |8 5% o ||B, 53 o o o o o O
SIG/PEAK SIG/PEAK SIG/PEAK SIG/PEAK SIG/PEAK | SIG/PEAK | SIG/PEAK | SIG/PEAK |
@ - @ @ - @ @ - @ @ = @ @ @ @ @ a ©
mic/HiZ mic/H-2 mic/LINE mic/LINE N N Q steinberg
-PRE GAIN D-PRE GAIN D-PRE GAIN D-PRE GAIN GAIN GAIN GAIN GAIN

Para o UR816C
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Fluxo de sinal dentro da unidade principal

A figura abaixo explica os caminhos de sinal que foram adicionados/alterados no UR-C V3.0.

UR22C

From From

From [MIDI IN]
[MIC/LINE1]  [MIC/LINE 2]
To [MIDI OUT]
: . :
R R R b
,l TO DAW
—
Insert FX Insert FX o From DAW
stom [seor ] @
[stom ] *— 3
s osiemieie D
1 From Music App
femm  TO Voice Chat App
I From Voice Chat App
A 4 I
: 1 I
H == MIX1
=
[$]
]
o
INPUT MIX w
» —3 To [MAIN OUTPUT], [PHONES]
-
=]
o
E
2
Streaming Streaming | | Streaming o
FX FX FX

Streaming
FX

¥

¥ ¥

Streaming Mix

Multi-Band
Compressor

|_

Streaming
FX
1

1
v v

| REV-X Select

| REV-X

As partes em amarelo foram adicionadas a V3.0.

*1) Nao é possivel usar o recurso quando conectado a um iPhone

Streaming
FX

¥

ou iPad.
From From From [MIDI IN]
[MIC/LINE1]  [MIC/LINE 2]
To [MIDI OUT]
: . :
[ - O b
> TO DAW
—
Insert FX Insert FX
m From DAW
:
*— =)
=== To Streaming App *1)
T From Music App
=3 To Voice Chat App
I From Voice Chat App
A 4 —
[ e ' |
i == MIX1 | To [MAIN OUTPUT], [LINE OUTPUT 1]
'
To [LINE OUTPUT 2]
INPUT MIX
-
(5]
o
pur)
@
Streaming Streaming Streaming - To [PHONES]
FX FX FX 2
=
¥ ¥ 5
o

Streaming Mix

Streaming
FX
|

Multi-Band
Compressor

I
v Y

| REV-X Select

As partes em amarelo foram adicionadas a V3.0.

*1) Nao é possivel usar o recurso quando conectado a um iPhone

ou iPad.
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UR44C

From From From From [MIDI IN]
[MIC/HI-Z 1] [MIC/HI-Z 2] [LINE INPUT 6]
To [MIDI OUT]

[~ TODAW

From DAW

1 1 From Music App
@ @

H

3

A
use

fpp To Voice Chat App

l From Voice Chat App
e |
y 7 ! J L
| MIX1 I TO [MAIN OUTPUT], [LINE OUTPUT1]
TO [PHONES1]
| MIX2 I TO [LINE OUTPUT2]
6
Streaming Streaming Streaming | | Streaming Streaming | | Streaming i}
FX FX FX FX FX FX ) | d
»n
* ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 5 TO [PHONES2]
o
: i Multi-Band
| Streaming Mix |--| CD"‘“;re::m l— 'é
[ | [
v ¥ v

| REV-X Select |

| REV-X |

*1) Nao é possivel usar o recurso quando conectado a um iPhone

As partes em amarelo foram adicionadas a V3.0.
ou iPad.
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UR816C

From From From

[MIC/HI-Z 1] [MIC/HI-Z 2] [OPTICAL IN 8] From [MIDI IN]
To [MIDI OUT]
1
e
ey
> Topaw
e
—
H H H H H
H H H H H
[ [ - [
[
7] From DAW
>
Insert FX Insert FX Insert FX

SLOT1 SLOT1 SLOT1 | e
sLoT2 [P To Streaming App *1)

From Music App

j——pp To Voice Chat App
From Voice Chat App

=X
3

MiX1

«—---

et =
et

| ===

TO [MAIN OUTPUT L/R]

MiX2

TO [LINE OUTPUT 1L/1R]

TO [LINE OUTPUT 4L/R]
TO [OPTICAL OUTPUT 1/2]

-

MIX3

OUTPUT SELECT

TO [OPTICAL OUTPUT 7/8]
TO [PHONES 1]

%— TO [PHONES 2]
Streaming Streaming

i i i Multi-Band
FX FX | | FX | | FX | | FX | Compressor O

MiX4 (Monitor / Streaming)

o
X

*2)

ji

v

—
<

| REV-X Select |
REV-X REV-X REV-X
Send Send Send
Level Level Level

v v ¥

| REV-X -«

As partes em amarelo foram alteradas ou adicionadas a V3.0.

*1) Nao é possivel usar o recurso quando conectado a um iPhone ou iPad.

*2) O fluxo de sinal muda com as configuragoes GENERAL SETTINGS > Mix4 na tela de configuragao.
Quando Monitor é selecionado: Streaming FX e Multi-Band Compressor nao podem ser usados. Os sinais de mixagem de fluxo de dados
néo sao enviados para a porta USB.

MIX4 / Streaming Mix
vy l Yy 1 YvyYy l

Quando Streaming é selecionado: Streaming FX e Multi-Band Compressor podem ser usados.

| | | | | | AAA

Streaming Streaming Streaming Streaming Streaming Streaming Multi-Band
FX FX FX FX FX FX Compressor

v v v v ¥ v

MIX4 / Streaming Mix

Yy 1 AA A l Yy 1
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Diagramas

UR22C

MIC/LINE Input gy

DECODER

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

From DAW (2ch)

To DAW (4ch)

de blocos

£ DIRECTOUT1

-_— [~ DRECTOUT?

DIRECT OUT 1 >———————————> TODAW (input 1)
DIRECT OUT2 S>> TODAW (input2)
Streaming L S>> T0 DAW (Streaming L)

- - Streaming R £ 70 DAW (Sireaming R)
Wix 54 °
MONO Ex g
REV-X SEND
ourPuT
REV-X SEND R MAIN OUTPUT
E:Aﬂ -
#
PHONES
From DAW (MixL)
From DAW (Wix R) LEVEL PHONES
LEvEL
MUTE
[ Revx | )
e B i)
Music L . o] ‘f = VoL 1)
Music R T > Voice R
LEvEL
MUTE
Vaice L .
Voios R oLl
Streaming e R
503 b sweamingh
WL
U o)
REV-X SEND
WL @
wie [
][]
)
REV-X SEND
DAW e B ’
9 A BAL[
L Tw Wt‘
LEVEL
REV-X WUTE g
) &
— o B )
an gg;‘ﬁw
. LEVEL
Voice e
B oo, E BAL|

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.
*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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UR24C

£ DIRECT OUT 1
DIRECT OUT 2 DIRECT OUT 1 >———————————————"> TODAW (Input 1)

2 = DIRECT OUT2 >—————————————"L> T0 DAW (Input2)
+48V 2 g =
=3 5 Streaming L >—————————————"L>> 70 DAW (Streaming L)
sz £
| Streaming R > T0 DAW ( Streaming R )
Insert FX
MUTE £
OUuTPUT
”°—|>—9} WU MAIN QUTPUT
| REV-X SEND
Lo
T
REV-XSEND LINE OUTPUT
] 52 : u
ﬂ OUTPUT 1 DA
INPUT/DAW 1R
H
MUTE ]
From DAW (Mix f
Fom DAW i) e | IS From DAW (Output 21) 2@
OUTPUT 2 DA
From DAW (Output2 —{>_© =
1 MUTE S
=< Streaming (2ch) T3 revx [ o X Monitor Mode: DAW
7m 1) OUTRUT 1 @DOUTPUT2
> Voice (2ch) OUTPUT 1L i
o R > VoiceL PHONES
Voice (2ch) [WETER] . 1) = Voice R oureuraL | LEVEL PHONES
MUTE | L,
f——L= From DAW (4ch) Music L T . o OUTPUT1R | | >
Music & ouTPUT 2R
[———=< To DAW (4ch)
[ETeR)
LEVEL
el MUTE
oice .
Voiee R { o5 { BaL|
Monitor Mode: DJ
CUEL D—<
Streaming £, 1 SPUIT @DSTERED
So 2 cuER N SPLT
RN xb
R L g STERED
Streaming WUTE W 3
X }’00 il
REV:;SEND CUE / MASTER E
MASTER L NG Sy SPLIT
2 1 ereao
LEVEL PAN | MASTER R N
" .
vl o
REV-X SEND
A
DAW [ MUTE
1 B olo E BAL [
LEVEL
REV-X WUTE g
Music MUTE s i) = Streaming L
£ Streaming R
I BAL [
LEVEL
Voice MUTE
I BAL [
*1) Not available when connecting iPhone or iPad.

*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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UR44C

MIC/HI-Z Input jﬁ’v

Input 1,2

£> DIRECT 0UT 1,2 DIREGT OUT 1 3> T0 DAW (Input 1)

£> DIRECT 0UT 3,4 DIRECT QUT 2 3> TO DAW (Input2)

> DIRECT 0UT 5,6

v

Input 3,4

REV-X SEND L

REV-X SEND R

From DAW( Mix 1 L

Input 5,6 1048V ©

+4dBu©

)

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

From DAW (6ch)

To DAW (8ch)

From DAW (Mix2 LR)

DIRECT OUT 8 3> T0 DAW (Input 3)
DIRECT QUT 4 > T0 DAW (Input 4)

From DAW (FX Bus L)

From DAW (FX Bus R)

z 8 DIRECT OUT§ > T0 DAW (Input 5)
Insert X - S DIREGT OUT§ S [ T0 DAW (Input 6)
INPUT1 Streaming L >—————————————————[>> T0 DAW (Streaming L)
NPUT2 ! R, Streaming R > {>> T0 DAW (Streaming R}
i
LINE OUTPUT
INPUTS 2 °
MIX1 LR DA
INPUT4 input 2 B:‘?.ZA ®
Same as Input 1
) 5[\:;,'3 2
wews || e MIX2 UR A ;o—ﬂ
N
WPUTS Same as Input 1 B:B,,;O—ﬂ -
' ourpur
REV-X e LEVEL LEVEL MAIN oUT
o i
METER
From DAW( Mix 1 R i 4 o e PHONES 1
WETER]  *1) i LEVEL "1 }
T Music i ) 4 ,};O—ﬂ
Musio L T y o ’
PHONES 2
LEVEL PHONES 2
T MIX1 LR o
T- Voice e 1) M2 UR
[WETER]
ot o ) oL et T Streaming LR
%M_L
REV-X SEND L
s @ REV-XSEND R
2 I g
6 MIX2
A >
£ = wxzumour
5 Same as MIX1 )
2 — £ Voice L
£> Voice R
Input 1 = £ Streaming L
i Inpi LEVEL =
¥ £> Streaming R
I {
REV-X SEND
11
Same as Input 1
N  Input 3-6
g Same as Input 1
H
=
3 REV-X LEVEL
£ NUTE
an i BaL
Voice LEVEL 1)
| Streamino O BaL
| FESEND L
REVXSEND R

SEND SELECT
[ REV-XSEND L

’L > REV-X SEND R

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.
*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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UR816C

*Quando conectado a um computador (Win/Mac)

= DIRECT OUT 1/2 DIRECT OUT 172 2 £ TO DAW (Input 1/2)
£> DIRECT OUT 34 DIRECT OUT 3/4 2 [ TO DAW (Input 3/4)
DIRECT OUT 5-
{=> DIRECT OUT 5-8 DIRECT OUT 5/6 2 £=> T0 DAW (Input 5/6)
IRECT OUT 9-16
448V g CEETOIICD i) DIRECT OUT 7/8 2 £=> TO DAW (Input 7/8)
MIX1 = DIRECT OUT 9/10 2 = TO DAW (ADAT 1/2 or S/PDIF L/R)
. ™ = [
MICHI-Z1,2 Input1-2 DIRECT OUT 11/12 2 > TODAW (ADAT34)  *2)
PAN 2
i} MUTE DIRECT OUT 13/14 2 {=> TO DAW (ADAT 5/6)
2
— *REVX SEND DIRECT OUT 15/16 2 {=> TO DAW (ADAT 7/8)
2
‘r—\HI J *‘:g Streaming UR 2 [ TO DAW (Streaming L/R)
- f 2
LI ;
448V . M3 N —— —— oururieve. MAIN OUTPUT
S || >
Same as Input 1-2 . |ES e ﬂ—m AP mn
MIX1-4LR >>x—— 35 2% f
’ . B SN
T !
i 8 ADAT 1-8 or S/PDIF L/R NI L |
6 5 L e— |
Same as Input 1-2 s LINE OUTPUT
L L >0
) D>
U—WH "REV- LEVEL 8 L "
,,,,,,,,,,,,,,,, 1 448V REV-X e > MIX 1-4 LR > —
I METER METER T . e Mla g S H 1R
MIC/LINE 5-8 REVXSEND F .I Rev-x [Z] ‘ ‘ : ! [‘3) (AW Drect 17, 7[% %ﬁ £5|: § |23 . .
REV-X SEND R : ) ) 33| |5 |58 : : :
m LEVEL DIRECT OUT 9/10 2 EEIREES LEZ : : :
i} ‘+ .AD METER] DAW e (ADAT 412 o1 SPDIF L) > =5 s 5 = ~
L el p i BAL ! 1 1 . P m
! ! From DAW (Mix 1 ) i ‘ ‘ *4) DIRECT OUT 11/12-15/6 __ 6 |2
J Fom DA (Mix 1 ) ! (ADAT 3/4 - 7/8) L L o "
" Musi LEVEL L
- usic e e
"""""""" Music L : —
” Music R . BAL
OPTICAL METER] = i . MiX1-4 LR >8] OPTICAL
oice
INPUT @ DR MUTE s
Voice L T —e *3 From 8 o5 8
—J Voies L T BAL ol l ) ey = oI O ourrur
T r 4{ e — <wn
i '- BA £ Mix 1 LR 0UT DIRECTOUT 1/2-7/8 |\ 8
USBa.0 Music (2t (Input 1/2-7/8) >~ |

————=< Streaming (2ch)

POIES T PHONES 1

ENCODER | [~ Voice (2ch) MIX2 ? ;MixZUR out wiur >>2— |
C) DECODER | < Voice (2ch) o oA 2 LRy Same as MIX1 Voies Mx2 R >>2— ég
From DAW (18ch)  *5) | MX3LR >2— 23
2
To DAW (18ch) MIX3 gMix SUROUT MIX 4 LR >—\—7
From DAW (Mix 3 L/R) 4 Same as M|X1

PIONESZ  PHONES 2

MIX1 LR >—\2—
MIX4 (Monitor/Streaming)

2 |~
Monitor / Streaming MIX2 LR > 28
; 2 |82
MIX3LR >N 23
Input 1-2 LEVEL z

MIX
FX

PAN 2
) MUTE 2 MIX4UR >>2
fln DOO_/{%H » L

REV-X SEND
2
i 2

Input 3-8 [N
Same as Input 1-2

Music, Voice
=

*1) Depends on sample rate
44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 9-16

ADAT 1-8 or S/PDIF L/R NI 88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 9-12
Same as Input 1-2 176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 9-10
' REVX wure LEVE; *2) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: All routings available
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 13-16 to DAW (ADAT5-8) are not available.
176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 11-16 to DAW (ADAT3-8) are not available.

Monitor / Streaming [METER

>0 LEVEL

From DAW (Mix 1 L,

) " DAW '
From DAW (Mix4 1) > of | | {Steaing RuTE BAL — *3)D d le rat
X ; FX i epends on sample rate
From DAW (Mix 1 R) > ZZ;‘
T ix ) }_Op_[ | L ‘ Monllor/SIveammg

From DAW (Vix 4 R 44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2-7/8)

i So——> steaming L 88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2-3/4)
';f'” o e e S Streaming R 176.4 kHz / 192 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2)
v Fé % BAL
T; = Mix 4 LIR OUT *4) Depends on sample rate
e e 44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 11/12-15/16 (ADAT3/4-7/8)

88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 11/12 (ADAT3/4)
176.4 kHz / 192 kHz: Not available

MUTE
| BAL

Streaming .
| Fé {
FX 0

*5) Depends on sample rate
44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (18ch), To DAW (18ch)
88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (14ch), To DAW (14ch)

SEND SeLECT 176.4 kHz /192 kHz: From DAW (12ch), To DAW (12ch)
From DAW (PtBus ) 1 D> REXSED L *6) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
From DAW (FX Bus R) {— REV-X SEND R
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-Quando conectado a um iPhone/iPad

> DIRECT OUT 1/2 DIRECT OUT 1/2 2 > To CH1/2
> DIRECT OUT 3/4 DIRECT OUT 3/4 2 > To iPa CH3/4
> DIRECT OUT 5-8 DIRECT OUT 5/6 2 > To Pad/iPhone CH5/6
DIRECT OUT 7/8 2 > To CH7/8
2
Streaming L/R [ To iPad/iPhone CH9/10
MIX1 =
s =
Input 1-2 LEVEL oan )
MUTE
) 2
REV-XSEND |
! 2
6 Input 3-8 N
Same as Input 1-2
i1 ur > ——  OUTPUT LEVEL MAIN OUTPUT
I~
M\xzuﬁ>—\z— &ﬂé EE D k 5 1L
, |32 =2 ;
. >aE =2 =3 J
REV-X 7 EVEL WSS T g6 8 D k . n
- REV-X SEND L + . bl MIX 4 LR >—— L] |
1S +8V REV-X SEND R - E— |
al — — LINE OUTPUT
8 DAW  pyype BV mix 1R >—2—| —| —| % ° w
From iPad/iPhone ch1 T BAL |
4 ch2 : N
— . N
I LEVEL X2 UR >—2— 5 g _ @ [ TR
MUTE [==] 23 ) . .
BAL[ ] > ix 1 LR ouT 28 EE 55 : :
= 2 |zg E¥ EZ : :
o4 MIX3LR>—— 5 £2 3= N o :
77 " o 4L
2
MIX 4 UR >——| —| —| % "
MIX2 £ wix2 LR ouT
2 >
Same as MIX1
From iPad/iPhone ch3/4 2 —
J =
MIX3 = Mix3 LR OUT
[METER] 2
T — Same as MIX1
From iPad/iPhone ch5/6 2 .
PHONES 1
USB 3.0 K1 LR 2 LEVEL PHONES 1
. . >
@ ENCODER  ———L> From iPad/iPhone (10ch) MIX4 (Monitor/Streaming) MX2UR >E— T 5
DECODER | ———< To iPad/iPhone (10ch) Monitor / Streaming MX3UR > 23
Input 1-2 = F
i LEVEL pay 2 L1 MiX 4 LR >
2 Streaming o MUTE -
LS ‘ :
REV-XSEND | PHONES 2
MIX 1R > LEVEL PHONES 2
2
o
Mix2 LR > 25
. ) £8
B . MIX3 LR > 23
Input 3-8 NI MIX 4 UR >—2—
Same as |npm 1_2 Monitor/Streaming
ob—(> Streaming L
B LEVEL :
REV-X WUTE T [So——F> streaming R
Mix 4 L/R OUT
Monitor / Streaming 1
From iPad/iPhone chi >————o0 DAW LEVEL
From iPad/iPhone ch7 >—Op—‘ vl Streaming Ml‘JTE ‘ {oaL|
; FX |
From iPad/iPhone ch2 >————0; I
From iPad/iPhone ch8 4 ‘L
SEND SELECT
From iPad/iPhone ch9 = REV-X SEND L
From iPad/iPhane ch10 = REV-X SEND R *1) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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