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Visão geral das funções principais adicionadas ao V3.0

Adição de efeitos de canal de 
entrada
O recurso Pitch Fix (correção de afinação) foi adicionado 
aos tipos de efeito que podem ser selecionados para 
efeitos de canal de entrada.

Adição de mixagem de fluxo de 
dados
Além das mixagens disponíveis do V2.0, também foi 
adicionado recurso de mixagem de fluxos de dados.

A tela acima é do modelo UR44C

OBSERVAÇÃO
O modelo UR816C alterna entre os recursos Mix4 e Mixagem de 
fluxo de dados.

Adição de canal de entrada de 
áudio de um computador
Foi adicionado um canal para a entrada de música em 
segundo plano (Music) e um canal para a entrada Voice 
Chat (Voice) de um computador (Página 6 consulte para 
obter detalhes).

A tela acima é do modelo UR44C

OBSERVAÇÃO
Não é possível usar o recurso quando conectado a um iPad ou 
iPhone.

Adição de Efeitos de mixagem de 
fluxo de dados
Foram adicionados efeitos a serem aplicados à mixagem 
de fluxo de dados.

É possível selecionar e inserir o tipo de efeito Gate ou 
Comp do canal de entrada.

É possível inserir o efeito Ducker nos canais DAW/Music/
Voice.

É possível inserir um M.B. Compressor (compressor de 
várias bandas) no estágio da saída de mixagem de fluxo 
de dados.

A tela acima é do modelo UR44C
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Adição de três funções de entrada/
saída de áudio USB
Com o Yamaha Steinberg USB Driver, o modelo UR-C 
agora é exibido como três dispositivos de áudio. Atribua a 
reprodução de vários aplicativos no computador a Music 
(música), Voice (voz) e canais DAW para ajustar a 
mixagem.

No passado, o parâmetro Loopback foi usado para 
configurar os sinais enviados para o computador, mas 
agora as saídas de fluxo de dados, voz e entrada 
1/2 podem ser enviadas individualmente para vários 
aplicativos no computador. Com essa alteração, 
o parâmetro Loopback foi eliminado.

OBSERVAÇÃO
• Para os modelos UR22C e UR24C, a mixagem de fluxo de 

dados é enviada para o fluxo de dados e a mixagem de entrada 
(mixagem apenas da entrada da unidade principal) é enviada 
para a voz.

• Para os modelos UR44C e UR816C, a mixagem de fluxo de 
dados é enviada para o fluxo de dados e Mix2 é enviada para voz.

• Essa adição não está disponível quando conectado a um iPad 
ou iPhone.

• Consulte o diagrama de bloco de cada modelo para obter detalhes.

Detalhes da função
As funções recém-adicionadas serão explicadas com o uso da tela dspMixFx UR-C V3.0.

As partes que são iguais até V2.0 são omitidas.

Tela principal

Área dos canais

Área DAW/Music/
Voice Área REV-X

Área Main

Área MIX
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Área dos canais

1Efeitos
No modelo UR-C V3.0, o recurso Pitch Fix foi 
adicionado aos efeitos. Agora as opções são No Effect, 
Ch.Strip, Clean, Crunch, Lead, Drive, Pitch Fix (novo).

2Efeitos de fluxo de dados
Exibidos somente quando a mixagem de fluxo de dados 
( ) é selecionada na área MIX.
Esse efeito só se aplica ao áudio tocado na mixagem 
de fluxo de dados. Isso não afeta o sinal de saída de 
cada canal para DAW. Os efeitos Effect, Gate ou Comp 
não podem ser selecionados como o tipo de efeito.

3Pan (Panorâmica)
Foi adicionada uma função de panorâmica aos 
modelos UR22C e UR24C.
Exibidos somente quando a mixagem de fluxo de dados 
( ) é selecionada na área MIX no modelo UR22C.

4Mute & Solo (Sem áudio e Solo)
Foram adicionadas as funções sem áudio e solo aos 
modelos UR22C e UR24C.

5Medidor de nível
O medidor simples de três pontos na parte superior da 
área foi eliminado e substituído por um medidor 
detalhado que sempre é exibido à esquerda do 
atenuador. O botão de alternância da tela do medidor 
na área de ferramentas também foi eliminado.

6Atenuador
Foi adicionada uma função de atenuador aos modelos 
UR22C e UR24C.
Ela só pode ser usada quando a mixagem de fluxo de 
dados ( ) é selecionada na área MIX nos modelos 
UR22C e UR24C. Quando a mixagem normal 
é selecionada, o valor de nível definido pelo botão 
giratório MIX no painel frontal é exibido e essa função 
não pode ser operada.

7 Nome do canal
Você pode inserir o texto de cada canal clicando duas 
vezes em cada canal.
Além disso, clicar com o botão direito do mouse nesse 
estado exibe o menu contexto. Se você selecionar 
Delete (Excluir) no menu contextual, ele será redefinido 
para as configurações padrão.
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Exemplo quando 

MIX (M) 
é selecionado

UR22C
Exemplo quando 

Streaming (S) 
é selecionado
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Área DAW/Music/Voice
Quando o equipamento está conectado a um computador, 
os canais Music e Voice são disponibilizados. (Os canais 
Music e Voice não são exibidos quando o equipamento 
está conectado ao iPad ou iPhone)

1Efeitos de fluxo de dados
Exibidos somente quando a mixagem de fluxo de dados 
( ) é selecionada na área MIX.
Esse efeito só se aplica ao áudio tocado na mixagem 
de fluxo de dados.
Os efeitos Effect e Ducker não podem ser selecionados 
como o tipo de efeito.

2Balanço
Também foi adicionada uma função de balanço no 
canal DAW nos modelos UR22C e UR24C.

3Mute & Solo (Sem áudio e Solo)
Também foram adicionadas as funções sem áudio e 
solo no canal DAW nos modelos UR22C e UR24C.

4Medidor de nível
O medidor simples de três pontos na parte superior da 
área foi eliminado e substituído por um medidor detalhado 
que sempre é exibido à esquerda do atenuador. O botão 
de alternância da tela do medidor na área de ferramentas 
também foi eliminado.

5Atenuador
Também foi adicionada uma função de atenuador no 
canal DAW nos modelos UR22C e UR24C.
Ela só pode ser usada quando a mixagem de fluxo de 
dados é selecionada  na área MIX do canal DAW 
nos modelos UR22C e UR24C Quando a mixagem 
normal é selecionada, o valor de nível definido pelo 
botão giratório MIX no painel frontal é exibido e essa 
função não pode ser operada.

6Nome do canal
Você pode inserir o texto de cada canal clicando duas 
vezes em cada canal.
Os detalhes são os mesmos da descrição da área do canal.

Área REV-X

1REV-X
Foi adicionado atraso aos tipos REV-X.
As opções de tipo de efeito são: Hall, Room, Plate e 
Delay.
Quando a opção Delay estiver selecionada, use o botão 
giratório TIME para definir o tempo de atraso.

2REV-X Send (Envio de REV-X)
Como a mixagem de fluxo de dados foi adicionada, foi 
adicionada a função para selecionar uma mixagem 
para ativar REV-X aos modelos UR22C e UR24C.

3Mute (Sem áudio)
Foi adicionada uma função sem áudio ao canal REV-X.

4Medidor de nível
O medidor simples de três pontos na parte superior da 
área foi eliminado e substituído por um medidor 
detalhado que sempre é exibido à esquerda do 
atenuador. O botão de alternância da tela do medidor 
na área de ferramentas também foi eliminado.

5Atenuador
Também foi adicionada uma função de atenuador no 
canal REV-X nos modelos UR22C e UR24C,

6Nome do canal
Você pode inserir o texto de cada canal clicando duas 
vezes em cada canal.
Os detalhes são os mesmos da descrição da área do 
canal.
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Área Main
O nome da área foi alterado para "Main" (Principal).

1Efeitos de fluxo de dados
Exibidos somente quando a mixagem de fluxo de dados 
( ) é selecionada na área MIX.
Esse efeito só se aplica ao estágio final da mixagem de 
fluxo de dados.
Os efeitos Effect e Maximizer não podem ser 
selecionados como o tipo de efeito.

2MONITOR/PHONES
UR22C e UR24C: Selecione a mixagem que será 

enviada para os conectores MAIN 
OUTPUT e PHONES.

UR44C e UR816C: Movido para essa posição a partir 
do lado esquerdo do atenuador. 
A funcionalidade continua a 
mesma do passado.

3Medidor de nível
Foi alterada a posição do visor para o lado esquerdo do 
atenuador.

4Nome do canal
Você pode inserir o texto de cada canal clicando duas 
vezes em cada canal.
Os detalhes são os mesmos da descrição da área do 
canal.

Área de saída (somente UR24C)

Foi alterada a posição do visor do medidor de nível.

Área MIX

Foi adicionada a seleção de mixagem de fluxo de 
dados ( ).

No modelo UR816C, quando o fluxo de dados está 
selecionado em GENERAL SETTINGS > Mix4 na tela de 
configuração, o Mix4 alterna para fluxo de dados.
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Tela de configuração

Quando conectado a um computador

Comum a todos os modelos

1User Manuals
Clique para abrir o site do manual do usuário do modelo aplicável em um navegador.

2Channel Label Reset
Redefine todos os nomes de canais editados de uma vez.

Somente UR816C

Foi adicionada a possibilidade de usar o Mix4 como uma mixagem de fluxo de dados (Streaming) ou como uma mixagem de 
monitor.

1

2
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Quando conectado a um iPad/iPhone

Comum a todos os modelos

Redefine todos os nomes de canais editados de uma vez.

Seleciona a ordem dos canais a serem enviados do UR-C para o iPad/iPhone. Se a opção DAW for selecionada, os sinais 
serão organizados na ordem da saída dos sinais diretamente para a DAW a partir dos canais de entrada e a saída da 
mixagem de fluxo de dados será adicionada no final. Se a opção Streaming estiver selecionada, a saída a partir da mixagem 
de fluxo de dados será organizada primeiro. Quando usado para fluxo de dados, é recomendável que você selecione 
"Streaming".
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Somente UR22C

Ative esse parâmetro ao usar o aplicativo Rec'n'Share. Há canais de envio e recebimento 2IN/2OUT para iPad/iPhone e 
áudio USB, o que permite que o áudio seja enviado e recebido do aplicativo Rec'n'Share.

Somente UR816C

Foi adicionada a possibilidade de usar o Mix4 como uma mixagem de fluxo de dados (Streaming) ou como uma mixagem de 
monitor (Monitor).
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Tela de efeitos

PITCH FIX
Ajusta a afinação e o formante, além de processar o som do 
microfone. Também pode corrigir uma afinação especificada.

Esta unidade tem um efeito Pitch Fix disponível. Podem 
ser usadas frequências de amostragem de 44,1  kHz ou 
48  kHz. Não é possível usar para canais com o Channel 
Link ligado.

Como abrir a tela
Na área dspMixFx UR-C MIX, depois de selecionar Pitch 
Fix em "Effect Type" (Tipo de efeito) na área do canal, 
clique em "Edit effect" (Editar efeito).

Na tela dedicada da série Cubase, selecione Pitch Fix em 
"Effect Type" na área de configuração de efeito. Clique em 
"Edit effect" para iniciar dspMixFx UR-C e a tela Pitch Fix 
dspMixFx UR-C Fix será aberta.

Tela Pitch Fix

1PITCH
Ajusta a afinação em um intervalo acima ou abaixo de 
uma oitava.
Intervalo: –1200 (centésimos) – +1200 (centésimos)

2FORMANT
Ajusta os formantes. Um valor baixo dá uma qualidade 
de voz masculina e um valor alto dá uma qualidade de 
voz feminina.
Intervalo: −62 – +62

3MIX
Use os parâmetros a seguir para definir o equilíbrio do 
volume antes e depois da correção da escala.
Quanto maior for o valor, mais alto será o volume após 
a correção da escala.
Intervalo: 0 – 126

As configurações PITCH e FORMANT feitas em 1 e 2 
podem ser ainda mais modificadas para especificar o 
efeito da escala.

4KEY
5SCALE

Selecione KEY (Tecla) e SCALE (Escala) para especificar 
a escala a ser corrigida. A escala especificada é refletida 
nos 6 botões do teclado.
Intervalo (KEY): C, C#, B, …, A#, B
Intervalo (SCALE): Custom, Single, Major, Natural Minor, 
Harmonic Minor, Melodic Minor, Pentatonic, Chromatic

6Botões do teclado
Defina manualmente a escala usando a GUI do teclado.
Quando essa GUI é operada, 5 SCALE se torna 
"Custom". Se 9 MIDI CONTROL for algo diferente de 
OFF, ela não poderá ser operada.

7NOTE LOW LIMIT
8NOTE HIGH LIMIT

Especifica os limites superior e inferior da afinação de 
entrada a ser corrigida.
Intervalo: C-2, C#-2, ..., F#8, G8

Por exemplo, se você quiser sempre corrigir a escala de 
C3 a B3 mesmo se a oitava do som de entrada for 
diferente, defina NOTE LOW LIMIT como C3 e NOTE 
HIGH LIMIT como B3.
Se nenhum dos botões do teclado do intervalo estiver 
ligado, nenhuma correção de escala será realizada. Por 
exemplo, isso se aplicaria quando apenas o botão do 
teclado F estivesse pressionado, LOW LIMIT fosse C3 e 
HIGH LIMIT fosse E3.

9MIDI CONTROL
Usa mensagens de nota MIDI para definir a correção da 
escala. 
Oferece suporte ao conector MIDI IN na unidade 
principal e a USB MIDI.
Quando a opção MIDI CONTROL estiver definida como 
SETTING, a opção 5 SCALE poderá ser selecionada 
para qualquer configuração diferente de CHROMATIC.
Quando definida como REAL TIME, a opção 5 SCALE 
pode ser selecionada como CUSTOM ou SINGLE.
OFF: A função de configuração MIDI está desativada.
SETTING: Quando a opção 5 SCALE é definida como 
CUSTOM, a escala é especificada em vez de usar os 
6 botões de teclado. Quando não está definida como 
CUSTOM, a tecla da última nota inserida é definida 
como 4 KEY.
Além isso define 7 NOTE LOW LIMIT/8 NOTE HIGH 
LIMIT como o intervalo da escala inserida. Não há 
suporte para Note Off.
REAL TIME: Especifica a correção da escala em tempo 
real usando Note On/Off.
Quando a opção 5 SCALE é definida como CUSTOM, 
isso especifica todas as escalas com Note On. Quando 
definida como SINGLE, especifica a última escala com 
Note On.
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GATE
Se um sinal que for menor que THRESHOLD for inserido, 
isso reduzirá a saída em um valor fixo (RANGE). Use 
quando não quiser que ruídos do ambiente sejam 
adicionados ao fluxo.

Isso pode ser usado como um efeito de fluxo de dados no 
caminho desde o canal de entrada até a mixagem de fluxo 
de dados, mas não afeta o sinal de gravação enviado do 
canal para DAW.

Essa unidade tem dois Gates disponíveis. Eles podem ser 
usados com todas as frequências de amostragem.

Como abrir a tela
Exibida quando a mixagem de fluxo de dados ( ) 
é selecionada na área MIX de dspMixFx UR-C; selecione 
Gate na opção "Streaming Effect Type" (Tipo de efeito de 
fluxo de dados) da área de canal e clique em "Edit effect" 
(Editar efeito). Não é possível realizar operações na tela 
dedicada da série Cubase.

Tela Gate

1Gráfico
Exibe as configurações THRESHOLD e RANGE de 
Gate. Você também pode operar a alça (T) de 
THRESHOLD e a alça (R) de RANGE.

2Medidor da redução de ganho
Exibe a intensidade de redução de ganho para Gate.

3THRESHOLD
Define o nível do limite no qual o efeito Gate é aplicado.

Intervalo: –72 dB – 0 dB

4RANGE
Define a intensidade de atenuação quando o efeito 
Gate é aplicado.

Intervalo: –∞, –72 dB – 0 dB

5ATTACK
Define a rapidez com que o Gate é aberto depois que o 
nível do sinal de entrada ultrapassar THRESHOLD.

Intervalo: 0,092 ms – 80,00 ms

6HOLD
Define o tempo de espera antes que o Gate comece a 
se fechar depois que o nível do sinal de entrada cair 
abaixo de THRESHOLD.

Intervalo: 0,02 ms – 1960,0 ms

7DECAY
Define a rapidez com que o Gate é fechado depois que 
o sinal de entrada ultrapassar o tempo de espera 
HOLD.

Intervalo: 9,3 ms – 999,0 ms 
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COMPRESSOR
As alterações de volume podem ser ajustadas 
comprimindo-se a parte do nível do sinal que ultrapasse 
THRESHOLD.

Isso pode ser usado como um efeito de fluxo de dados no 
caminho desde o canal de entrada até a mixagem de fluxo 
de dados, mas não afeta o sinal de gravação enviado do 
canal para DAW.

Essa unidade tem dois Compressores disponíveis. Eles 
podem ser usados com todas as frequências de 
amostragem.

Como abrir a tela
Exibida quando a mixagem de fluxo de dados ( ) 
é selecionada na área MIX de dspMixFx UR-C; selecione 
Comp na opção "Streaming Effect Type" (Tipo de efeito de 
fluxo de dados) da área de canal e clique em "Edit effect" 
(Editar efeito). Não é possível realizar operações na tela 
dedicada da série Cubase.

Tela Compressor

1Gráfico
Exibe as configurações THRESHOLD, RATIO e GAIN 
de Compressor. Você também pode operar a alça (T) 
de THRESHOLD e a alça (R) de RATIO.

2Medidor da redução de ganho
Exibe a intensidade de redução de ganho para 
Compressor.

3THRESHOLD
Define o nível do limite no qual o efeito Compressor 
é aplicado.

Intervalo: –54 dB – 0 dB

4RATIO
Define o tipo de compressão de Compressor.

Intervalo: 1.00:1 – INF:1

5GAIN
Define o nível de saída de Compressor. Quando a 
opção Auto Makeup (Composição automática) estiver 
definida, ela será definida automaticamente e não 
poderá ser operada.

Intervalo: 0,0 dB – 18,0 dB

6Auto Makeup
Quando definida como ON, a opção GAIN é definida 
automaticamente com as configurações THRESHOLD 
e RATIO.

7ATTACK
Define automaticamente a velocidade na qual o efeito 
Compressor atinge seu máximo depois que o nível do 
sinal de entrada ultrapassar THRESHOLD.

Intervalo: 0,092 ms – 80,00 ms

8RELEASE
É o tempo que leva para o efeito Compressor 
desaparecer depois que o sinal de entrada cair abaixo 
de THRESHOLD.

Intervalo: 9,3 ms – 999,0 ms

9KNEE
Define a suavidade (nitidez) das alterações de volume 
próxima do nível de configuração THRESHOLD.

Soft: O volume muda naturalmente.

Medium: Entre Hard (Forte) e Soft (Suave).

Hard: As alterações de volume são perceptíveis.
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DUCKER
Atenua automaticamente o som dos canais DAW/Music/
Voice para o áudio de entrada dos canais Input1/2 e Voice. 
Você pode criar um ambiente no qual a música em 
segundo plano será tocada em um volume baixo enquanto 
você estiver falando ao microfone ou pelo aplicativo de 
conversa por voz e, em seguida, a música em segundo 
plano será tocada no volume original em todos os outros 
casos.

Pode ser usado como um efeito de fluxo de dados das 
rotas dos canais DAW/Music/Voice até o mix de fluxo de 
dados.

Essa unidade tem 2 Duckers disponíveis. Eles podem ser 
usados com todas as frequências de amostragem.

Como abrir a tela
Exibida quando a mixagem de fluxo de dados ( ) 
é selecionada na área MIX de dspMixFx UR-C; selecione 
Ducker na opção "Streaming Effect Type" (Tipo de efeito 
de fluxo de dados) da área DAW/Music/Voice e clique em 
"Edit effect" (Editar efeito). Não é possível realizar 
operações na tela dedicada da série Cubase.

Tela Ducker

1Gráfico
Exibe a alteração no nível de saída com o passar do 
tempo, do início do efeito Ducker até o final do efeito. 
Você também pode operar a alça (A) de ATTACK, a alça 
(D) de DECAY e a alça (R) do RANGE.

2Medidor da redução de ganho
Exibe a intensidade de redução de ganho de Ducker.

3DUCKER SOURCE
Define o sinal usado para determinar a intensidade de 
Ducker.

INPUT1: Sinal do canal Input1 para a mixagem de fluxo de 
dados (pós-atenuador)

INPUT2: Sinal do canal Input2 para a mixagem de fluxo de 
dados (pós-atenuador)

VOICE: Sinal do canal Voice para a mixagem de fluxo de 
dados (pós-atenuador)

Várias configurações podem ser ativadas. Use quando 
quiser manipular vários sinais.

4THRESHOLD
Define o nível do limite no qual o efeito Ducker 
é aplicado.

Intervalo: –60 dB – 0 dB

5RANGE
Define a intensidade de atenuação quando o efeito 
Ducker é aplicado.

Intervalo: –70 dB – 0 dB

6ATTACK
Define a rapidez com que o volume é abaixado depois 
que o nível do sinal de entrada ultrapassar THRESHOLD.

Intervalo: 0,092 ms – 80,00 ms

7DECAY
Define a rapidez com que o volume retorna depois que o 
nível do sinal de entrada cai abaixo de THRESHOLD.

Intervalo: 1,3 ms – 5,0 s
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DELAY
Adiciona Delay como tipo de efeito para REV-X. Ele pode 
ser usado com todas as frequências de amostragem.

Como abrir a tela
Depois que Delay for selecionado na área REV-X do 
dspMixFx UR-C, clique em "REV-X Edit" (Edição do REV-X).

Na tela dedicada da série Cubase, selecione Delay para 
"REV-X Type" (Tipo de REV-X) na área de configuração de 
efeito. Clique em "REV-X Edit" para iniciar dspMixFx UR-C 
e a tela Delay de dspMixFx UR-C será aberta.

Tela Delay

1Gráfico
Exibe as configurações de Delay e seus efeitos. Não 
pode ser operado.

2Alternância MONO/STEREO
Alterna o tipo de Delay.

MONO: Os tempos de Delay esquerdo e direito serão os 
mesmos.

STEREO: Esse efeito aplica um Delay alternadamente 
para a esquerda e para a direita. Essa seleção não pode 
ser usada quando a frequência de amostragem for de 
176,4 kHz ou 192 kHz.

3DELAY TIME
Define o tempo de Delay.

Intervalo: 0,1 ms – 1300,0 ms

4FEEDBACK
Define a quantidade de Feedback de Delay.

Intervalo: 0 – 63

5HIGH RATIO
Define a quantidade de componentes de alta frequência 
incluídos no Feedback.

Intervalo: 0.1 – 1.0

1

2 3

4

5
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MULTI-BAND COMPRESSOR
Usando um algoritmo de Compressor de várias bandas e 
definindo o Compressor para cada banda LOW/MID/HIGH, 
você pode suprimir alterações no volume do fluxo e 
aumentar a pressão de som.

Pode ser usado no estágio de saída final de uma mixagem 
de fluxo de dados. Essa seleção pode ser usada quando a 
frequência de amostragem for de 44,1 kHz, 48 kHz, 
88,2 kHz ou 96 kHz.

Como abrir a tela
É exibida quando a mixagem fluxo de dados ( ) 
é selecionada na área MIX do dspMixFx UR-C e depois 
seleciona-se M.B. Comp na área "Streaming Effect Type" 
(Tipo de efeito de fluxo de dados) e clique em "Edit effect" 
(Editar efeito). Não é possível realizar operações na tela 
dedicada da série Cubase.

Tela Multi-Band Compressor

Quando clica-se em Gráfico 
(visão geral da divisão de bandas).

1  Gráfico (visão geral da divisão de banda)
Define a divisão de banda para cada uma das bandas 
LOW/MID/HIGH e exibe o nível de cada banda de 
forma simplificada.
Use a alça (L) para definir LOW GAIN, a alça (M) para 
definir MID GAIN e a alça (H) para definir HIGH GAIN. 
As configurações L-M XOVER podem ser operadas 
com o uso da alça (L-M) e as configurações M-H 
XOVER podem ser operadas com a alça (M-H).
Clique nessa área para exibir os parâmetros para 3-7 
abaixo.

21-knob

Quando 1-knob está desativado

Quando 1-knob está ativado

Essa função controla o efeito Multi-Band Compressor 
com um único controle deslizante. Quando 1-knob 
estiver desativado, será exibido um controle deslizante 
e você poderá operá-lo para controlar THRESHOLD, 
RATIO e GAIN de cada banda. As frequências ATTACK, 
RELEASE e XOVER são valores fixos. 1-knob será 
exibido quando você clicar em qualquer gráfico.

3LOW GAIN
Configura o volume da banda LOW.

Intervalo: –∞, –60 dB – +18 dB

4MID GAIN
Configura o volume da banda MID.

Intervalo: –∞, –60 dB – +18 dB

5HIGH GAIN
Configura o volume da banda HIGH.

Intervalo: –∞, –60 dB – +18 dB

6L-M XOVER
Define a frequência de cruzamento entre as bandas 
LOW e MID.

Intervalo: 21,2 Hz – 4,00 kHz

7M-H XOVER
Define a frequência de cruzamento entre as bandas 
MID e HIGH.

Intervalo: 42,5 Hz – 8,00 kHz
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Quando clica-se no gráfico de banda LOW

8Gráfico da banda LOW
Exibe as configurações da banda LOW de 
THRESHOLD, RATIO e GAIN de Compressor. Você 
também pode operar a alça (T) de THRESHOLD e a 
alça (R) de RATIO. Também exibe um medidor de 
redução de ganho à direita do gráfico.
Clique nessa área para exibir os parâmetros para 9-$ 
abaixo.

9BYPASS (LOW)
Ativa ou desativa o desvio da banda LOW de 
Compressor.

)ATTACK TIME (LOW)
Define o tempo de ataque da banda LOW de 
Compressor.

Intervalo: 1 ms – 200 ms

! RELEASE TIME
Define o tempo de liberação de Compressor (comum a 
todas as bandas).

Intervalo: 10 ms – 3000 ms

@THRESHOLD (LOW)
Define a banda LOW de THRESHOLD de Compressor.

Intervalo: –54 dB – –6 dB

#RATIO (LOW)
Define a banda LOW de RATIO de Compressor.

Intervalo: 1.0:1 – 20.0:1

$GAIN (LOW)
Igual a 3.

Quando clica-se no gráfico de banda MID

8Gráfico da banda MID
Exibe as configurações da banda MID de 
THRESHOLD, RATIO e GAIN de Compressor. Você 
também pode operar a alça (T) de THRESHOLD e a 
alça (R) de RATIO. Também exibe um medidor de 
redução de ganho à direita do gráfico.
Clicar nessa área exibe os parâmetros da banda MID 
de Compressor. (Como é igual à banda LOW, os 
detalhes de cada parâmetro são omitidos.)

Quando clica-se no gráfico de banda HIGH

^Gráfico da banda HIGH
Exibe as configurações da banda HIGH de 
THRESHOLD, RATIO e GAIN de Compressor. Você 
também pode operar a alça (T) de THRESHOLD e a 
alça (R) de RATIO. Também exibe um medidor de 
redução de ganho à direita do gráfico.
Clicar nessa área exibe os parâmetros da banda HIGH 
de Compressor. (Como é igual à banda LOW, os 
detalhes de cada parâmetro são omitidos.)

8

9
)
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Alterações nas especificações USB
Com o Yamaha Steinberg USB Driver, o modelo UR-C agora é tratado como três dispositivos de áudio.

Para cada caminho de sinal, consulte o fluxo de sinal interno e o diagrama de bloco de cada modelo.

Para Windows
Agora você pode selecionar Music (Steinberg URxxC), 
Voice (Steinberg URxxC) e DAW (Steinberg URxxC) como 
dispositivos de saída de som e Streaming (Steinberg 
URxxC), Voice (Steinberg URxxC) e Input 1/2 (Steinberg 
URxxC) como dispositivos de entrada (onde xx é o nome 
do modelo)).

Para usar da mesma forma usada até V2.0, selecione DAW 
(Steinberg URxxC) como o dispositivo de saída e Input 1/2 
(Steinberg URxxC) como o dispositivo de entrada.

Também foi adicionada a entrada de mixagem de fluxo de 
dados a ASIO.

Ao usar um aplicativo DAW, etc., um loop de feedback de 
sinal pode ocorrer com a função do monitor de faixa, etc.; 
verifique com atenção as configurações do aplicativo que 
estiver usando.

OBSERVAÇÃO
Os nomes de dispositivos de entrada/saída do som podem herdar 
os nomes anteriores e ser exibidos da forma a seguir.

Se necessário, altere a linha para Music ou Line para Streaming 
em Sound Properties (Propriedades de som).

OBSERVAÇÃO: Complemento para alguns PCs do Windows
Devido ao maior número de canais de entrada/saída de áudio 
USB, alguns PCs com Windows conectados ao modelo UR816C 
com um cabo USB 2.0 ou pela configuração do modo USB como 
High-Speed (USB 2.0) no Yamaha Steinberg USB Driver podem 
não ter largura de banda suficiente para definir a frequência de 
amostragem como 176,4 kHz ou 192 kHz.
Para continuar usando a conexão USB 2.0, defina a frequência de 
amostragem como 96 kHz ou menor.

Além disso, dependendo da ordem de conexão e das 
atualizações de firmware, a frequência de amostragem 
permanecerá definida como 176,4 kHz ou 192 kHz, 
impossibilitando o reconhecimento do modelo UR816C em um 
PC com Windows. Nesse caso, altere a frequência de 
amostragem de acordo com o procedimento a seguir.

1. Desligue o UR816C.

2. Se você ligar o UR816C mantendo pressionada a chave [DIM] 
no painel frontal, o UR816C será iniciado no modo seguro.

- Todos os indicadores do painel frontal piscarão três vezes 
durante a inicialização.

- Quando conectado a um computador via USB durante a 
inicialização no modo seguro, o indicador [USB] no painel 
frontal piscará rapidamente duas vezes.

3. Os canais de entrada/saída para áudio USB estão limitados a 
10 entradas/10 saídas, e o modelo UR816C será reconhecido 
pelo computador (PC com Windows); portanto, defina a 
frequência de amostragem como 96 kHz ou menor no Yamaha 
Steinberg USB Driver.

4. Desligue e ligue novamente o UR816C. A unidade principal do 
UR816C é iniciada no modo normal.

Utilizando as frequências 176,4 kHz ou 192 kHz, conecte o 
computador e a porta USB 3.0 do UR816C com um cabo USB 3.0 
e defina o Modo USB como SuperSpeed (USB 3.1 Gen 1) no 
Yamaha Steinberg USB Driver.
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Para Macs
Podem ser selecionados três dispositivos de áudio: 
Steinberg URxxC DAW, Steinberg URxxC Streaming/
Music e Steinberg URxxC Voice (onde xx é o nome do 
modelo).

Para usar o mesmo método usado até V2.0, selecione 
Steinberg URxxC DAW. Para a Steinberg URxxC DAW, 
além da mesma E/S usada até V2.0, também foi 
adicionada a entrada de mixagem por fluxo de dados.

A tela Audio Devices (Dispositivo de áudio) nas 
configurações Áudio e MIDI 

(quando o UR44C estiver conectado)

Para iPad/iPhone
Como não são compatíveis com o Yamaha Steinberg USB 
Driver, não é possível selecionar-se como vários 
dispositivos de áudio, mas também foi adicionada a 
entrada de mixagem de fluxo de dados a V3.0.
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Alterações na especificação do indicador [USB] do 
painel frontal
Quando a comunicação com o computador ou o dispositivo iOS não é possível, o visor deixa de piscar e desliga-se.

Para o UR22C

Para o UR816C
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Fluxo de sinal dentro da unidade principal
A figura abaixo explica os caminhos de sinal que foram adicionados/alterados no UR-C V3.0.

UR22C

As partes em amarelo foram adicionadas a V3.0. *1) Não é possível usar o recurso quando conectado a um iPhone
ou iPad.

UR24C

As partes em amarelo foram adicionadas a V3.0. *1) Não é possível usar o recurso quando conectado a um iPhone
ou iPad.
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UR44C 

As partes em amarelo foram adicionadas a V3.0. *1) Não é possível usar o recurso quando conectado a um iPhone
ou iPad.
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UR816C 

As partes em amarelo foram alteradas ou adicionadas a V3.0.

*1) Não é possível usar o recurso quando conectado a um iPhone ou iPad.
*2) O fluxo de sinal muda com as configurações GENERAL SETTINGS > Mix4 na tela de configuração.

Quando Monitor é selecionado: Streaming FX e Multi-Band Compressor não podem ser usados. Os sinais de mixagem de fluxo de dados 
não são enviados para a porta USB.

Quando Streaming é selecionado: Streaming FX e Multi-Band Compressor podem ser usados.
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Diagramas de blocos

UR22C
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*1) Not available when connecting iPhone or iPad.
*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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UR24C

*1)
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*1)
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UR44C 
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Streaming

REV-X SEND L
REV-X SEND R

LEVEL

FX
 B

U
S

Music

LEVEL

BAL

Voice

MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL
MUTE

Streaming
FX

Streaming

FX

Streaming

FX

Streaming

FX

Fr
o

m
 D

A
W

 (
M

ix
1

 L
/R

)

M
u
lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o
r

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.

*2)

*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2
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UR816C

・Quando conectado a um computador (Win/Mac)

Same as MIX1

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8
6
6
6
6

DAW

REV-X

Same as MIX1

MIX1

MIX2

Mix 1 L/R OUT

Mix 2 L/R OUT

REV-X SEND L

REV-X SEND R

From DAW (Mix 2 L/R)

HPF

DIRECT OUT 1/2

DIRECT OUT 9-16

DIRECT OUT 3/4

From DAW (FX Bus L)

From DAW (FX Bus R)

TO DAW (Input 3/4)

DIRECT OUT 5/6 TO DAW (Input 5/6)

DIRECT OUT 7/8 TO DAW (Input 7/8)

DIRECT OUT 9/10 TO DAW (ADAT 1/2 or S/PDIF L/R)

DIRECT OUT 11/12 TO DAW (ADAT 3/4)

DIRECT OUT 13/14 TO DAW (ADAT 5/6)

DIRECT OUT 15/16 TO DAW (ADAT 7/8)

2

2

2

2

2

2

2

8
8

2
2

+

−
AD

METER

METER

FX REC

FX REC

METER

DIR

OPTICAL

INPUT

+48V

PAD
+

−

HPFAD

METER

FX REC

2

2

2

2

8
8
8
8

ADAT 1-8 or S/PDIF L/R

+48V

+

−

HPF

AD

METER

FX REC

REV-X SEND L

REV-X SEND R

2

4

8

DIRECT OUT 3/4

DIRECT OUT 5-8

From DAW (Mix 1 L)
From DAW (Mix 1 R)

8 

MIX38

2
2

REV-X

From DAW (Mix 3 L/R)

METER

MIC/LINE 3,4

MIC/LINE 5-8

Mix 3 L/R OUT

SEND SELECT

MIX 1 – 4 L/R
8

From DAW
(DAW Direct 1/2 – 7/8)

8

DIRECT OUT 1/2 – 7/8
(Input 1/2 – 7/8)

8

OUTPUT
8

DIT

OPTICAL

A
D

A
T

 O
U

T
S

E
L

E
C

T
O

R

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 1
LEVEL PHONES 1

DA

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 2
LEVEL PHONES 2

DA

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2

MIX 1 – 4 L/R

From DAW
(DAW Direct 1/2 – 7/8)

DIRECT OUT 9/10
(ADAT 1/2 or S/PDIF L/R)

8

8

2

DA

DA

DA

1L

1R

4R

DA
4L

LINE OUTPUT

:
:
:

:
:
:

M
IX

FX

DA

DA

1L

1R

MAIN OUTPUT

MIX 1 – 4 L/R
8

OUTPUT LEVEL

L
IN

E
 O

U
T

P
U

T
S

E
L

E
C

T
O

R

M
A

IN
 O

U
T

P
U

T
S

E
L

E
C

T
O

R

D
IM

/M
U

T
E

L
o

g
ic

D
IM

/M
U

T
E

 L
o

g
ic

(A
ss

ig
n

ab
le

)

:
:
:

O
U

T
P

U
T

 L
E

V
E

L
(A

ss
ig

n
ab

le
)

:
:
:

:
:
:

MIC/HI-Z 1,2

+48V

HI-Z

PAD

HPF

DIRECT OUT 11/12 – 15/16

(ADAT 3/4 – 7/8)
6

Music

METER

Music L
Music R

METER

6

8

Same as Input 1-2

Voice
Voice L
Voice R

METER

DIRECT OUT 1/2 TO DAW (Input 1/2)

ENCODER

DECODER

From DAW (18ch)

To DAW (18ch)

USB 3.0 Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

M
u

si
c,

 V
o

ic
e

4

4

Streaming L/R TO DAW (Streaming L/R)

2

2

P
H

O
N

E
S

 1
S

el
ec

to
r

P
H

O
N

E
S

 2
S

el
ec

to
r

MUTE

LEVEL

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL
METER

LEVEL

BAL

MUTE

Insert FX

Insert FX

Insert FX

Insert FX

METER METER

Voice L
Voice R

METER

2

MIX4 (Monitor/Streaming)

6

8

Mix 4 L/R OUT

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8
6
6
6
6

DAW

REV-X

2

2

2

2

8
8
8
8

ADAT 1-8 or S/PDIF L/R

M
IX

FX

Music

Same as Input 1-2

MUTE

LEVEL

LEVEL

LEVEL
MUTE

BAL

MUTE

BAL

BAL

METER

LEVEL

BAL

MUTE

Streaming L

Streaming R

2

MUTE

LEVEL

LEVEL
MUTE

Voice

Monitor/Streaming

M
u

lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o

r

*1)

*2)

*3)

*3)

*4)

*5)

*6)

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

*1) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 9–16
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 9–12
176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 9–10

*2) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: All routings available
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 13–16 to DAW (ADAT5–8) are not available.
176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 11–16 to DAW (ADAT3–8) are not available.

*3) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2–7/8)
88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2–3/4)
176.4 kHz / 192 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2)

*4) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 11/12–15/16 (ADAT3/4–7/8)
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 11/12 (ADAT3/4)
176.4 kHz / 192 kHz: Not available

*5) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (18ch), To DAW (18ch)
88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (14ch), To DAW (14ch)
176.4 kHz / 192 kHz: From DAW (12ch), To DAW (12ch)

*6) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

Streaming
FX

Monitor / Streaming

Monitor / Streaming

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

From DAW (Mix 1 L)

From DAW (Mix 4 L)

From DAW (Mix 1 R)

From DAW (Mix 4 R)
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・Quando conectado a um iPhone/iPad

Same as MIX1

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8 6
6
6
6

DAW

REV-X

Same as MIX1

MIX1

MIX2

Mix 1 L/R OUT

Mix 2 L/R OUT

REV-X SEND L

REV-X SEND R

HPF

DIRECT OUT 1/2

8

2

2

+

−
AD

METER

METER

FX REC

+48V

PAD
+

−

HPFAD

METER

FX REC

2

2

2

2

+48V

HPF

AD

METER

FX REC

REV-X SEND L
REV-X SEND R

2

4

DIRECT OUT 3/4

DIRECT OUT 5-8

8 

MIX3

2

2

REV-X

METER

MIC/LINE 3,4

MIC/LINE 5-8

Mix 3 L/R OUT

SEND SELECT

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 1
LEVEL PHONES 1

DA
MIX 3 L/R

2

MIX 4 L/R
2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 2
LEVEL PHONES 2

DA
MIX 3 L/R

2

MIX 4 L/R
2

DA

DA

DA

1L

1R

4R

DA
4L

LINE OUTPUT

:
:
:

:
:
:

M
IX

FX

DA

DA

1L

1R

MAIN OUTPUTOUTPUT LEVEL

L
IN

E
 O

U
T

P
U

T
S

E
L

E
C

T
O

R

D
IM

/M
U

T
E

L
o

g
ic

D
IM

/M
U

T
E

 L
o

g
ic

(A
ss

ig
n

ab
le

)

:
:
:

O
U

T
P

U
T

 L
E

V
E

L
(A

ss
ig

n
ab

le
)

:
:
:

:
:
:

MIC/HI-Z 1,2

+48V

HI-Z

PAD

METER

6

ENCODER

DECODER

From iPad/iPhone (10ch)

To iPad/iPhone (10ch)

USB 3.0

P
H

O
N

E
S

 1
S

el
ec

to
r

P
H

O
N

E
S

 2
S

el
ec

to
r

MUTE

LEVEL

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

METER
LEVEL

BAL

MUTE

Insert FX

Insert FX

Insert FX

METER METER

METER

2

From iPad/iPhone ch1
From iPad/iPhone ch2

From iPad/iPhone ch3/4

From iPad/iPhone ch5/6

From iPad/iPhone ch9

From iPad/iPhone ch10

6

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8 6
6
6
6

DAW

REV-X

2

2

2

2

M
IX

FX

MUTE

LEVEL

LEVEL

LEVEL
MUTE

BAL
LEVEL

BAL

MUTE

2

MUTE

DIRECT OUT 3/4

To iPad/iPhone CH5/6DIRECT OUT 5/6

To iPad/iPhone CH7/8DIRECT OUT 7/8

To iPad/iPhone CH9/10

2

2

2

DIRECT OUT 1/2

To iPad/iPhone CH3/4

Streaming L/R

To iPad/iPhone CH1/2
2

2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2 M

A
IN

 O
U

T
P

U
T

S
E

L
E

C
T

O
R

MIX4 (Monitor/Streaming)

Mix 4 L/R OUT

METER

Streaming L

Streaming R

Monitor/Streaming

M
u

lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o

r

*1)

*1) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

+

−

Streaming
FX

Monitor / Streaming

Streaming
FX

From iPad/iPhone ch1

From iPad/iPhone ch7

From iPad/iPhone ch2

From iPad/iPhone ch8

Monitor / Streaming
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