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Обзор основных функций, добавленных в версии 3.0

Добавление эффектов входного 
канала
К типам эффектов, которые можно выбрать для 
входного канала, добавлен Pitch Fix (Изменение 
высоты звука).

Добавление микширования 
потока
В дополнение к вариантам микширования, которые 
были доступны в версии 2.0, было добавлено 
микширование потока.

Экран, приведенный выше, относится к UR44C.

ПРИМЕЧАНИЕ.
UR816C может переключаться между режимами Mix4 и 
Streaming Mix (Микширование потока).

Добавление канала аудиовхода 
с компьютера
Добавлены канал ввода фонового музыкального 
сопровождения (Music) и канал ввода голосового чата 
(Voice) с компьютера (дополнительные сведения см. 
на стр. 6).

Экран, приведенный выше, относится к UR44C.

ПРИМЕЧАНИЕ.
Невозможно использовать при подключении к iPad или iPhone.

Добавление эффектов 
микширования потока
Добавлены эффекты для применения к микшированию 
потока.

Здесь можно выбрать и использовать для входного 
канала эффекты типов Gate (Шлюз) и Comp 
(Компрессор).

Для каналов DAW/Music/Voice можно использовать 
эффект Ducker (Подавление).

Многополосный компрессор можно подключить на 
этапе вывода микширования потока.

Экран, приведенный выше, относится к UR44C.
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Добавление трех функций 
аудиовхода/аудиовыхода USB.
При использовании USB Yamaha Steinberg звуковая 
карта UR-C теперь отображается как три 
аудиоустройства. Назначьте воспроизведение из 
нескольких приложений на компьютере на каналы 
Music (Фоновая музыка), Voice (Голос) и DAW, чтобы 
точно настроить микширование.

Раньше параметр звуковой петли использовался для 
настройки сигналов, отправляемых на компьютер, но 
теперь выходные сигналы Streaming (Потоковая 
передача), Voice (Голос) и Input1/2 (Вход 1/2) можно 
выводить отдельно для нескольких приложений на 
компьютере. Благодаря этому изменению параметр 
звуковой петли был исключен.

ПРИМЕЧАНИЕ.

• В моделях UR22C и UR24C микширование потока 
выводится в потоковую передачу, а микширование на 
входе (микширование только на входе основного блока) 
выводится в голосовой канал.

• В моделях UR44C и UR816C микширование потока 
выводится в потоковую передачу, а Mix2 выводится в 
голосовой канал.

• Это дополнение недоступно при подключении к iPad или 
iPhone.

• Подробную информацию см. на блок-схеме каждой модели.

Описание функции
Новые функции описываются на примере экрана dspMixFx UR-C версии 3.0.

Элементы, одинаковые до версии 2.0, опущены.

Главный экран

Область каналов

Область каналов 
DAW/Music/Voice Область REV-X

Основная область

Область MIX (Микширование)
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Область каналов

1Эффекты
В модели UR-C версии 3.0 к эффектам была 
добавлена функция Pitch Fix (Изменение высоты 
звука). Теперь доступны следующие варианты: 
No Effect (Без эффекта), Ch.Strip (Полосы каналов), 
Clean (Чистый), Crunch (Хруст), Lead (Ведущий), 
Drive (Драйв), Pitch Fix (Изменение высоты звука) 
(новая функция).

2Эффекты потоковой передачи
Отображаются, только если в области MIX 
(Микширование) выбран вариант микширования 
потока ( ).
Этот эффект применяется только к звуку, 
воспроизводимому при микшировании потока. Он 
не влияет на выходной сигнал каждого канала на 
DAW. В качестве типа эффекта нельзя выбрать No 
Effect (Без эффекта), Gate (Шлюз) или Comp 
(Компрессор).

3Панорамирование
Функция панорамирования добавлена в моделях 
UR22C и UR24C.
В модели UR22C она отображается, только если в 
области MIX (Микширование) выбран вариант 
микширования потока ( ).

4Приглушение и соло
В моделях UR22C и UR24C добавлены функции 
приглушения и соло.

5Индикатор уровня
Простой трехточечный индикатор в верхней части 
области был удален и заменен подробным 
индикатором, который всегда отображается слева 
от фейдера. Кнопка переключения экрана 
индикатора в области инструментов также удалена.

6Фейдер
Функция фейдера добавлена в модели UR22C и 
UR24C.
В моделях UR22C и UR24C она доступна, только 
если в области MIX (Микширование) выбран 
вариант микширования потока ( ). Если выбрано 
обычное микширование, отображается значение 
уровня, установленное регулятором MIX 
(Микширование) на передней панели, и его нельзя 
изменить.

7 Название канала
Вы можете ввести текст для каждого канала, 
дважды щелкнув по каналу.
Кроме того, при щелчке правой кнопкой мыши в этом 
состоянии отображается контекстное меню. Если вы 
выберете Delete (Удалить) в контекстном меню, 
будут восстановлены настройки по умолчанию.
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Область DAW/Music/Voice
При подключении к компьютеру добавлены каналы 
Music (Фоновая музыка) и Voice (Голос). (Каналы 
фоновой музыки и голоса не отображаются при 
подключении к iPad или iPhone)

1Эффекты потоковой передачи
Отображаются, только если в области MIX 
(Микширование) выбран вариант микширования 
потока ( ).
Этот эффект применяется только к звуку, 
воспроизводимому при микшировании потока.
В качестве типа эффекта нельзя выбрать No Effect 
(Без эффекта) или Ducker (Подавление).

2Баланс
В моделях UR22C и UR24C к каналу DAW также 
добавлена функция баланса.

3Приглушение и соло
В моделях UR22C и UR24C к каналу DAW также 
добавлены функции приглушения и соло.

4Индикатор уровня
Простой трехточечный индикатор в верхней части 
области был удален и заменен подробным 
индикатором, который всегда отображается слева от 
фейдера. Кнопка переключения экрана индикатора в 
области инструментов также удалена.

5Фейдер
В моделях UR22C и UR24C к каналу DAW также 
добавлена функция фейдера.
В моделях UR22C и UR24C она доступна для 
канала DAW, только если в области MIX 
(Микширование) выбран вариант микширования 
потока ( ). Если выбрано обычное 
микширование, отображается значение уровня, 
установленное регулятором MIX (Микширование) 
на передней панели, и его нельзя изменить.

6Название канала
Вы можете ввести текст для каждого канала, 
дважды щелкнув по каналу.
Подробные сведения приведены в описании области 
канала.

Область REV-X

1REV-X
К типам REV-X была добавлена задержка.
Доступные типы эффекта: Hall (Зал), Room 
(Помещение), Plate (Пластина) и Delay (Задержка).
При выборе Delay (Задержка) используйте регулятор 
TIME (Время), чтобы установить время задержки.

2Передача на REV-X
Поскольку добавлено микширование потока, 
модели UR22C и UR24C дополнены функцией 
выбора микширования для включения REV-X.

3Приглушение
К каналу REV-X добавлена функция приглушения.

4Индикатор уровня
Простой трехточечный индикатор в верхней части 
области был удален и заменен подробным 
индикатором, который всегда отображается слева 
от фейдера. Кнопка переключения экрана 
индикатора в области инструментов также удалена.

5Фейдер
В моделях UR22C и UR24C к каналу REV-X также 
добавлена функция фейдера.

6Название канала
Вы можете ввести текст для каждого канала, 
дважды щелкнув по каналу.
Подробные сведения приведены в описании 
области канала.
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Основная область
Название области изменено на Main (Главная).

1Эффекты потоковой передачи
Отображаются, только если в области MIX 
(Микширование) выбран вариант микширования 
потока ( ).
Этот эффект применяется только к конечному 
этапу микширования потока.
В качестве типа эффекта нельзя выбрать No Effect 
(Без эффекта) или Maximizer (Повышение 
громкости).

2MONITOR/PHONES (Монитор/наушники)
UR22C и UR24C: выберите микширование, 

которое будет выводиться на 
разъем MAIN OUTPUT 
(Основной выход) и разъем 
PHONES (Наушники).

UR44C и UR816C: перемещено в это положение 
из положения с левой стороны 
фейдера. Функциональность 
осталась такой же, как и 
раньше.

3Индикатор уровня
Перенесен на левую сторону фейдера.

4Название канала
Вы можете ввести текст для каждого канала, 
дважды щелкнув по каналу.
Подробные сведения приведены в описании 
области канала.

Область вывода (только UR24C)

Изменено положение индикатора уровня.

Область MIX (Микширование)

Добавлен вариант микширования потока ( ).

В модели UR816C, когда в меню GENERAL SETTINGS > 
Mix4 (Общие настройки > Mix4) выбран вариант 
Streaming (Потоковая передача), Mix4 переключается 
на потоковый режим.
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Экран настройки

При подключении к компьютеру

Для всех моделей

1Руководства пользователя
Нажмите, чтобы открыть в браузере сайт руководства пользователя для соответствующей модели.

2Сброс метки канала
Одновременно сбрасывает все изменения в названиях каналов.

Только для модели UR816C

Добавлена возможность использовать Mix4 либо для микширования потока (Streaming), либо для микширования 
монитора, как раньше.

1

2
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При подключении к iPad/iPhone

Для всех моделей

Одновременно сбрасывает все изменения в названиях каналов.

Выбирает порядок вывода каналов с UR-C на iPad/iPhone. Если выбран канал DAW, сигналы будут расположены в 
порядке вывода сигналов непосредственно в DAW из входных каналов, а в конец будет добавлен вывод 
микширования потока. Если выбран вариант Streaming (Потоковая передача), сначала идет вывод микширования 
потока. При использовании для потоковой передачи 
рекомендуется выбрать вариант Streaming.
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Только для модели UR22C

Включите этот параметр при использовании приложения Rec'n'Share. Для iPad/iPhone и USB-аудио предусмотрены 
каналы передачи и приема 2IN/2OUT, что позволяет передавать и принимать звук из приложения Rec'n'Share.

Только для модели UR816C

Добавлена возможность использовать Mix4 либо для микширования потока (Streaming), либо для микширования 
монитора (Monitor), как раньше.
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Экран эффектов

PITCH FIX (Изменение высоты 
звука)
Регулирует высоту и форманту, а также обрабатывает 
звук микрофона. Эта функция также может 
корректировать значение до определенной высоты.

Для этого устройства доступен один вариант 
изменения высоты звука. Можно применить частоту 
сэмплирования 44,1 кГц или 48 кГц. Эту функцию 
нельзя использовать для каналов с включенной 
функцией Channel Link (Привязка каналов).

Переход на экран
В области MIX (Микширование) dspMixFx UR-C после 
выбора Pitch Fix (Изменение высоты звука) в разделе 
Effect Type (Тип эффекта) в области канала нажмите 
Edit effect (Редактировать эффект).

На специальном экране ПО серии Cubase выберите 
Pitch Fix (Изменение высоты звука) в разделе Effect 
Type (Тип эффекта) в области настройки эффекта. 
Нажмите Edit effect (Редактировать эффект), чтобы 
запустить dspMixFx UR-C, после чего откроется экран 
Pitch Fix (Изменение высоты звука) dspMixFx UR-C.

Экран изменения высоты звука

1PITCH (Высота звука)
Регулирует высоту звука в диапазоне одной 
октавы вверх или вниз.
Диапазон: от –1200 (центов) до +1200 (центов)

2FORMANT (Форманта)
Регулирует форманты. Низкое значение 
обеспечивает более «мужественный» голос, 
а высокое значение — более «женственный».
Диапазон: −62 – +62

3MIX (Микширование)
Используйте следующие параметры для установки 
баланса громкости до и после коррекции строя.
Чем выше значение, тем выше громкость после 
коррекции строя.
Диапазон: 0 – 126

Настройки PITCH (Высота звука) и FORMANT 
(Форманта), сделанные в 1 и 2, можно дополнительно 
изменить, чтобы указать эффект строя.

4KEY (Клавиша)
5SCALE (Строй)

Выберите клавишу и строй, чтобы указать строй для 
коррекции. Выбранный строй показан на клавишах 
клавиатуры 6.
Диапазон (KEY — клавиша): C, C#, B, …, A#, B
Диапазон (SCALE — строй): Custom 
(Пользовательский), Single (Одиночный), Major 
(Мажорный), Natural Minor (Натуральный минорный), 
Harmonic Minor (Гармонический минорный), Melodic 
Minor (Мелодический минорный), Pentatonic 
(Пентатонный), Chromatic (Хроматический)

6Клавиши клавиатуры
Установите строй вручную с помощью 
графического интерфейса клавиатуры.
Если используется этот графический интерфейс, 
параметр 5 SCALE (Строй) приобретает значение 
Custom (Пользовательский). Если параметр 9 MIDI 
CONTROL (Управление MIDI) имеет какое-либо 
значение, отличное от OFF (Выкл.), эту функцию 
нельзя использовать.

7NOTE LOW LIMIT (Нижний нотный предел)
8NOTE HIGH LIMIT (Верхний нотный предел)

Определяет верхний и нижний пределы 
корректируемой высоты звука на входе.
Диапазон: C-2, C#-2, ..., F#8, G8

Например, если вы хотите всегда корректировать 
строй на значение с C3 до B3, даже если октава 
входного звукового сигнала отличается, 
установите NOTE LOW LIMIT (Нижний нотный 
предел) на C3 и NOTE HIGH LIMIT (Верхний нотный 
предел) на B3.
Если ни одна из клавиш клавиатуры в диапазоне 
не включена, коррекция строя не выполняется. 
Например, это применимо, когда на клавиатуре 
включена только клавиша F, LOW LIMIT (Нижний 
нотный предел) — C3, а HIGH LIMIT — E3.

9MIDI CONTROL (Управление MIDI)
Использует нотные сообщения MIDI для установки 
коррекции строя. 
Поддерживает как разъем MIDI IN на основном 
блоке, так и USB MIDI.
Если для MIDI CONTROL (Управление MIDI) 
установлено значение SETTING (Настройка), для 
параметра 5 SCALE (Строй) можно установить любое 
значение, кроме CHROMATIC (Хроматический).
Если установлено значение REAL TIME (Реальное 
время), для 5 SCALE (Строй) можно установить 
значение CUSTOM (Пользовательский) или SINGLE 
(Одиночный).
OFF (Выкл.): функция настройки MIDI отключена.
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SETTING (Настройка) Если для параметра 5 SCALE 
(Строй) установлено значение CUSTOM 
(Пользовательский), строй определяется без 
использования клавиш 6. Если для параметра не 
установлено значение CUSTOM (Пользовательский), 
клавиша последней введенной ноты 
устанавливается на 4 KEY (Клавиша).
Также это устанавливает параметры 7 NOTE LOW 
LIMIT (Нижний нотный предел) / 8 NOTE HIGH 
LIMIT (Верхний нотный предел) в соответствии с 
диапазоном введенного строя. Выключение ноты 
не поддерживается.
REAL TIME (В реальном времени) Определяет 
коррекцию строя в реальном времени с помощью 
параметра Note On/Off (Включение/выключение ноты).
Если для параметра 5 SCALE (Строй) установлено 
значение CUSTOM (Пользовательский), это 
определяет все строи с включенной нотой. Если 
установлено значение SINGLE (Одиночный), 
указывается последний строй с включенной нотой.

GATE (Шлюз)
Если входной сигнал ниже значения THRESHOLD 
(Порог), выходной сигнал уменьшается на 
фиксированное значение (RANGE — диапазон). 
Используйте эту функцию, если не хотите, чтобы в 
поток добавлялся шум окружающей среды.

Функцию можно использовать для эффекта 
потоковой передачи на пути от входного канала к 
микшированию потока, но она не влияет на сигнал 
записи, передаваемый из канала в DAW.

Для этого блока предусмотрено два шлюза. Их можно 
использовать со всеми частотами сэмплирования.

Переход на экран
Когда в области MIX (Микширование) dspMixFx UR-C 
выбрано микширование потока ( ), выберите Gate 
(Шлюз) в разделе Streaming Effect Type (Тип эффекта 
потоковой передачи) в области канала, а затем 
нажмите Edit effect (Редактировать эффект). Эта 
последовательность действия недоступна на 
специальном экране ПО серии Cubase.

Экран шлюза

1График
Визуальное представление настроек THRESHOLD 
(Порог) и RANGE (Диапазон) для шлюза. Также 
можно менять значение THRESHOLD (Порог) 
регулятором (T) и значение RANGE (Диапазон) 
регулятором (R).

2Индикатор снижения усиления
Здесь отображается величина снижения усиления 
для шлюза.

3THRESHOLD (Порог)
Устанавливает пороговый уровень, при котором 
начинает работать эффект шлюза.

Диапазон: от −72 до 0 дБ

4RANGE (Диапазон)
Определяет величину ослабления сигнала при 
срабатывании эффекта шлюза.

Диапазон: −∞; от −72 до 0 дБ

5ATTACK (Атака)
Устанавливает скорость открытия шлюза после 
того, как уровень входного сигнала превысит 
значение THRESHOLD (Порог).

Диапазон: от 0,092 до 80,00 мс

6HOLD (Удержание)
Устанавливает время ожидания закрытия шлюза 
после того, как уровень входного сигнала упадет 
ниже значения THRESHOLD (Порог).

Диапазон: от 0,02 до 1960,0 мс

7DECAY (Затухание)
Устанавливает скорость закрытия шлюза после 
того, как входной сигнал превысил время 
ожидания параметра HOLD (Удержание).

Диапазон: от 9,3 до 999,0 мс
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COMPRESSOR (Компрессор)
Изменения громкости можно регулировать, сжимая 
часть уровня сигнала, превышающую значение 
THRESHOLD (Порог).

Функцию можно использовать для эффекта 
потоковой передачи на пути от входного канала к 
микшированию потока, но она не влияет на сигнал 
записи, передаваемый из канала в DAW.

Для этого блока предусмотрено два компрессора. Их 
можно использовать со всеми частотами 
сэмплирования.

Переход на экран
Когда в области MIX (Микширование) dspMixFx UR-C 
выбрано микширование потока ( ), выберите Comp 
(Компрессор) в разделе Streaming Effect Type (Тип 
эффекта потоковой передачи) в области канала, 
а затем нажмите Edit effect (Редактировать эффект). 
Эта последовательность действия недоступна на 
специальном экране ПО серии Cubase.

Экран компрессора 

1График
Визуальное представление настроек THRESHOLD 
(Порог), RATIO (Коэффициент) и GAIN (Усиление) 
для компрессора. Также можно менять значение 
THRESHOLD (Порог) регулятором (T) и значение 
RATIO (Коэффициент) регулятором (R).

2Индикатор снижения усиления
Здесь отображается величина снижения усиления 
для компрессора.

3THRESHOLD (Порог)
Устанавливает пороговый уровень, при котором 
начинает работать эффект компрессора.

Диапазон: от –54 до 0 дБ

4RATIO (Коэффициент)
Устанавливает коэффициент сжатия для компрессора.

Диапазон: 1.00:1 – INF:1

5GAIN (Усиление)
Устанавливает уровень выходного сигнала 
компрессора. Если включена функция Auto Makeup 
(Автоматический состав), она будет настраиваться 
автоматически и ею нельзя будет управлять.

Диапазон: от 0,0 до 18,0 дБ

6Auto Makeup (Автоматический состав)
Если установлено значение ON (Вкл.), GAIN 
(Усиление) автоматически устанавливается с 
использованием настроек THRESHOLD (Порог) и 
RATIO (Коэффициент).

7ATTACK (Атака)
Автоматически устанавливает скорость, с которой 
эффект компрессора достигает максимума, когда 
уровень входного сигнала превышает значение 
THRESHOLD (Порог).

Диапазон: от 0,092 до 80,00 мс

8RELEASE (Концевое затухание)
Это время, необходимое для исчезновения 
эффекта компрессора после того, как входной 
сигнал упадет ниже значения THRESHOLD (Порог).

Диапазон: от 9,3 до 999,0 мс

9KNEE (Тип компрессии)
Устанавливает плавность (резкость) изменения 
громкости вблизи уровня настройки THRESHOLD 
(Порог).

Soft (Низкий): громкость меняется естественным 
образом.

Medium (Средний): среднее значение между низким и 
высоким.

Hard (Высокий): изменения громкости заметны.
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DUCKER (Подавление)
Автоматически ослабляет звук канала DAW/Music/
Voice для входного сигнала из каналов Input1/2 и 
Voice. Вы можете создать среду, в которой фоновое 
музыкальное сопровождение воспроизводится на 
низкой громкости, пока вы говорите в микрофон или 
звук разговора поступает из приложения чата, а во 
всех остальных случаях фоновое музыкальное 
сопровождение воспроизводится на исходной 
громкости.

Функцию можно использовать в качестве эффекта 
потоковой передачи для маршрутов из каналов DAW/
Music/Voice в микширование потока.

Для этого блока предусмотрено два устройства 
подавления. Их можно использовать со всеми 
частотами сэмплирования.

Переход на экран
Когда в области MIX (Микширование) dspMixFx UR-C 
выбрано микширование потока ( ), выберите Ducker 
(Подавление) в разделе Streaming Effect Type (Тип 
эффекта потоковой передачи) в области DAW/Music/
Voice, а затем нажмите Edit effect (Редактировать 
эффект). Эта последовательность действия 
недоступна на специальном экране ПО серии Cubase.

Экран подавления

1График
Визуально отображает изменение уровня 
выходного сигнала с течением времени от начала 
действия эффекта подавления до конца. Также 
можно менять значение ATTACK (Атака) 
регулятором (A), значение DECAY (Затухание) 
регулятором (D) и значение RANGE (Диапазон) 
регулятором (R).

2Индикатор снижения усиления
Здесь отображается величина снижения усиления 
для устройства подавления.

3DUCKER SOURCE (Источник подавления)
Устанавливает сигнал, используемый для 
определения интенсивности подавления.

INPUT1 (Вход 1): сигнал из канала Input1 в 
микширование потока (после фейдера).

INPUT2 (Вход 2): сигнал из канала Input2 в 
микширование потока (после фейдера).

VOICE (Голос): сигнал из канала Voice (Голос) в 
микширование потока (после фейдера).

Можно включить несколько настроек. Используйте 
эту функцию, если необходимо обрабатывать 
несколько сигналов.

4THRESHOLD (Порог)
Устанавливает пороговый уровень, при котором 
начинает работать эффект подавления.

Диапазон: от −60 до 0 дБ

5RANGE (Диапазон)
Определяет величину ослабления сигнала при 
срабатывании эффекта подавления.

Диапазон: от −70 до 0 дБ

6ATTACK (Атака)
Устанавливает скорость уменьшения громкости 
после того, как уровень входного сигнала превысит 
значение THRESHOLD (Порог).

Диапазон: от 0,092 до 80,00 мс

7DECAY (Затухание)
Устанавливает скорость восстановления громкости 
после того, как уровень входного сигнала упадет 
ниже значения THRESHOLD (Порог).

Диапазон: от 1,3 мс до 5,0 с

 

1

3

4

5

2

6

7



UR-C версии 3.0. Дополнительное руководство 15

DELAY (Задержка)
Добавляет задержку в качестве типа эффекта для 
REV-X. Их можно использовать со всеми частотами 
сэмплирования.

Переход на экран
После выбора в области REV-X dspMixFx UR-C пункта 
Delay (Задержка) нажмите REV-X Edit 
(Редактирование REV-X).

На специальном экране ПО серии Cubase выберите 
значение Delay (Задержка) в разделе REV-X Type 
(Тип REV-X) в области настройки эффекта. Нажмите 
REV-X Edit (Редактирование REV-X), чтобы запустить 
dspMixFx UR-C, и откроется экран Delay (Задержка) 
dspMixFx UR-C.

Экран задержки

1График
Визуально отображает настройки задержки и их 
эффекты. Невозможно изменить.

2Переключение MONO/STEREO
Переключает тип задержки.

MONO (Моно): время задержки слева и справа будет 
одинаковым.

STEREO (Стерео): этот эффект применяет задержку 
поочередно слева и справа. Это значение невозможно 
выбрать, если частота сэмплирования равна 176,4 кГц 
или 192 кГц.

3DELAY TIME (Время задержки)
Определяет время задержки.

Диапазон: от 0,1 до 1300,0 мс

4FEEDBACK (Обратная связь)
Определяет значение обратной связи по задержке.

Диапазон: 0 – 63

5HIGH RATIO (Коэффициент высокой 
частоты)
Устанавливает значение высокочастотной 
составляющей, включенной в обратную связь.

Диапазон: 0.1 – 1.0
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MULTI-BAND COMPRESSOR 
(Многополосный компрессор)
Используя алгоритм многополосного компрессора и 
настроив компрессор для каждой полосы LOW/MID/
HIGH, можно подавить изменения громкости потока и 
увеличить звуковое давление.

Функция может использоваться на конечном этапе 
вывода микширования потока. Ее можно применять, 
если частота сэмплирования равна 44,1 кГц, 48 кГц, 
88,2 кГц или 96 кГц.

Переход на экран
Когда в области MIX (Микширование) dspMixFx UR-C 
выбран вариант микширования потока ( ), 
выберите M.B. Comp (Многополосный компрессор) в 
разделе Streaming Effect Type (Тип эффекта 
потоковой передачи) области канала, а затем 
нажмите Edit effect (Редактировать эффект). Эта 
последовательность действия недоступна на 
специальном экране ПО серии Cubase.

Экран многополосного компрессора

Если нажата кнопка Graph (График), Band Division 
Overview (Обзор разделения полос).

1Graph (График), Band Division Overview 
(Обзор разделения полос)
Устанавливает разделение полос для каждой из 
полос LOW/MID/HIGH и отображает уровень 
каждой полосы в упрощенной форме.
Используйте регулятор (L) для установки значения 
LOW GAIN (Усиление низких частот), регулятор (M) 
для установки MID GAIN (Усиление средних частот) 
и регулятор (H) для установки HIGH GAIN 
(Усиление высоких частот). Настройками L-M 
XOVER (Кроссовер НЧ — СЧ) можно управлять с 
помощью регулятора (L-M), а настройками M-H 
XOVER (Кроссовер СЧ — ВЧ) можно управлять с 
помощью регулятора (M-H).
Щелкните эту область, чтобы отобразить параметры 
для пунктов 3–7 далее.

21-knob (Регулятор-1)

Регулятор-1 выключен

Регулятор-1 включен

Эта функция позволяет управлять эффектом 
многополосного компрессора с помощью одного 
ползункового регулятора. Когда функция 1-knob 
(Регулятор-1) включена, отображается 
ползунковый регулятор для управления 
значениями THRESHOLD (Порог), RATIO 
(Коэффициент) и GAIN (Усиление) каждой полосы. 
Частоты ATTACK (Атака), RELEASE (Концевое 
затухание) и XOVER (Кроссовер) имеют 
фиксированные значения. Регулятор-1 будет 
отображаться при нажатии на любой график.

3LOW GAIN (Усиление низких частот)
Задает громкость полосы LOW (Низкие частоты).

Диапазон: −∞; от −60 до +18 дБ

4MID GAIN (Усиление средних частот)
Задает громкость полосы MID (Средние частоты).

Диапазон: −∞; от −60 до +18 дБ

5HIGH GAIN (Усиление высоких частот)
Задает громкость полосы HIGH (Высокие частоты).

Диапазон: −∞; от −60 до +18 дБ

6L-M XOVER (Кроссовер НЧ — СЧ)
Устанавливает частоту кроссовера между 
полосами LOW (Низкие частоты) и MID (Средние 
частоты).

Диапазон: от 21,2 Гц до 4,00 кГц

7M-H XOVER (Кроссовер СЧ — ВЧ)
Устанавливает частоту кроссовера между 
полосами MID (Средние частоты) и HIGH (Высокие 
частоты).

Диапазон: от 42,5 Гц до 8,00 кГц
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Нажата кнопка графика полосы LOW (Низкие 
частоты)

8График полосы LOW (Низкие частоты)
Визуальное представление настроек THRESHOLD 
(Порог), RATIO (Коэффициент) и GAIN (Усиление) 
для полосы LOW (Низкие частоты). Также можно 
менять значение THRESHOLD (Порог) регулятором 
(T) и значение RATIO (Коэффициент) регулятором 
(R). Справа от графика отображается индикатор 
снижения усиления.
Щелкните эту область, чтобы отобразить 
параметры для пунктов 9–$ далее.

9BYPASS (Обход) — LOW (Низкие частоты)
Включает и выключает обход компрессора полосы 
LOW (Низкие частоты).

)ATTACK TIME (Время атаки) — LOW (Низкие 
частоты)
Устанавливает время атаки компрессора для 
полосы LOW (Низкие частоты).
Диапазон: от 1 до 200 мс

! RELEASE TIME (Время концевого 
затухания)
Устанавливает время концевого затухания для 
компрессора (общее для всех полос).
Диапазон: от 10 до 3000 мс

@THRESHOLD (Порог) — LOW (Низкие частоты)
Устанавливает значение THRESHOLD (Порог) 
компрессора для полосы LOW (Низкие частоты).
Диапазон: от −54 до −6 дБ

#RATIO (Коэффициент) — LOW (Низкие 
частоты)
Устанавливает значение RATIO (Коэффициент) 
компрессора для полосы LOW (Низкие частоты).
Диапазон: 1.0:1 – 20.0:1

$GAIN (Усиление) — LOW (Низкие частоты)
То же, что и 3.

Нажата кнопка графика полосы MID (Низкие частоты)

%График полосы MID (Средние частоты)
Визуальное представление настроек THRESHOLD 
(Порог), RATIO (Коэффициент) и GAIN (Усиление) 
для полосы MID (Средние частоты). Также можно 
менять значение THRESHOLD (Порог) регулятором 
(T) и значение RATIO (Коэффициент) регулятором 
(R). Справа от графика отображается индикатор 
снижения усиления.
При нажатии на эту область отображаются 
параметры компрессора для полосы MID (Средние 
частоты). (Поскольку описание совпадает с 
описанием для полосы LOW, подробности по 
каждому параметру опущены.)

Нажата кнопка графика полосы HIGH (Высокие 
частоты)

^График полосы HIGH (Высокие частоты)
Визуальное представление настроек THRESHOLD 
(Порог), RATIO (Коэффициент) и GAIN (Усиление) 
для полосы HIGH (Высокие частоты). Также можно 
менять значение THRESHOLD (Порог) регулятором 
(T) и значение RATIO (Коэффициент) регулятором 
(R). Справа от графика отображается индикатор 
снижения усиления.
При нажатии на эту область отображаются 
параметры компрессора для полосы HIGH 
(Высокие частоты). (Поскольку описание 
совпадает с описанием для полосы LOW, 
подробности по каждому параметру опущены.)

8

9
)
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Изменения в характеристиках USB
При использовании USB Yamaha Steinberg Driver звуковая карта UR-C теперь работает как 3 аудиоустройства.

Для определения каждого пути прохождения сигнала см. внутренний поток сигналов и блок-схему для каждой модели.

Для ОС Windows
Теперь можно выбрать Music (Фоновая музыка) 
(Steinberg URxxC), Voice (Голос) (Steinberg URxxC) и 
DAW (Steinberg URxxC) в качестве устройств вывода 
звука и Streaming (Потоковая передача) (Steinberg 
URxxC), Voice (Голос) (Steinberg URxxC) и Input 1/2 
(Вход 1/2) (Steinberg URxxC) в качестве устройств 
ввода (где xx — название модели).

Чтобы использовать тот же способ, что и до версии 
2.0, выберите DAW (Steinberg URxxC) в качестве 
устройства вывода и Input 1/2 (Вход 1/2) (Steinberg 
URxxC) в качестве устройства ввода.

В ASIO также был добавлен вход микширования потока.

При использовании приложения DAW и пр. может 
возникнуть петля обратной связи сигнала с функцией 
мониторинга дорожек и пр., поэтому внимательно 
проверьте настройки используемого вами приложения.

ПРИМЕЧАНИЕ.
Имена устройств ввода/вывода звука могут наследовать 
предыдущие имена и отображаться следующим образом.

При необходимости измените Line (Линия) на Music (Фоновая 
музыка) или Line (Линия) на Streaming (Потоковая передача) 
в свойствах звука.

ПРИМЕЧАНИЕ. Дополнение для некоторых ПК на ОС 
Windows

Из-за увеличения количества входных/выходных 
аудиоканалов USB некоторые ПК с ОС Windows, 
подключенные к UR816C с помощью кабеля USB 2.0 или с 
установкой для режима USB значения High-Speed (USB 2.0) 
в драйвере Yamaha Steinberg USB Driver, могут не иметь 
достаточной пропускной способности для установки частоты 
сэмплирования 176,4 кГц или 192 кГц.
Если вы хотите и дальше использовать соединение USB 2.0, 
установите частоту сэмплирования 96 кГц или ниже.

Также, в зависимости от порядка подключения и 
обновления микропрограммы, частота сэмплирования 
останется равной 176,4 кГц или 192 кГц, что делает 
невозможным распознавание UR816C с ПК на ОС Windows. 
В этом случае измените частоту сэмплирования согласно 
следующей процедуре.

1. Выключите питание UR816C.

2. Если включить UR816C, удерживая переключатель [DIM] 
на передней панели, UR816C запустится в безопасном 
режиме.

- Во время запуска все индикаторы на передней панели 
мигнут три раза.

- При подключении к компьютеру через USB во время 
загрузки в безопасном режиме индикатор [USB] на 
передней панели быстро мигнет дважды.

3. Каналы ввода/вывода для USB-аудио ограничены 
10 входами/10 выходами, и UR816C распознается 
компьютером (ПК на ОС Windows), поэтому установите в 
Yamaha Steinberg USB Driver частоту сэмплирования 96 
кГц или ниже.

4. Выключите питание UR816C, затем снова его включите. 
Основной блок UR816C запустится в обычном режиме.

При использовании на частоте 176,4 кГц или 192 кГц 
подключите компьютер к порту USB 3.0 UR816C с помощью 
кабеля USB 3.0 и установите режим USB на SuperSpeed 
(USB 3.1 Gen 1) в Yamaha Steinberg USB Driver.
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Для Mac
Можно выбрать три аудиоустройства: Steinberg URxxC 
DAW, Steinberg URxxC Streaming/Music и Steinberg 
URxxC Voice (где xx — название модели).

Чтобы воспользоваться той же процедурой, что и до 
версии 2.0, выберите Steinberg URxxC DAW. Для 
Steinberg URxxC DAW, в дополнение к тем же входам/
выходам, что и до версии 2.0, предусмотрен вход 
микширования потока.

Экран аудиоустройств в настройках звука MIDI 
(при подключении UR44C)

Для iPad/iPhone
Поскольку эти устройства не поддерживаются 
драйвером Yamaha Steinberg USB Driver, их нельзя 
выбрать в качестве нескольких аудиоустройств для 
одновременного использования, при этом в версии 3.0 
также был добавлен вход микширования потока.
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Изменения технических характеристик индикатора [USB] на 
передней панели
Когда связь с компьютером или iOS-устройством невозможна, индикация ранее менялась с мигания на 
выключенное состояние.

Для UR22C

Для UR816C
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Прохождение сигнала внутри основного блока
На рисунке ниже показаны пути прохождения сигналов, которые были добавлены/изменены в UR-C версии 3.0.

UR22C

Элементы, выделенные желтым цветом, были 
добавлены в версии 3.0.

*1) Невозможно использовать при подключении к iPad или
iPhone.

UR24C

Элементы, выделенные желтым цветом, были 
добавлены в версии 3.0.

*1) Невозможно использовать при подключении к iPad или
iPhone.

MIX1

Streaming Mix

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X
Send
Level

REV-X
Send
Level

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X Select

Multi-Band
Compressor

U
S

B

To [MAIN OUTPUT], [PHONES]

T0 DAW

From DAW

To Streaming App 
From Music App

To Voice Chat App 
From Voice Chat App

O
U

T
P

U
T

 S
E

L
E

C
T

From [MIDI IN]

To [MIDI OUT]

From
[MIC/LINE 1]

From
[MIC/LINE 2]

REV-X

*1)

INPUT MIX

MIX1

Streaming Mix

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X
Send
Level

REV-X
Send
Level

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X Select

T0 DAW

From DAW

To Streaming App
From Music App

To Voice Chat App
From Voice Chat App

From [MIDI IN]

To [MIDI OUT]

From
 [MIC/LINE 1]

From
 [MIC/LINE 2]

REV-X

*1)

INPUT MIX

To [MAIN OUTPUT], [LINE OUTPUT 1]

To [LINE OUTPUT 2]

U
S

B

To [PHONES]

O
U

T
P

U
T

 S
E

L
E

C
T

Multi-Band
Compressor
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UR44C 

Элементы, выделенные желтым цветом, были 
добавлены в версии 3.0.

*1) Невозможно использовать при подключении к iPad или
iPhone.

MIX1

MIX2

Streaming Mix

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X
Send
Level

REV-X
Send
Level

REV-X
Send
Level

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X Select

U
S

B

TO [MAIN OUTPUT], [LINE OUTPUT1]

TO [PHONES1]

TO [LINE OUTPUT2]

TO [PHONES2]

T0 DAW

From DAW

To Streaming App
From Music App

To Voice Chat App
From Voice Chat App

O
U

T
P

U
T

 S
E

L
E

C
T

From [MIDI IN]

To [MIDI OUT]

From
[MIC/HI-Z 1]

From
[MIC/HI-Z 2]

From
[LINE INPUT 6]

REV-X

*1)

Multi-Band
Compressor
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UR816C 

Элементы, выделенные желтым цветом, были добавлены/изменены в версии 3.0.

*1) Невозможно использовать при подключении к iPad или iPhone.
*2) Путь прохождения сигнала можно изменить в разделе GENERAL SETTINGS > Mix4 (Общие настройки > Mix4) на экране настройки.

Когда выбран Monitor (Монитор): невозможно использовать эффект потоковой передачи и многополосный компрессор. 
Сигналы микширования потока не выводятся на USB.

Когда выбран вариант Streaming (Потоковая передача): можно использовать эффект потоковой передачи и многополосный 
компрессор.

MIX4 (Monitor / Streaming)

MIX3

MIX1

MIX2

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Insert FX

SLOT1

SLOT2

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X
Send
Level

REV-X
Send
Level

REV-X
Send
Level

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

REV-X Select

TO [MAIN OUTPUT L/R]

TO [PHONES 2]

TO [LINE OUTPUT 4L/R]

TO [PHONES 1]

T0 DAW

From DAW

To Streaming App
From Music App

To Voice Chat App
From Voice Chat App

From [MIDI IN]

To [MIDI OUT]

From
[MIC/HI-Z 1]

From
[MIC/HI-Z 2]

From
[OPTICAL IN 8]

REV-X

*1)

U
S

B

TO [LINE OUTPUT 1L/1R]

TO [OPTICAL OUTPUT 1/2]

TO [OPTICAL OUTPUT 7/8]

O
U

T
P

U
T

 S
E

L
E

C
T

*2)

Multi-Band
Compressor

MIX4 / Streaming Mix

MIX4 / Streaming Mix

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

Multi-Band
Compressor
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Блок-схемы

UR22C

*1)

*1)

*1)

*1)

METER

From DAW (Mix L)

HPF

DIRECT OUT 1

From DAW (Mix R)

+48V

+

−
AD

METER

L

OUTPUT
LEVEL

MAIN OUTPUT

MIC/LINE Input

+48V

+

−

METER

DA

R

PHONES
LEVEL PHONES

GAIN

GAIN

1

2

HI-Z

REV-X SEND

REV-X SEND

MIX

D
A

W
IN

P
U

T

MONO

ON

DIRECT OUT 2

OFF

ON
OFF

FX REC

FX REC

METER

Insert FX

SLOT
1

Insert FX

SLOT
2

HPFAD SLOT
1

SLOT
2

M
IX

 B
U

S

FX
 B

U
S

METER

REV-X

LEVEL

Music L

METER

Music R

METER

Voice L

METER

Voice R

IN
P

U
T 

M
IX

USB 3.0

LEVEL
MUTE

From DAW (2ch)

To DAW (4ch)

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

LEVEL
MUTE

MUTE

DIRECT OUT 1 TO DAW (Input 1)

DIRECT OUT 2

Streaming R

Streaming L

TO DAW (Input 2)

TO DAW (Streaming L)

TO DAW (Streaming R)

Streaming L

Streaming R

M
o

n
it

o
r

S
el

ec
to

r

S
tr

ea
m

in
g

 
B

U
S

MUTE

LEVEL
PAN

REV-X SEND

DAW

Streaming

FX
 B

U
S

Streaming
FX

MUTE

LEVEL
PAN

REV-X SEND

Streaming
FX

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

SEND
SELECT

Voice L

Voice R

Mix

REV-X

Music

Voice

M
u

lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o

r

METER

MUTE

MUTE

MUTE

BAL

BAL

BAL

BAL

BAL

BAL

ENCODER

DECODER

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.
*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

*2)
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UR24C

*1)

*1)

*1)

*1)

M
IX

1
 B

U
S

HPFAD

METER

1L

LINE OUTPUT

1R

2L

2R

L

R

PHONES
LEVEL PHONES

FX REC FX
 B

U
S

Insert FX

HPF

FX REC

Insert FX

AD

METER

MAIN OUTPUTOUTPUT
LEVEL

INPUT/DAW

IN
P

U
T REV-X SEND

REV-X SEND

MIC/LINE Input

D
A

W

DIRECT OUT 1
DIRECT OUT 2

OUTPUT 1L

OUTPUT 1R

OUTPUT 2R

OUTPUT 2L

L

R

OUTPUT 1

OUTPUT 2

DA

DA

OUTPUT 1 OUTPUT 2

+48V
+

−

+48V

+

−

GAIN

GAIN

HI-Z

ON

OFF

Input 2

Input 1

From DAW (Mix L)

From DAW (Mix R)

METERMETER

REV-X

Music L

METER

Music R

METER

Voice L

METER

Voice R

IN
P

U
T

 M
IX

DA

From DAW (Output 2 L)

From DAW (Output 2 R)

METER

From DAW (4ch)

To DAW (4ch)

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

ENCODER

DECODER

USB 3.0

Streaming L

Streaming R

M
o

n
it

o
r

S
el

ec
to

r

Voice L
Voice R

DIRECT OUT 1 TO DAW ( Input 1 )

DIRECT OUT 2

Streaming R

Streaming L

TO DAW ( Input 2 )

TO DAW ( Streaming L )

TO DAW ( Streaming R )

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

MUTE

LEVEL
PAN

REV-X SEND

Streaming
FX

MUTE

LEVEL
PAN

REV-X SEND

Streaming
FX

Streaming
FX

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

Streaming
FX

Streaming
FX

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

Streaming

Mix

S
tr

ea
m

in
g

 
B

U
S

DAW

FX
 B

U
S

SEND
SELECT

REV-X

Music

Voice

METER

BAL

BAL

BAL

BAL

BAL

PAN

PAN

MUTE

MUTE

MUTE

BAL

METER

M
u

lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o

r

Monitor Mode: DAW

M
A

S
T

E
R

CUE / MASTER

SPLIT

STEREO

C
U

E

MASTER L

MASTER R

CUE L

CUE R

SPLIT STEREO

SPLIT

STEREO

Monitor Mode: DJ

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.

*2)

*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2
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UR44C

*1)

*1)

*1)

*1)

*1)

*1)

*1)

M
IX

1
 B

U
S

MUTE

LEVEL
PAN

REV-X SEND

Input 1

Same as Input 1

Input 2

Same as Input 1

Input 3-6

DAW

REV-X

METER

Same as MIX1

MIX1

MIX2

Mix 1 L/R OUT

Mix 2 L/R OUT

REV-X SEND L
REV-X SEND R

From DAW( Mix 1 L )

From DAW (Mix 2 L/R)

REV-X SEND L
REV-X SEND R

HPF

DIRECT OUT 1, 2

DIRECT OUT 3, 4

DIRECT OUT 3

DIRECT OUT 1 TO DAW (Input 1)

DIRECT OUT 2

Streaming R

Streaming L

MIX 1 L/R

From DAW( Mix 1 R )

From DAW (FX Bus L)

From DAW (FX Bus R)

TO DAW (Input 2)

TO DAW (Input 3)

2

6

+

−
AD

METER

1L

OUTPUT
LEVEL

LINE OUTPUT

MIC/LINE Input +48V

+

−

Input 3, 4

DIRECT OUT 4 TO DAW (Input 4)

DA

1R

MIX 2 L/R
2 2L

DA

2R

L

MAIN OUT

R

PHONES 1
LEVEL PHONES 1

MIX 2 L/R

MIX 1 L/R

PHONES 2
LEVEL PHONES 2

DA

+

−

−10dBV

+4dBu

LINE Input

Input 5, 6

DIRECT OUT 5, 6

GAIN

GAIN

REV-X SEND L

REV-X SEND R

ENCODER

DECODER

From DAW (6ch)

To DAW (8ch)

USB 3.0

METER

METER

FX REC

LEVEL

FX
 B

U
S

DIRECT OUT 5 TO DAW (Input 5)

DIRECT OUT 6 TO DAW (Input 6)
Insert FX

HPF

FX REC

Insert FX

AD

METER

FX REC

Insert FXMETER

AD

MIC/HI-Z Input +48V

Input 1, 2

HI-Z

REV-X

METER METER

Music

Music L

METER

Music R

LEVEL

BAL

Voice

Voice L

METER

Voice R
Streaming L/R

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

TO DAW (Streaming L)

TO DAW (Streaming R)

MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL
MUTE

INPUT1

INPUT2

INPUT3

INPUT4

INPUT5

INPUT6

IN
P

U
T
1
-6

2

2

4

R
E
V

-X

M
u
si

c,
 V

o
ic

e

P
H

O
N

E
S

 2
S

el
ec

to
r

2

2

2

Streaming L

Streaming R

Voice L

Voice R

SEND SELECT

S
tr

ea
m

in
g
 

B
U

S

MUTE

LEVEL
PAN

REV-X SEND

Input 1

Same as Input 1
Input 2

Same as Input 1
Input 3-6

DAW

REV-X

METER

Streaming

REV-X SEND L
REV-X SEND R

LEVEL

FX
 B

U
S

Music

LEVEL

BAL

Voice

MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL
MUTE

Streaming
FX

Streaming

FX

Streaming

FX

Streaming

FX

Fr
o

m
 D

A
W

 (
M

ix
1

 L
/R

)

M
u
lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o
r

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.

*2)

*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2
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UR816C

・При подключении к компьютеру (Win/Mac)

Same as MIX1

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8
6
6
6
6

DAW

REV-X

Same as MIX1

MIX1

MIX2

Mix 1 L/R OUT

Mix 2 L/R OUT

REV-X SEND L

REV-X SEND R

From DAW (Mix 2 L/R)

HPF

DIRECT OUT 1/2

DIRECT OUT 9-16

DIRECT OUT 3/4

From DAW (FX Bus L)

From DAW (FX Bus R)

TO DAW (Input 3/4)

DIRECT OUT 5/6 TO DAW (Input 5/6)

DIRECT OUT 7/8 TO DAW (Input 7/8)

DIRECT OUT 9/10 TO DAW (ADAT 1/2 or S/PDIF L/R)

DIRECT OUT 11/12 TO DAW (ADAT 3/4)

DIRECT OUT 13/14 TO DAW (ADAT 5/6)

DIRECT OUT 15/16 TO DAW (ADAT 7/8)

2

2

2

2

2

2

2

8
8

2
2

+

−
AD

METER

METER

FX REC

FX REC

METER

DIR

OPTICAL

INPUT

+48V

PAD
+

−

HPFAD

METER

FX REC

2

2

2

2

8
8
8
8

ADAT 1-8 or S/PDIF L/R

+48V

+

−

HPF

AD

METER

FX REC

REV-X SEND L

REV-X SEND R

2

4

8

DIRECT OUT 3/4

DIRECT OUT 5-8

From DAW (Mix 1 L)
From DAW (Mix 1 R)

8 

MIX38

2
2

REV-X

From DAW (Mix 3 L/R)

METER

MIC/LINE 3,4

MIC/LINE 5-8

Mix 3 L/R OUT

SEND SELECT

MIX 1 – 4 L/R
8

From DAW
(DAW Direct 1/2 – 7/8)

8

DIRECT OUT 1/2 – 7/8
(Input 1/2 – 7/8)

8

OUTPUT
8

DIT

OPTICAL

A
D

A
T

 O
U

T
S

E
L

E
C

T
O

R

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 1
LEVEL PHONES 1

DA

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 2
LEVEL PHONES 2

DA

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2

MIX 1 – 4 L/R

From DAW
(DAW Direct 1/2 – 7/8)

DIRECT OUT 9/10
(ADAT 1/2 or S/PDIF L/R)

8

8

2

DA

DA

DA

1L

1R

4R

DA
4L

LINE OUTPUT

:
:
:

:
:
:

M
IX

FX

DA

DA

1L

1R

MAIN OUTPUT

MIX 1 – 4 L/R
8

OUTPUT LEVEL
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R
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)

:
:
:
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P
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E

V
E

L
(A
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n
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)

:
:
:

:
:
:

MIC/HI-Z 1,2

+48V

HI-Z

PAD

HPF

DIRECT OUT 11/12 – 15/16

(ADAT 3/4 – 7/8)
6

Music

METER

Music L
Music R

METER

6

8

Same as Input 1-2

Voice
Voice L
Voice R

METER

DIRECT OUT 1/2 TO DAW (Input 1/2)

ENCODER

DECODER

From DAW (18ch)

To DAW (18ch)

USB 3.0 Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

M
u

si
c,

 V
o

ic
e

4

4

Streaming L/R TO DAW (Streaming L/R)

2

2

P
H

O
N

E
S

 1
S

el
ec

to
r

P
H

O
N

E
S

 2
S

el
ec

to
r

MUTE

LEVEL

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL

LEVEL
MUTE

BAL
METER

LEVEL

BAL

MUTE

Insert FX

Insert FX

Insert FX

Insert FX

METER METER

Voice L
Voice R

METER

2

MIX4 (Monitor/Streaming)

6

8

Mix 4 L/R OUT

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8
6
6
6
6

DAW

REV-X

2

2

2

2

8
8
8
8

ADAT 1-8 or S/PDIF L/R

M
IX

FX

Music

Same as Input 1-2

MUTE

LEVEL

LEVEL

LEVEL
MUTE

BAL

MUTE

BAL

BAL

METER

LEVEL

BAL

MUTE

Streaming L

Streaming R

2

MUTE

LEVEL

LEVEL
MUTE

Voice

Monitor/Streaming

M
u

lt
i-

B
an

d
C

o
m

p
re

ss
o

r

*1)

*2)

*3)

*3)

*4)

*5)

*6)

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

*1) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 9–16
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 9–12
176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 9–10

*2) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: All routings available
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 13–16 to DAW (ADAT5–8) are not available.
176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 11–16 to DAW (ADAT3–8) are not available.

*3) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2–7/8)
88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2–3/4)
176.4 kHz / 192 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2)

*4) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 11/12–15/16 (ADAT3/4–7/8)
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 11/12 (ADAT3/4)
176.4 kHz / 192 kHz: Not available

*5) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (18ch), To DAW (18ch)
88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (14ch), To DAW (14ch)
176.4 kHz / 192 kHz: From DAW (12ch), To DAW (12ch)

*6) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

Streaming
FX

Monitor / Streaming

Monitor / Streaming

Streaming
FX

Streaming
FX

Streaming
FX

From DAW (Mix 1 L)

From DAW (Mix 4 L)

From DAW (Mix 1 R)

From DAW (Mix 4 R)
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・При подключении к iPad/iPhone

Same as MIX1

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8 6
6
6
6

DAW

REV-X

Same as MIX1

MIX1

MIX2

Mix 1 L/R OUT

Mix 2 L/R OUT

REV-X SEND L

REV-X SEND R

HPF

DIRECT OUT 1/2

8

2

2

+

−
AD

METER

METER

FX REC

+48V

PAD
+

−

HPFAD

METER

FX REC

2

2

2

2

+48V

HPF

AD

METER

FX REC

REV-X SEND L
REV-X SEND R

2

4

DIRECT OUT 3/4

DIRECT OUT 5-8

8 

MIX3

2

2

REV-X

METER

MIC/LINE 3,4

MIC/LINE 5-8

Mix 3 L/R OUT

SEND SELECT

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 1
LEVEL PHONES 1

DA
MIX 3 L/R

2

MIX 4 L/R
2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

2

PHONES 2
LEVEL PHONES 2

DA
MIX 3 L/R

2

MIX 4 L/R
2

DA

DA

DA

1L

1R

4R

DA
4L

LINE OUTPUT

:
:
:

:
:
:
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FX

DA
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1L

1R
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:
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MIC/HI-Z 1,2

+48V

HI-Z

PAD

METER

6

ENCODER

DECODER

From iPad/iPhone (10ch)

To iPad/iPhone (10ch)

USB 3.0

P
H

O
N

E
S

 1
S
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to
r

P
H

O
N

E
S

 2
S
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to
r

MUTE

LEVEL

LEVEL
MUTE

LEVEL
MUTE

BAL

METER
LEVEL

BAL

MUTE

Insert FX

Insert FX

Insert FX

METER METER

METER

2

From iPad/iPhone ch1
From iPad/iPhone ch2

From iPad/iPhone ch3/4

From iPad/iPhone ch5/6

From iPad/iPhone ch9

From iPad/iPhone ch10

6

PAN

REV-X SEND

Input 1-2

Same as Input 1-2

Input 3-8 6
6
6
6

DAW

REV-X

2

2

2

2

M
IX

FX

MUTE

LEVEL

LEVEL

LEVEL
MUTE

BAL
LEVEL

BAL

MUTE

2

MUTE

DIRECT OUT 3/4

To iPad/iPhone CH5/6DIRECT OUT 5/6

To iPad/iPhone CH7/8DIRECT OUT 7/8

To iPad/iPhone CH9/10

2

2

2

DIRECT OUT 1/2

To iPad/iPhone CH3/4

Streaming L/R

To iPad/iPhone CH1/2
2

2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2

MIX 2 L/R
2

MIX 1 L/R
2

MIX 3 L/R
2

MIX 4 L/R
2 M

A
IN
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U
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U
T

S
E

L
E
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T
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R

MIX4 (Monitor/Streaming)

Mix 4 L/R OUT

METER

Streaming L

Streaming R

Monitor/Streaming
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*1)

*1) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

SLOT
1

SLOT
2

+

−

Streaming
FX

Monitor / Streaming

Streaming
FX

From iPad/iPhone ch1

From iPad/iPhone ch7

From iPad/iPhone ch2

From iPad/iPhone ch8

Monitor / Streaming
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