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Descripcion general de las funciones principales

anadidas en la V3.0

Adicion de efectos de canal de
entrada

Adicion de un canal de entrada de
audio desde un ordenador

Se ha agregado Pitch Fix (correccion de tono) a los tipos
de efectos que se pueden seleccionar para el canal de
entrada.

PitchFix

Adicion de mezcla en streaming

Ademas de las mezclas que estaban disponibles a partir
de la V2.0, se ha incorporado la mezcla en streaming.

Input 1 Input 2 Input 4  Input5  Input 6

La pantalla mostrada es de la unidad UR44C

NOTA
La unidad UR816C permite cambiar entre la mezcla Mix4 y la
mezcla en streaming.

Se han anadido un canal de entrada de musica de fondo
(Music) y un canal de entrada de voz de un chat (Voice)
desde un ordenador (consulte Pagina 6 para obtener mas
informacion).

0 Initial Data

Input 1 Input 2

La pantalla mostrada es de la unidad UR44C

NOTA
No se puede utilizar si se ha conectado un iPad o iPhone.

Adicion de efectos de mezcla en
streaming

Se han anadido efectos para aplicarlos a la mezcla en
streaming.

Se puede seleccionar e insertar el tipo de efecto Gate
(entrada) o Comp (compresion) para el canal de entrada.

Se puede insertar una funcién Ducker (reductor) en los
canales DAW/Music/Voice.

Se puede insertar un compresor multibanda (M.B.Comp)
en la fase de salida de la mezcla en streaming.

0 Initial Data

4

Input 1 Input 2

La pantalla mostrada es de la unidad UR44C
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Adicion de tres funciones de
entrada/salida de audio USB

Cuando se usa con el controlador Yamaha Steinberg USB
Driver, la unidad UR-C se muestra ahora como tres
dispositivos de audio. Asigne la reproduccion desde varias
aplicaciones del ordenador a los canales Music (musica),
Voice (voz) y DAW para ajustar la mezcla con precision.

Antes, el parametro Loopback se usaba para configurar
las sefales enviadas al ordenador. Sin embargo, ahora las
salidas de streaming, Voice (voz) e Input1/2 (entrada 1 0 2)
se pueden enviar individualmente a varias aplicaciones del
ordenador. Con este cambio se ha eliminado el parametro
Loopback.

Detalles de las funciones

NOTA

* En las unidades UR22C y UR24C, la mezcla en streaming se
envia a Streaming y la mezcla de entrada (que solo mezcla la
entrada de la unidad principal) se envia a Voice.

* En las unidades UR44C y UR816C, la mezcla de streaming se
envia a Streaming y Mix2 se envia a Voice.

* Esta adicion no esta disponible si se ha conectado un iPad o
iPhone.

 Consulte el diagrama de bloques de cada modelo para obtener
mas detalles.

Las nuevas funciones afadidas se explican mediante la pantalla de dspMixFx UR-C V3.0.

Se omiten las partes que no han cambiado respecto a la V2.0.

Pantalla principal

Area de canales

Area MIX

PitchFix || NoEffect || Comp

Input 1 Input 2 Input 3 Input 4 Input 5 Input &

Music REV-X Main

Area Main
Area REV-X

Area DAW/
Music/Voice
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Area de canales

0.00 0.00

Input 1 Input 2 Input 1 Input 2

UR22C
Ejemplo cuando se ha
seleccionado MIX

UR22C
Ejemplo cuando se ha
seleccionado Streaming

@ Efectos
En la unidad UR-C V3.0, se ha anadido Pitch Fix
(correccion del tono) a los efectos. Ahora, las opciones
son No Effect, Ch.Strip, Clean, Crunch, Lead, Drive,
Pitch Fix (nueva).

@ Efectos de streaming
Solo se muestran cuando se ha seleccionado la mezcla
en streaming (@) en el area MIX.
Este efecto solo se aplica al audio reproducido en la
mezcla en streaming. No afecta a la sefal de salida de
cada canal a DAW. Se puede seleccionar el tipo de
efecto No Effect, Gate o Comp.

© PAN (efecto panoramico)
Se ha afiadido una funcion de efecto panoramico a las
unidades UR22C y UR24C.
En la UR22C, solo se muestra cuando se ha seleccionado
la mezcla en streaming ( @) en el area MIX.

O Silenciamiento (M) y solo (S)
En las unidades UR22C y UR24C, se han ainadido
funciones de silenciamiento y solo.

© Vumetro
El medidor sencillo de tres puntos de la parte superior
del area se ha eliminado y se ha sustituido por un
vumetro detallado que aparece siempre a la izquierda
del fader. También se ha eliminado el botén de cambio
de pantalla de vimetro en el area de herramientas.

OFader
Se ha afhadido una funcién de fader a las unidades
UR22C y UR24C.
En la UR22C y la UR24C, solo se puede usar cuando
se ha seleccionado la mezcla en streaming (&) en el
area MIX. Cuando esta seleccionada la mezcla normal,
se muestra el valor de nivel establecido mediante el
mando MIX en el panel frontal y no se puede accionar.

© Nombre del canal
Puede escribir el texto de cada canal haciendo doble
clic en él.
Ademas, al hacer clic con el botén derecho del ratén en
ese estado, se muestra el menu contextual. Si
selecciona Delete (borrar) en el menu contextual, se
restableceran los ajustes predeterminados.
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Area DAW/Music/Voice

Area REV-X

Se han afiadido los canales Music y Voice, que estan
disponibles si se ha conectado un ordenador. (Los canales
Music y Voice no aparecen si se ha conectado un iPad o
iPhone).

Mo Effect = || MoEffact = || No Effect ~

DAW Music Voice DAW Music Voice

@ Efectos de streaming
Solo se muestran cuando se ha seleccionado la mezcla
en streaming (@) en el area MIX.
Este efecto solo se aplica al audio reproducido en la
mezcla en streaming.
Se puede seleccionar el tipo de efecto No Effect o Ducker.

@ Balance
En las unidades UR22C y UR24C, también se ha
ahadido una funcion de balance al canal DAW.

© Silenciamiento (M) y solo (S)
En las unidades UR22C y UR24C, también se ha
afadido funciones de silenciamiento y solo al canal DAW.

O Vimetro
El medidor sencillo de tres puntos de la parte superior del
area se ha eliminado y se ha sustituido por un vimetro
detallado que aparece siempre a la izquierda del fader.
También se ha eliminado el botén de cambio de pantalla
de vimetro en el area de herramientas.

OFader
En las unidades UR22C y UR24C, también se ha
afadido una funcion de fader al canal DAW.
En el canal DAW de las unidades UR22C y la UR24C,
esta funcion solo se puede usar cuando se ha
seleccionado la mezcla en streaming ([@) en el area
MIX. Cuando esta seleccionada la mezcla normal, se
muestra el valor de nivel establecido mediante el
mando MIX en el panel frontal y no se puede accionar.

O Nombre del canal
Puede escribir el texto de cada canal haciendo doble
clic en él.
Los detalles son los mismos que para la descripcién del
area de canales.

<]

@0 ©O

©REV-X
Se ha afhadido una funcién Delay (retardo) a los tipos
REV-X.
Las opciones de tipos de efecto son: Hall, Room, Plate
y Delay.
Cuando la opcidn Delay esta seleccionada, use el
mando TIME para configurar el tiempo de retardo.

O REV-X Send (envio de REV-X)
Debido a la adicion de la mezcla en streaming, en las
unidades UR22C y UR24C se ha afadido una funcion
que permite seleccionar la mezcla para la cual se
activara REV-X.

© Silenciamiento (M)
Se ha afadido una funcién de silenciamiento al canal
REV-X.

O Vimetro
El medidor sencillo de tres puntos de la parte superior
del area se ha eliminado y se ha sustituido por un
vumetro detallado que aparece siempre a la izquierda
del fader. También se ha eliminado el botdn de cambio
de pantalla de vumetro en el area de herramientas.

O Fader
En las unidades UR22C y UR24C, también se ha
afadido una funcién de fader al canal REV-X.

O Nombre del canal
Puede escribir el texto de cada canal haciendo doble
clic en él.
Los detalles son los mismos que para la descripcion del
area de canales.
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Area Main (principal)

Area de salida (solo UR24C)

Se ha cambiado el nombre de esta area a “Main’

o

)

[>~)

@ Efectos de streaming
Solo se muestran cuando se ha seleccionado la mezcla
en streaming (@) en el area MIX.
Este efecto solo se aplica solo a la fase final de la
mezcla en streaming.
Se puede seleccionar el tipo de efecto No Effect o
Maximizer.

O MONITOR/PHONES (monitor o auriculares)

UR22C y UR24C: Seleccione la mezcla que se
enviara a MAIN OUTPUT y a la
toma PHONES.

UR44C y UR816C: Se ha movido a esta posicion desde
el lado izquierdo del fader. La
funcionalidad sigue siendo la
misma que antes.

© Vimetro
Se ha cambiado la posicion de visualizacién al lado
izquierdo del fader.

O Nombre del canal
Puede escribir el texto de cada canal haciendo doble
clic en él.
Los detalles son los mismos que para la descripcién del
area de canales.

0.00

Input 1 Input 2 AN Music

Se ha cambiado la posicién de visualizacién del vimetro.

Area MIX (mezcla)

UR22C UR816C
UR24C

Se ha afhadido la opcién de mezcla en streaming ( &).

En el UR816C, cuando se selecciona Streaming en
GENERAL SETTINGS > Mix4 en la pantalla de
configuracién, Mix4 cambia a Streaming.
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Pantalla de configuracion

Si se ha conectado un ordenador

Comun a todos los modelos

@ @ File | 0 Initial Data

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOE OUTPUT DIM OUTPUT MUTE EDITOR SETTINGS ‘OTHER
Level

. /R 4 0.00
Control Panel L] [dB] Circular User Manuals B

0.00 sli Firmware

[dB] Jump - Update
[dB]

0.00
[dB]

@ User Manuals (manuales de usuario)
Haga clic en esta opcién para abrir la pagina del manual de usuario del modelo correspondiente en un explorador.

@ Channel Label Reset (restablecer etiquetas de canal)
Restablece a la vez los nombres de todos los canales editados.

Solo UR816C

€ @ File 0 Initial Data

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OQUTPUT LEVEL KNOE OUTPUT DIM OUTPUT MUTE EDITOR SETTINGS OTHER
I

utput L/R

- User Manuals B

0.00 Firmware

[dB] Jump - Update
0.00 L
[dE]

tput 4 L/R

Se ha ahadido la posibilidad de Mix4 como mezcla en streaming (Streaming) o como mezcla de monitor, como antes.
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Si se ha conectado un iPhone o iPad

Comun a todos los modelos

File O Initial Data v  Store HT

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOB OUTPUT DIM OUTPUT MUTE

Level

Main Output L/R .

Mix 1 LR

put1L/R .

Mix 1 L/R

Line Output 2 L/R Py o
RIORITY Mix 2 LR

Output 4 L/R —.

Mix 4 LR

Mix 3 LR

Linear

SLIDER MODE

Restablece a la vez los nombres de todos los canales editados.

File O Initial Data ¥ Store

GENERAL SETTINGS QUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOB OUTPUT DIM OUTPUT MUTE
Level

Output L/R .

Mix 1 LR

SAMPLE RATE

L/R

Mix 1 LR

¢ Output 2 LR

Mix 2 L/R

Mix 3 L/R

Output 4 L/R
EDITOR SETTINGS
Mix 4 LR

Permite seleccionar el orden de los canales que se enviaran desde la unidad UR-C al iPad o iPhone. Si se selecciona DAW,
las sefales se organizaran en el orden de las sefiales enviadas directamente al DAW desde los canales de entrada y la
salida de la mezcla en streaming se afiadira al final. Si se selecciona Streaming, la salida de la mezcla en streaming ira
primero. Cuando se utiliza para streaming, se recomienda seleccionar “Streaming’
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Solo UR22C

File 1 -—-

GENERAL SETTINGS

PLE RATE

Active este parametro cuando utilice la aplicacion Rec’'n’Share. Hay canales de envio y recepcion 2IN/20UT para iPad o
iPhone y audio USB, lo que permite enviar y recibir audio desde la aplicacion Rec’n’Share.

Solo UR816C

File O Initial Data v Store

GENERAL SETTINGS OUTPUT ROUTING OUTPUT LEVEL KNOB OUTPUT DIM OUTPUT MUTE
Leve

Main Output L/R .

Mix 1 L/R

PLE RATE

Line Output 1L/R

Mix 1L/R

Line Output 2

Line Output 3 L/R

Mix 3 L/R

Line Output 4 L/R

Mix 4 LR

Se ha afhadido la posibilidad de Mix4 como mezcla en streaming (Streaming) o como mezcla de monitor (Monitor), como
antes.
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Pantalla de efectos

PITCH FIX (correccion del tono)

Permite ajustar el tono y el formante y procesar el sonido
del micréfono. También permite aplicar una correccién
para obtener un tono determinado.

Esta unidad dispone de una opcién Pitch Fix. Se pueden
usar las frecuencias de muestreo de 44,1 kHz o 48 kHz.
La opcion no se puede utilizar para canales que tengan
Channel Link activado.

Como abrir la pantalla

En el area MIX de dspMixFx UR-C, seleccione Pitch Fix en
“Effect Type” en el area del canal y, a continuacion, haga
clic en “Edit effect”

En la pantalla dedicada de la serie Cubase, seleccione
Pitch Fix en “Effect Type” en el area de configuracion de
efectos. Haga clic en “Edit effect” para iniciar dspMixFx
UR-C. Se abrira la pantalla Pitch Fix de dspMixFx UR-C.

Pantalla Pitch Fix (correccion del tono)

DO O Fiel=
@ YAMAHA

PITCH FIX

IN ouT

]

.t — o

100

© O 66 00

REAL TIME

©PITCH (tono)
Ajusta el tono hacia arriba o hacia abajo dentro del
rango de una octava.
Rango: —1200 (centésimas) — +1200 (centésimas)

@ FORMANT (formante)
Permite ajustar los formantes. Un valor bajo
proporciona una calidad de voz masculina y un valor
alto proporciona una calidad de voz femenina.
Rango: -62 — +62

O MIX (mezcla)
Utilice los siguientes parametros para configurar el
balance de volumen antes y después de la correccion
de escala.
Cuanto mayor sea el valor, mayor sera el volumen
después de la correccion de escala.

Rango: 0 — 126

Los ajustes de PITCH y FORMANT realizados en @ y @
es pueden modificar para especificar el efecto de escala.

OKEY (tecla)

O SCALE (escala)
Seleccione Key y Scale para especificar la escala que
desea corregir. La escala especificada se refleja en los
botones @ del teclado.
Range (KEY): C, C#,B ... A#,B

Rango (SCALE): Custom, Single, Major, Natural Minor,
Harmonic Minor, Melodic Minor, Pentatonic, Chromatic

O Botones del teclado
Configure manualmente la escala usando la GUI del
teclado.
Cuando se utiliza esta GUI, @ SCALE se ajusta en
“Custom” Si el ajuste de @ MIDI CONTROL es distinto
de OFF, estos botones no estan operativos.

©@NOTE LOW LIMIT (limite inferior de nota)

O NOTE HIGH LIMIT (limite superior de nota)
Permite especificar los limites superior e inferior del
tono de entrada que se va a corregir.

Rango: C-2, C#-2 ... F#8, G8

Por ejemplo, si desea corregir siempre la escala de C3
a B3 aunque la octava del sonido de entrada sea
distinta, configure NOTE LOW LIMIT en C3 y NOTE
HIGH LIMIT en B3.

Si no esta activado ninguno de los botones del teclado
del rango, no se realiza ninguna correccion de escala.
Por ejemplo, esto sucederia si solo esta activado el
boton F del teclado, NOTE LOW LIMIT es C3y NOTE
HIGH LIMIT es E3.

© MIDI CONTROL (control MIDI)
Permite utilizar mensajes de nota MIDI para configurar
la correccién de escala.
Admite tanto el conector MIDI IN de la unidad principal
como el conector USB MIDI.
Cuando MIDI CONTROL esta configurado en
SETTING, se puede seleccionar cualquier ajuste de @
SCALE excepto CHROMATIC.
Cuando esta configurado en REAL TIME, se pueden
seleccionar los ajustes CUSTOM o SINGLE de ©
SCALE.
OFF (desactivado): La funcion de ajuste MIDI esta
desactivada.
SETTING (ajuste): Cuando el ajuste de @ SCALE es
CUSTOM, se especifica la escala en lugar de usar los
botones del teclado @. Cuando no es CUSTOM, la
tecla de la ultima nota introducida se configura en el
ajuste de @ KEY.
Ademas, esta opcién permite configurar @ NOTE LOW
LIMIT/@ NOTE HIGH LIMIT en el rango de la escala
indicada. No se admite la desactivacion de nota.
REAL TIME (tiempo real): Especifica la correccion de
escala en tiempo real usando la activacion/
desactivacién de nota.
Cuando el ajuste de @ SCALE es CUSTOM, esta
opcién especifica todas las escalas con activacién de
nota. Cuando se establece en SINGLE, especifica la
escala de la ultima activacion de nota.
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GATE (puerta)

Si se introduce una sefal inferior a THRESHOLD, se
reduce la salida en un valor fijo (RANGE). Utilice esta
opcion si no desea que el ruido ambiental se incorpore a la
transmisién en streaming.

Esta opcion se puede utilizar como efecto de streaming en
la ruta desde el canal de entrada hasta la mezcla en
streaming, pero no afecta la sefial de grabacion enviada
desde el canal al DAW.

Esta unidad tiene dos puertas disponibles, que se pueden
utilizar con todas las frecuencias de muestreo.

Como abrir la pantalla

Esta opcion aparece cuando se ha seleccionado la mezcla
en streaming (@) en el area MIX de dspMixFx UR-C.
Seleccione Gate en la opcidn “Streaming Effect Type” del
area de canales y haga clic en “Edit effect No se pueden
realizar las operaciones desde la pantalla dedicada de la
serie Cubase.

Pantalla Gate (puerta)

QO riel=
@ YAMAHA

~  Input 1+Input 2

Q006 ©

O Grafico
Presenta visualmente los ajustes de THRESHOLD y
RANGE. También puede accionar el mando (T) para
THRESHOLD y el mando (R) para RANGE.

@ Medidor de reduccién de ganancia
Muestra la cantidad de reduccion de ganancia de la
puerta.

© THRESHOLD (umbral)
Permite especificar el nivel de umbral en el que surtira
efecto el efecto de puerta.

Rango: -72 dB -0 dB

ORANGE (rango)
Permite especificar la cantidad de atenuacion cuando
se aplica el efecto de puerta.
Rango: —«, -72 dB - 0 dB

O ATTACK (ataque)
Permite especificar la rapidez con la que se abre la
puerta una vez que el nivel de la sefal de entrada
supera el valor de THRESHOLD.

Rango: 0,092 ms — 80,00 ms

OHOLD (retencién)
Permite especificar el tiempo de espera hasta que la
puerta comienza a cerrarse una vez que el nivel de la
sefal de entrada cae por debajo del valor de
THRESHOLD.

Rango: 0,02 ms — 1960,0 ms

@ DECAY (disminucion)
Permite especificar la rapidez con la que se cierra la
puerta una vez que la sefial de entrada supera el valor
de espera de HOLD.

Rango: 9,3 ms — 999,0 ms
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COMPRESSOR (compresor)

Los cambios de volumen se pueden ajustar comprimiendo
la parte del nivel de la sefial que supera el valor de
THRESHOLD.

Esta opcion se puede utilizar como efecto de streaming en
la ruta desde el canal de entrada hasta la mezcla en
streaming, pero no afecta la sefial de grabacion enviada
desde el canal al DAW.

Esta unidad dispone de dos compresores, que se pueden
utilizar con todas las frecuencias de muestreo.

Como abrir la pantalla

Esta opcion aparece cuando se ha seleccionado la mezcla
en streaming (@) en el area MIX de dspMixFx UR-C.
Seleccione Comp en la opcidn “Streaming Effect Type” del
area de canales y haga clic en “Edit effect! No se pueden
realizar las operaciones desde la pantalla dedicada de la
serie Cubase.

Pantalla Compressor (compresor)

QOO riel=
GBYAMAHA

*  Input 1+Input 2
COMPRESSOR

IN ouT

© 009

© Grafico
Presenta visualmente los ajustes de THRESHOLD,
RATIO y GAIN del compresor. También puede accionar
el mando (T) para THRESHOLD y el mando (R) para
RATIO.

@ Medidor de reduccién de ganancia
Muestra la cantidad de reduccion de ganancia del
compresor.

© THRESHOLD (umbral)
Permite especificar el nivel de umbral en el que surtira
efecto el efecto de compresor.
Rango: -54 dB -0 dB

ORATIO (relacién)
Permite especificar la cantidad de compresion del
compresor.
Rango: 1,00:1 — INF:1

O GAIN (ganancia)
Permite especificar el nivel de salida del compresor.
Cuando la opcién Auto Makeup esta activada, esta
opcion se configura automaticamente y no se puede
accionar.
Rango: 0,0 dB — 18,0 dB

O Auto Makeup (configuracién automatica)
Si esta opcion esta configurada en ON, el valor de
GAIN se configura automaticamente usando los ajustes
de THRESHOLD y RATIO.

@ ATTACK (ataque)
Permite configurar automaticamente la rapidez con la
que el efecto del compresor alcanza su punto maximo
una vez que el nivel de la sefal de entrada supera el
valor de THRESHOLD.

Rango: 0,092 ms — 80,00 ms

ORELEASE (liberacidn)
Este es el tiempo que tarda en desaparecer el efecto
del compresor una vez que la sefal de entrada cae por
debajo del valor de THRESHOLD.
Rango: 9,3 ms — 999,0 ms

O KNEE (codo)
Permite configurar la suavidad (nitidez) de los cambios
de volumen en las proximidades del nivel del ajuste de
THRESHOLD.
Soft (suave): El volumen cambia de forma natural.
Medium (intermedio): Valor intermedio entre Hard y Soft.

Hard (nitido): Se notan claramente los cambios de
volumen.

UR-C V3.0 Manual complementario
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DUCKER (reductor)

Atenua automaticamente el sonido del canal DAW/Music/
Voice correspondiente al audio de entrada de los canales
Input1/2 y Voice. Puede crear un entorno en el que la
musica de fondo se reproduzca a un volumen bajo
mientras habla por el micréfono o mientras habla desde la
aplicacién de chat. En cambio, la musica de fondo se
reproducira al volumen original en todos los demas casos.

Se puede utilizar como efecto de streaming en las rutas de
los canales DAW/Music/Voice a la mezcla en streaming.

Esta unidad dispone de 2 reductores, que se pueden
utilizar con todas las frecuencias de muestreo.

Como abrir la pantalla

Esta opcion aparece cuando se ha seleccionado la mezcla
en streaming (@) en el area MIX de dspMixFx UR-C.
Seleccione Ducker en la opcidn “Streaming Effect Type”
del area DAW/Music/Voice y haga clic en “Edit effect’ No
se pueden realizar las operaciones desde la pantalla
dedicada de la serie Cubase.

Pantalla Ducker (reductor)

QPO riel=
@ YAMAHA DUCKER

N ouT

00

© Grafico
Presenta visualmente el cambio en el nivel de salida a
lo largo del tiempo desde el comienzo hasta el final del
efecto Ducker. También puede accionar el mando (A)
para ATTACK, el mando (D) para DECAY y el mando
(R) para RANGE.

@ Medidor de reduccién de ganancia

Muestra la cantidad de reduccion de ganancia del
reductor.

© DUCKER SOURCE (origen del reductor)
Permite especificar la sefal utilizada para determinar la
fuerza del reductor.

INPUT1 (entrada 1): Se utiliza la sefial del canal Input1 a
la mezcla en streaming (posterior al fader).

INPUT2 (entrada 2): Se utiliza la sefal del canal Input2 a
la mezcla en streaming (posterior al fader).

VOICE (voz): Se utiliza la sefal del canal Voice a la
mezcla en streaming (posterior al fader).

Se pueden activar varios ajustes. Utilice esta opcion
cuando desee gestionar varias sefales.

O THRESHOLD (umbral)
Permite especificar el nivel de umbral en el que surtira
efecto el efecto de reductor.

Rango: —-60 dB — 0 dB

O RANGE (rango)
Permite especificar la cantidad de atenuacion cuando
se aplica el efecto de reductor.

Rango: -70 dB -0 dB

O ATTACK (ataque)
Permite especificar la rapidez con la que baja el
volumen una vez que el nivel de la sefal de entrada
supera el valor de THRESHOLD.

Rango: 0,092 ms — 80,00 ms

@ DECAY (disminucién)
Permite especificar la rapidez con la que vuelve el
volumen una vez que el nivel de la sefial de entrada cae
por debajo del valor de THRESHOLD.

Rango: 1,3ms-5,0s

UR-C V3.0 Manual complementario
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DELAY (retardo)

Anade el tipo de efecto Delay para REV-X. Se puede
utilizar con todas las frecuencias de muestreo.

Coémo abrir la pantalla

Seleccione Delay en el area REV-X de dspMixFx UR-C y,
a continuacion, haga clic en “REV-X Edit’

En la pantalla dedicada de la serie Cubase, seleccione
Delay en “REV-X Type” en el area de configuracion de
efectos. Haga clic en “REV-X Edit” para iniciar dspMixFx
UR-C. Se abrira la pantalla Delay de dspMixFx UR-C.

Pantalla Delay (retardo)

DELAY

IN ouT

O Grafico
Presenta visualmente la configuracién de Delay y sus
efectos. No se puede accionar.

@ Conmutacién MONO/STEREO (monoaural/
estéreo)
Permite cambiar el tipo de retardo.

MONO (monoaural): Los tiempos de retardo izquierdo y
derecho son los mismos.

STEREO (estéreo): Este efecto aplica el retardo
alternativamente a la izquierda y a la derecha. Esta opcion
no se puede seleccionar cuando la frecuencia de muestreo
es 176,4 kHz o0 192 kHz.

@©DELAY TIME (tiempo de retardo)
Permite especificar el tiempo de retardo.
Rango: 0,1 ms — 1300,0 ms

O FEEDBACK (realimentacion)
Permite especificar la cantidad de realimentacion del
retardo.
Rango: 0 - 63

OHIGH RATIO (proporcién de frecuencias altas)
Permite especificar la cantidad del componente de altas
frecuencias incluido en la realimentacion.

Rango: 0.1 - 1.0

UR-C V3.0 Manual complementario

15



MULTI-BAND COMPRESSOR
(compresor multibanda)

Utilizar un algoritmo de compresor multibanda y configurar
el compresor para cada banda LOW/MID/HIGH permite
suprimir los cambios en el volumen de streaming y
aumentar la presion del sonido.

Se puede utilizar en la fase de salida final de una mezcla en
streaming. Esta opcion se puede utilizar cuando la
frecuencia de muestreo es 44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz o
96 kHz.

Coémo abrir la pantalla

Esta opcion aparece cuando se ha seleccionado la mezcla
en streaming (@) en el area MIX de dspMixFx UR-C.
Seleccione M.B. Comp en la opcién “Streaming Effect
Type” del area de canales y haga clic en “Edit effect” No se
pueden realizar las operaciones desde la pantalla
dedicada de la serie Cubase.

Pantalla Multi-Band Compressor (compresor
multibanda)

QOO riel=
GBYAMAHA

IMPRESSOR

IN out

Y

MID GAIN

— 0

HIGH BAIN

S

2000

Cuando se hace clic en el grafico (vista general de la
divisién de bandas)

@ Grafico (vista general de la division de
bandas)
Permite especificar la division de bandas para cada una
de las bandas LOW/MID/HIGH y muestra el nivel de
cada banda de forma simplificada.
Utilice el mando (L) para configurar LOW GAIN, el
mando (M) para configurar MID GAIN y el mando (H)
para configurar HIGH GAIN. Los ajustes de L-M XOVER
se accionan con el mando (L-M) y los ajustes de M-H
XOVER se accionan con el mando (M-H).
Haga clic en esta area para mostrar los parametros
de ©-@ debajo.

@ 1-knob (un solo mando)

Cuando el botén 1-knob esta desactivado

[ J—

Cuando el botén 1-knob esta activado

Esta funcion permite controlar el efecto del compresor
multibanda con un solo mando deslizante. Cuando el
boton 1-knob esta activado, aparece un mando
deslizante que puede accionar para controlar los
valores de THRESHOLD, RATIO y GAIN de cada
banda. ATTACK, RELEASE vy las frecuencias de
XOVER son valores fijos. El botén 1-knob aparece
cuando se hace clic en cualquiera de los graficos.

© LOW GAIN (ganancia de las frecuencias bajas)
Permite especificar el volumen de la banda LOW.
Rango: —e, —60 dB — +18 dB

O MID GAIN (ganancia de las frecuencias
intermedias)
Permite especificar el volumen de la banda MID.
Rango: —«, —-60 dB — +18 dB

@ HIGH GAIN (ganancia de las frecuencias altas)
Permite especificar el volumen de la banda HIGH.
Rango: —«, —-60 dB — +18 dB

OL-M XOVER (frecuencia de corte entre las
frecuencias bajas e intermedias)

Establece la frecuencia de corte entre la banda LOW y
la banda MID.
Rango: 21,2 Hz — 4,00 kHz

©@ M-H XOVER (frecuencia de corte entre las
frecuencias intermedias y altas)

Establece la frecuencia de corte entre la banda MID y la
banda HIGH.
Rango: 42,5 Hz — 8,00 kHz
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MULTI-BAND COMPRESSOR

IN out

Cuando se hace clic en el grafico de la banda LOW

066

O Gréfico de la banda LOW
Presenta visualmente los ajustes de THRESHOLD,
RATIO y GAIN de la banda LOW del compresor.
También puede accionar el mando (T) para
THRESHOLD y el mando (R) para RATIO. Ademas, se
muestra un medidor de reduccidn de ganancia a la
derecha del grafico.
Haga clic en esta area para mostrar los parametros de

O-O debajo.

©OBYPASS (LOW) (bypass de la banda de
frecuencias bajas)
Permite activar o desactivar el bypass de la banda LOW
del compresor.

@O ATTACK TIME (LOW) (tiempo de ataque de la
banda de frecuencias bajas)
Permite especificar el tiempo de ataque de la banda
LOW del compresor.

Rango: 1 ms — 200 ms

@ RELEASE TIME (tiempo de liberacién)
Permite especificar el tiempo de liberacién del
compresor (comun a todas las bandas).

Rango: 10 ms — 3000 ms

@ THRESHOLD (LOW) (umbral de las frecuencias
bajas)
Permite especificar el valor de THRESHOLD de la
banda LOW del compresor.
Rango: -54 dB — -6 dB

®RATIO (LOW) (relacién de la banda de
frecuencias bajas)
Permite especificar el valor de RATIO de la banda LOW
del compresor.

Rango: 1.0:1 — 20.0:1

O GAIN (LOW) (ganancia de la banda de
frecuencias bajas)
Igual que ©.

MULTI-BAND COMPRESSOR

N ouT

Cuando se hace clic en el grafico de la banda MID

® Grafico de la banda MID
Presenta visualmente los ajustes de THRESHOLD,
RATIO y GAIN de la banda MID del compresor.
También puede accionar el mando (T) para
THRESHOLD y el mando (R) para RATIO. Ademas, se
muestra un medidor de reduccion de ganancia a la
derecha del gréfico.
Al hacer clic en esta area, se muestran los parametros
de la banda MID del compresor. (Se omiten los detalles
de cada parametro, pues son los mismos que para la
banda LOW).

@YAMAHA

MULTI-BAND COMPRESSOR

IN ouT

Cuando se hace clic en el grafico de la banda HIGH

O Grafico de la banda HIGH
Presenta visualmente los ajustes de THRESHOLD,
RATIO y GAIN de la banda HIGH del compresor.
También puede accionar el mando (T) para
THRESHOLD y el mando (R) para RATIO. Ademas, se
muestra un medidor de reduccion de ganancia a la
derecha del gréfico.
Al hacer clic en esta area, se muestran los parametros
de la banda HIGH del compresor. (Se omiten los
detalles de cada parametro, pues son los mismos que
para la banda LOW).
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Cambios en las especificaciones USB

Cuando se usa con el controlador Yamaha Steinberg USB Driver, la unidad UR-C se gestiona ahora como tres dispositivos

de audio.

Para cada ruta de sefal, consulte el flujo de sefal interno y el diagrama de bloques de cada modelo.

Para Windows

Ahora puede seleccionar los dispositivos de salida Music
(Steinberg URxxC), Voice (Steinberg URxxC) y DAW
(Steinberg URxxC) y los dispositivos de entrada Streaming
(Steinberg URxxC), Voice (Steinberg URxxC) e Input 1/2
(Steinberg URxxC) (donde xx es el nombre del modelo).

Voice (Steinberg UR44C)
DAW (Steinberg UR44C)
Music (Steinberg UR44C)
Algunas aplicaciones pueden estar configuradas para usar dispositi

naliza los volimene

zadas de soni

w

de sor ferentes al seleccionado agui. Per
dispositivos de las aplicaciones en las opcions

Propiedades del dispositivo

Entrada

Input 1/2 (Steinberg UR44C)
Streaming (Steinberg UR44C)

Voice (Steinberg UR44C) 1as para usar dispositivos

de sonide diferentes al seleccionado agul. Personaliza los volimenes y
dispositivos de las aplicaciones en las opciones avanzadas de sonido.

Propiedades del dispositivo

Para utilizarlo de la misma manera que hasta la V2.0,
seleccione DAW (Steinberg URxxC) como dispositivo de
salida e Input1/2 (Steinberg URxxC) como dispositivo de
entrada.

La entrada de mezcla en streaming también se ha afadido
a ASIO.

Cuando se utiliza una aplicacion DAW, etc., puede
producirse un bucle de realimentacién de sefial con la
funcion de monitor de pista, etc. Por este motivo, es
importante comprobar atentamente la configuracion de la
aplicacion utilizada.

NOTA

Los nombres de los dispositivos de entrada/salida de sonido
pueden heredar los nombres anteriores y mostrarse como se
indica a continuacion.

Voice (Steinberg UR44C)
DAW (Steinberg UR44C)

Line (Steinberg UR44C)

Algunas aplicaciones pueden estar configuradas para usar dispositivos

W

Propiedades del dispositivo

Entrada

Input 1/2 (Steinberg UR44C)
Line (Steinberg UR44C)

Voice (Steinberg UR44C) 1as para usar dispositivos

de sonido diferentes al seleccionado aqui. Personaliza los vold ¥
dispositivos de las aplicaciones en las opciones avanzadas de sonido.

Propiedades del dispositivo

Si es preciso, cambie Line por Music o Line por Streaming en las
propiedades de sonido.

@ Propiedades del dispositivo

X | Cambiar nombre

| Musid

NOTA: Suplemento para algunos PC con Windows
Debido al mayor nimero de canales de entrada/salida de audio
USB, es posible que algunos PC con Windows conectados al
UR816C mediante un cable USB 2.0, o cuando USB Mode esté
configurado en High-Speed (USB 2.0) en el controlador Yamaha
Steinberg USB Driver, no dispongan de ancho de banda suficiente
para establecer la frecuencia de muestreo en 176,4 kHz o

192 kHz.

Si desea continuar usando la conexién USB 2.0, configure la
frecuencia de muestreo en 96 kHz o menos.

Ademas, en funcién del orden de conexion y de las
actualizaciones de firmware, la frecuencia de muestreo
permanecera fija en 176,4 kHz o 192 kHz, en cuyo caso un PC
con Windows no podra reconocer la unidad UR816C. Si esto
sucede, siga este procedimiento para cambiar la frecuencia de
muestreo.

1. Apague la alimentacion de la unidad UR816C.

2. Si enciende la unidad UR816C mientras mantiene pulsado el
interruptor [DIM] del panel frontal, la unidad UR816C se
iniciara en modo seguro.

- Todos los indicadores del panel frontal parpadearan tres
veces durante el inicio.

- Si la unidad esta conectada mediante USB a un ordenador
mientras se inicia en modo seguro, el indicador [USB] del
panel frontal parpadeara rapidamente dos veces.

3. Los canales de entrada/salida de audio USB se limitaran a 10
entradas/10 salidas y el ordenador (PC con Windows)
reconocera la unidad UR816C. En este momento, configure la
frecuencia de muestreo en 96 kHz o menos en el controlador
Yamaha Steinberg USB Driver.

4. Apague la alimentacién de la unidad UR816C y vuelva a
encenderla. La unidad principal UR816C se iniciard en modo
normal.

Cuando utilice velocidades de muestreo de 176,4 kHz o 192 kHz,
conecte el ordenador y el puerto USB 3.0 de la unidad UR816C
con un cable USB 3.0 y configure USB Mode en SuperSpeed
(USB 3.1 Gen 1) en el controlador Yamaha Steinberg USB Driver.
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Para ordenadores Mac

Se pueden seleccionar tres dispositivos de audio:
Steinberg URxxC DAW, Steinberg URxxC Streaming/
Music y Steinberg URxxC Voice (donde xx es el nombre
del modelo).

Si desea utilizar el mismo método de uso que hasta la
V2.0, seleccione Steinberg URxxC DAW. Para la opcion
Steinberg URxxC DAW, se conserva la misma E/S que
hasta la version V2.0 y se ha afiadido la entrada de
mezcla en streaming.

os de audio

DELL 52409W
Steinberg UR44C DAW

r( 4 Mac mini (altavoces) Fuente de reloj: Por omisién

Entrada  Salida
= Steinberg UR4AC DAW
(o al Fuente: Por omisién

= S‘einbwURMCS"Hmi"ﬂNUS:E Formato: (44700Hz%) 8 canales de 32 bits Entero
L LT

= Steinberg UR4AC Voice Volumen del canal ‘Valor dB Silencio  Thru

Principal
URAAC Input 1
UR44C Input 2
UR44C Input 3
UR44C Input 4
UR44C Input 5
UR44C Input 6

UR4AC Streaming L

URAAC Streaming R

Pantalla de dispositivos de audio en los ajustes de audio MIDI
(cuando se ha conectado una unidad UR44C)

Para un iPad o iPhone

Al no ser compatibles con el controlador Yamaha
Steinberg USB Driver, no se pueden seleccionar como
varios dispositivos de audio. Sin embargo, la entrada de
mezcla en streaming se ha afadido a la V3.0.
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Cambios en las especificaciones del indicador [USB] del
panel frontal

Cuando no es posible la comunicacién con un ordenador o dispositivo iOS, el indicador ya no parpadea, sino que se apaga.

u“ 22 c Oreak O+4sv Opeak Quss ouTPUT
AUDIO INTERFACE Mono
32-bit/192kHz D_
. AN\
© QO o @)
N¥= . n
Ceer n a ., .
INPUT 1 INPUT 2 INPUT 2 .
GAIN MIC/LINE GAIN HI-Z @ steinberg
| — | —
Para UR22C
URBIBC S350~ +aav () +aav () uss oM
3 ° - o 8,52 o 18,53 o ° ° @ @ ° ()
SIG/PEAK SIG/PEAK SIG/PEAK SIG/PEAK SIG/PEAK | SIG/PEAK SIG/PEAK SIG/PEAK = 7 I
58 |(De8|(Dep(Dal G000 . g L
D ’ \ @ A @ I\ . N ‘/ \‘ ‘/ \‘ ’ \ ’ \ ) @
Mic/Hi-Z mic/Hi-z MIC/LINE MIC/LINE N N Q@ steinberg
-PRE GAIN D-PRE GAIN D-PRE GAIN D-PRE GAIN GAIN

Para UR816C
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Flujo de senal en el interior de la unidad principal

En la siguiente figura se explican las rutas de sefal que se han afiadido o modificado en la unidad UR-C V3.0.

UR22C

From From From [MIDI IN]
[MIC/LINE1]  [MIC/LINE 2]
To [MIDI OUT]
|--- o |--- - L
H H
aafaua . - e
_’l T0 DAW
-
Insert FX Insert FX o From DAW
sLoT1 sLoT1 7]
- 2
—— To Streaming App )
From Music App
femm  TO Voice Chat App
I From Voice Chat App
A 4 —
MIX1 I
-
[$]
i
-
INPUT MIX w
» —3 To [MAIN OUTPUT], [PHONES]
5
a
=
=)
Streaming Streaming Streaming Streaming | | Streaming o
FX FX X FX FX
| Streaming Mix |_| thl;r‘rl:;:i::r |_
L4
| REV-X Select |
| REV-X
Las partes en amarillo se han afiadido en la V3.0. *1) No se puede utilizar si se ha conectado un iPhone o iPad.
From From From [MIDI IN]
[MIC/LINE1]  [MIC/LINE 2]
To [MIDI OUT]
H H
- -  —
I, TO DAW
—
Insert FX Insert FX
o From DAW
SLOT1 SLOT1 [}
- 2
—> Tosteamngam D)
I From Music App
I To Voice Chat App
I From Voice Chat App
4 —
PO T LT T
|i i- MIX1 I To [MAIN OUTPUT], [LINE OUTPUT 1]
'
To [LINE OUTPUT 2]
INPUT MIX
-
[$]
o
-
@
Streaming Streaming Streaming Streaming | | Streaming g To [PHONES]
FX FX FX FX FX >
a
L L L2 ¥ ¥ 5
o

Streaming Mix

Multi-Band
Compressor

I
v v

| REV-X Select

| REV-X |

Las partes en amarillo se han afiadido en la V3.0.

*1) No se puede utilizar si se ha conectado un iPhone o iPad.
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UR44C

From From From From [MIDI IN]
[MIC/HI-Z 1] [MIC/HI-Z 2] [LINE INPUT 6]
---------- To [MIDI OUT]
o o . L
—
> TO DAW
—>
—>
Insert FX Insert FX Insert FX
2 From DAW
[ =]
=3 To Streaming App *1)
From Music App
fpp To Voice Chat App
I From Voice Chat App
4 —
MIX1 | TO [MAIN OUTPUT], [LINE OUTPUT1]
| TO [PHONES1]
| MIX2 I TO [LINE OUTPUT2]
.
Streaming Streaming Streaming | | Streaming Streaming | | Streaming 2
FX FX FX FX FX FX -> o
* ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ .‘f TO [PHONES2]
2
| Streaming Mix |'-| C’tl::\‘;-g:::r l_ ‘ 5
o
P |
| REV-X Select |
| REV-X |
Las partes en amarillo se han afiadido en la V3.0. *1) No se puede utilizar si se ha conectado un iPhone o iPad.
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UR816C

From From From

[MIC/HI-Z 1] [MIC/HI-Z 2] [OPTICAL IN 8] From [MIDI IN]
To [MIDI OUT]
1
e
ey
> Topaw
e
—
H H H H H
H H H H H
[ [ - [
[
7] From DAW
>
Insert FX Insert FX Insert FX

SLOT1 SLOT1 SLOT1 | e
sLoT2 [P To Streaming App *1)

From Music App

j——pp To Voice Chat App
From Voice Chat App

=X
3

MiX1

«—---

et =
et

| ===

TO [MAIN OUTPUT L/R]

MiX2

TO [LINE OUTPUT 1L/1R]

TO [LINE OUTPUT 4L/R]
TO [OPTICAL OUTPUT 1/2]

-

MIX3

OUTPUT SELECT

TO [OPTICAL OUTPUT 7/8]
TO [PHONES 1]

%— TO [PHONES 2]
Streaming Streaming

i i i Multi-Band
FX FX | | FX | | FX | | FX | Compressor O

MiX4 (Monitor / Streaming)

o
X

*2)

ji

v

—
<

| REV-X Select |
REV-X REV-X REV-X
Send Send Send
Level Level Level

v v ¥

| REV-X -«

Las partes en amarillo se han afiadido o modificado en la V3.0.

*1) No se puede utilizar si se ha conectado un iPhone o iPad.

*2) El flujo de sefial cambia en funcién de los ajustes configurados en GENERAL SETTINGS > Mix4 en la pantalla de configuracion.
Cuando esta seleccionado “Monitor”: no se pueden utilizar Streaming FX ni Multi-Band Compressor. Las sefales de la mezcla en
streaming no se envian a USB.

MIX4 / Streaming Mix
vy l Yy 1 YvyYy l

Cuando esta seleccionado “Streaming”: se pueden utilizar Streaming FX y Multi-Band Compressor.

| | | | | | AAA

Streaming Streaming Streaming Streaming Streaming Streaming Multi-Band
FX FX FX FX FX FX Compressor

v v v v ¥ v

MIX4 / Streaming Mix

Yy 1 AA A l Yy 1
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Diagramas

UR22C

MIC/LINE Input gy

DECODER

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

From DAW (2ch)

To DAW (4ch)

de bloques

£ DIRECTOUT1

-_— [~ DRECTOUT?

DIRECT OUT 1 >———————————> TODAW (input 1)
DIRECT OUT2 S>> TODAW (input2)
Streaming L S>> T0 DAW (Streaming L)

- - Streaming R £ 70 DAW (Sireaming R)
Wix 54 °
MONO Ex g
REV-X SEND
ourPuT
REV-X SEND R MAIN OUTPUT
E:Aﬂ -
#
PHONES
From DAW (MixL)
From DAW (Wix R) LEVEL PHONES
LEvEL
MUTE
[ Revx | )
e B i)
Music L . o] ‘f = VoL 1)
Music R T > Voice R
LEvEL
MUTE
Vaice L .
Voios R oLl
Streaming e R
503 b sweamingh
WL
U o)
REV-X SEND
WL @
wie [
][]
)
REV-X SEND
DAW e B ’
9 A BAL[
L Tw Wt‘
LEVEL
REV-X WUTE g
) &
— o B )
an gg;‘ﬁw
. LEVEL
Voice e
B oo, E BAL|

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.
*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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UR24C

£ DIRECT OUT 1
DIRECT OUT 2 DIRECT OUT 1 >———————————————"> TODAW (Input 1)

2 = DIRECT OUT2 >—————————————"L> T0 DAW (Input2)
+48V 2 g =
=3 5 Streaming L >—————————————"L>> 70 DAW (Streaming L)
sz £
| Streaming R > T0 DAW ( Streaming R )
Insert FX
MUTE £
OUuTPUT
”°—|>—9} WU MAIN QUTPUT
| REV-X SEND
Lo
T
REV-XSEND LINE OUTPUT
] 52 : u
ﬂ OUTPUT 1 DA
INPUT/DAW 1R
H
MUTE ]
From DAW (Mix f
Fom DAW i) e | IS From DAW (Output 21) 2@
OUTPUT 2 DA
From DAW (Output2 —{>_© =
1 MUTE S
=< Streaming (2ch) T3 revx [ o X Monitor Mode: DAW
7m 1) OUTRUT 1 @DOUTPUT2
> Voice (2ch) OUTPUT 1L i
o R > VoiceL PHONES
Voice (2ch) [WETER] . 1) = Voice R oureuraL | LEVEL PHONES
MUTE | L,
f——L= From DAW (4ch) Music L T . o OUTPUT1R | | >
Music & ouTPUT 2R
[———=< To DAW (4ch)
[ETeR)
LEVEL
el MUTE
oice .
Voiee R { o5 { BaL|
Monitor Mode: DJ
CUEL D—<
Streaming £, 1 SPUIT @DSTERED
So 2 cuER N SPLT
RN xb
R L g STERED
Streaming WUTE W 3
X }’00 il
REV:;SEND CUE / MASTER E
MASTER L NG Sy SPLIT
2 1 ereao
LEVEL PAN | MASTER R N
" .
vl o
REV-X SEND
A
DAW [ MUTE
1 B olo E BAL [
LEVEL
REV-X WUTE g
Music MUTE s i) = Streaming L
£ Streaming R
I BAL [
LEVEL
Voice MUTE
I BAL [
*1) Not available when connecting iPhone or iPad.

*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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UR44C

MIC/HI-Z Input jﬁ’v

Input 1,2

£> DIRECT 0UT 1,2 DIREGT OUT 1 3> T0 DAW (Input 1)

£> DIRECT 0UT 3,4 DIRECT QUT 2 3> TO DAW (Input2)

> DIRECT 0UT 5,6

v

Input 3,4

REV-X SEND L

REV-X SEND R

From DAW( Mix 1 L

Input 5,6 1048V ©

+4dBu©

)

Music (2ch)

Streaming (2ch)

Voice (2ch)

Voice (2ch)

From DAW (6ch)

To DAW (8ch)

From DAW (Mix2 LR)

DIRECT OUT 8 3> T0 DAW (Input 3)
DIRECT QUT 4 > T0 DAW (Input 4)

From DAW (FX Bus L)

From DAW (FX Bus R)

z 8 DIRECT OUT§ > T0 DAW (Input 5)
Insert X - S DIREGT OUT§ S [ T0 DAW (Input 6)
INPUT1 Streaming L >—————————————————[>> T0 DAW (Streaming L)
NPUT2 ! R, Streaming R > {>> T0 DAW (Streaming R}
i
LINE OUTPUT
INPUTS 2 °
MIX1 LR DA
INPUT4 input 2 B:‘?.ZA ®
Same as Input 1
) 5[\:;,'3 2
wews || e MIX2 UR A ;o—ﬂ
N
WPUTS Same as Input 1 B:B,,;O—ﬂ -
' ourpur
REV-X e LEVEL LEVEL MAIN oUT
o i
METER
From DAW( Mix 1 R i 4 o e PHONES 1
WETER]  *1) i LEVEL "1 }
T Music i ) 4 ,};O—ﬂ
Musio L T y o ’
PHONES 2
LEVEL PHONES 2
T MIX1 LR o
T- Voice e 1) M2 UR
[WETER]
ot o ) oL et T Streaming LR
%M_L
REV-X SEND L
s @ REV-XSEND R
2 I g
6 MIX2
A >
£ = wxzumour
5 Same as MIX1 )
2 — £ Voice L
£> Voice R
Input 1 = £ Streaming L
i Inpi LEVEL =
¥ £> Streaming R
I {
REV-X SEND
11
Same as Input 1
N  Input 3-6
g Same as Input 1
H
=
3 REV-X LEVEL
£ NUTE
an i BaL
Voice LEVEL 1)
| Streamino O BaL
| FESEND L
REVXSEND R

SEND SELECT
[ REV-XSEND L

’L > REV-X SEND R

*1) Not available when connecting iPhone or iPad.
*2) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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UR816C

-Cuando se conecta a un ordenador (Windows o Mac)

= DIRECT OUT 1/2 DIRECT OUT 172 2 £ TO DAW (Input 1/2)
£> DIRECT OUT 34 DIRECT OUT 3/4 2 [ TO DAW (Input 3/4)
DIRECT OUT 5-
{=> DIRECT OUT 5-8 DIRECT OUT 5/6 2 £=> T0 DAW (Input 5/6)
IRECT OUT 9-16
448V g CEETOIICD i) DIRECT OUT 7/8 2 £=> TO DAW (Input 7/8)
MIX1 = DIRECT OUT 9/10 2 = TO DAW (ADAT 1/2 or S/PDIF L/R)
. ™ = [
MICHI-Z1,2 Input1-2 DIRECT OUT 11/12 2 > TODAW (ADAT34)  *2)
PAN 2
i} MUTE DIRECT OUT 13/14 2 {=> TO DAW (ADAT 5/6)
2
— *REVX SEND DIRECT OUT 15/16 2 {=> TO DAW (ADAT 7/8)
2
‘r—\HI J *‘:g Streaming UR 2 [ TO DAW (Streaming L/R)
- f 2
LI ;
448V . M3 N —— —— oururieve. MAIN OUTPUT
S || >
Same as Input 1-2 . |ES e ﬂ—m AP mn
MIX1-4LR >>x—— 35 2% f
’ . B SN
T !
i 8 ADAT 1-8 or S/PDIF L/R NI L |
6 5 L e— |
Same as Input 1-2 s LINE OUTPUT
L L >0
) D>
U—WH "REV- LEVEL 8 L "
,,,,,,,,,,,,,,,, 1 448V REV-X e > MIX 1-4 LR > —
I METER METER T . e Mla g S H 1R
MIC/LINE 5-8 REVXSEND F .I Rev-x [Z] ‘ ‘ : ! [‘3) (AW Drect 17, 7[% %ﬁ £5|: § |23 . .
REV-X SEND R : ) ) 33| |5 |58 : : :
m LEVEL DIRECT OUT 9/10 2 EEIREES LEZ : : :
i} ‘+ .AD METER] DAW e (ADAT 412 o1 SPDIF L) > =5 s 5 = ~
L el p i BAL ! 1 1 . P m
! ! From DAW (Mix 1 ) i ‘ ‘ *4) DIRECT OUT 11/12-15/6 __ 6 |2
J Fom DA (Mix 1 ) ! (ADAT 3/4 - 7/8) L L o "
" Musi LEVEL L
- usic e e
"""""""" Music L : —
” Music R . BAL
OPTICAL METER] = i . MiX1-4 LR >8] OPTICAL
oice
INPUT @ DR MUTE s
Voice L T —e *3 From 8 o5 8
—J Voies L T BAL ol l ) ey = oI O ourrur
T r 4{ e — <wn
i '- BA £ Mix 1 LR 0UT DIRECTOUT 1/2-7/8 |\ 8
USBa.0 Music (2t (Input 1/2-7/8) >~ |

————=< Streaming (2ch)

POIES T PHONES 1

ENCODER | [~ Voice (2ch) MIX2 ? ;MixZUR out wiur >>2— |
C) DECODER | < Voice (2ch) o oA 2 LRy Same as MIX1 Voies Mx2 R >>2— ég
From DAW (18ch)  *5) | MX3LR >2— 23
2
To DAW (18ch) MIX3 gMix SUROUT MIX 4 LR >—\—7
From DAW (Mix 3 L/R) 4 Same as M|X1

PIONESZ  PHONES 2

MIX1 LR >—\2—
MIX4 (Monitor/Streaming)

2 |~
Monitor / Streaming MIX2 LR > 28
; 2 |82
MIX3LR >N 23
Input 1-2 LEVEL z

MIX
FX

PAN 2
) MUTE 2 MIX4UR >>2
fln DOO_/{%H » L

REV-X SEND
2
i 2

Input 3-8 [N
Same as Input 1-2

Music, Voice
=

*1) Depends on sample rate
44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 9-16

ADAT 1-8 or S/PDIF L/R NI 88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 9-12
Same as Input 1-2 176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 9-10
' REVX wure LEVE; *2) Depends on sample rate

44.1 kHz / 48 kHz: All routings available
88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 13-16 to DAW (ADAT5-8) are not available.
176.4 kHz / 192 kHz: DIRECT OUT 11-16 to DAW (ADAT3-8) are not available.

Monitor / Streaming [METER

>0 LEVEL

From DAW (Mix 1 L,

) " DAW '
From DAW (Mix4 1) > of | | {Steaing RuTE BAL — *3)D d le rat
X ; FX i epends on sample rate
From DAW (Mix 1 R) > ZZ;‘
T ix ) }_Op_[ | L ‘ Monllor/SIveammg

From DAW (Vix 4 R 44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2-7/8)

i So——> steaming L 88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2-3/4)
';f'” o e e S Streaming R 176.4 kHz / 192 kHz: From DAW (DAW Direct 1/2)
v Fé % BAL
T; = Mix 4 LIR OUT *4) Depends on sample rate
e e 44.1 kHz / 48 kHz: DIRECT OUT 11/12-15/16 (ADAT3/4-7/8)

88.2 kHz / 96 kHz: DIRECT OUT 11/12 (ADAT3/4)
176.4 kHz / 192 kHz: Not available

MUTE
| BAL

Streaming .
| Fé {
FX 0

*5) Depends on sample rate
44.1 kHz / 48 kHz: From DAW (18ch), To DAW (18ch)
88.2 kHz / 96 kHz: From DAW (14ch), To DAW (14ch)

SEND SeLECT 176.4 kHz /192 kHz: From DAW (12ch), To DAW (12ch)
From DAW (PtBus ) 1 D> REXSED L *6) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
From DAW (FX Bus R) {— REV-X SEND R
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-Cuando se conecta a un iPhone o iPad

> DIRECT OUT 1/2 DIRECT OUT 1/2 2 > To CH1/2
> DIRECT OUT 3/4 DIRECT OUT 3/4 2 > To iPa CH3/4
> DIRECT OUT 5-8 DIRECT OUT 5/6 2 > To Pad/iPhone CH5/6
DIRECT OUT 7/8 2 > To CH7/8
2
Streaming L/R [ To iPad/iPhone CH9/10
MIX1 =
s =
Input 1-2 LEVEL oan )
MUTE
) 2
REV-XSEND |
! 2
6 Input 3-8 N
Same as Input 1-2
i1 ur > ——  OUTPUT LEVEL MAIN OUTPUT
I~
M\xzuﬁ>—\z— &ﬂé EE D k 5 1L
, |32 =2 ;
. >aE =2 =3 J
REV-X 7 EVEL WSS T g6 8 D k . n
- REV-X SEND L + . bl MIX 4 LR >—— L] |
1S +8V REV-X SEND R - E— |
al — — LINE OUTPUT
8 DAW  pyype BV mix 1R >—2—| —| —| % ° w
From iPad/iPhone ch1 T BAL |
4 ch2 : N
— . N
I LEVEL X2 UR >—2— 5 g _ @ [ TR
MUTE [==] 23 ) . .
BAL[ ] > ix 1 LR ouT 28 EE 55 : :
= 2 |zg E¥ EZ : :
o4 MIX3LR>—— 5 £2 3= N o :
77 " o 4L
2
MIX 4 UR >——| —| —| % "
MIX2 £ wix2 LR ouT
2 >
Same as MIX1
From iPad/iPhone ch3/4 2 —
J =
MIX3 = Mix3 LR OUT
[METER] 2
T — Same as MIX1
From iPad/iPhone ch5/6 2 .
PHONES 1
USB 3.0 K1 LR 2 LEVEL PHONES 1
. . >
@ ENCODER  ———L> From iPad/iPhone (10ch) MIX4 (Monitor/Streaming) MX2UR >E— T 5
DECODER | ———< To iPad/iPhone (10ch) Monitor / Streaming MX3UR > 23
Input 1-2 = F
i LEVEL pay 2 L1 MiX 4 LR >
2 Streaming o MUTE -
LS ‘ :
REV-XSEND | PHONES 2
MIX 1R > LEVEL PHONES 2
2
o
Mix2 LR > 25
. ) £8
B . MIX3 LR > 23
Input 3-8 NI MIX 4 UR >—2—
Same as |npm 1_2 Monitor/Streaming
ob—(> Streaming L
B LEVEL :
REV-X WUTE T [So——F> streaming R
Mix 4 L/R OUT
Monitor / Streaming 1
From iPad/iPhone chi >————o0 DAW LEVEL
From iPad/iPhone ch7 >—Op—‘ vl Streaming Ml‘JTE ‘ {oaL|
; FX |
From iPad/iPhone ch2 >————0; I
From iPad/iPhone ch8 4 ‘L
SEND SELECT
From iPad/iPhone ch9 = REV-X SEND L
From iPad/iPhane ch10 = REV-X SEND R *1) Not available when sample rate is 176.4 kHz or 196 kHz.
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