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Bedienelemente und Anschlussbuchsen

Bedienelemente und Anschlussbuchsen

Vorderes Bedienfeld des UR-RT4
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© [USB]-Anzeige

Leuchtet, wenn das Gerat eingeschaltet ist und das Gerat
mit einem Computer oder iOS-Gerat kommuniziert.

Die Anzeige blinkt stetig, wenn der Computer oder das
iOS-Gerat das Gerat nicht erkennen.

© [MIC/HI-Z 1/2]-Buchse

Zum AnschlieBen eines Mikrofons, eines digitalen
Instruments, einer E-Gitarre oder eines E-Basses.

An diese Buchse kénnen XLR- und Klinkenstecker (nur
unsymmetrisch) angeschlossen werden. Der XLR-Stecker
unterstltzt nur MIC, der Klinkenstecker nur HI-Z.

© [MIC/LINE 3/4]-Buchse

Far den Anschluss eines Mikrofons oder eines digitalen
Musikinstruments.

An dieser Buchse kénnen XLR- und Klinkenstecker
(symmetrisch/unsymmetrisch) angeschlossen werden.
Die XLR-Buchse ist nur fur MIC-Eingangssignale
vorgesehen, die Klinkenbuchse nur fur LINE-Signale.

Steckertypen

D) e

Klinke (symmetrisch)

D) e

Klinke (unsymmetrisch)

XLR (symmetrisch)

Korrekte Verwendung der HI-Z- oder LINE-Eingange
HI-Z

Gitarre und Bass mit passiver Elektronik (nicht
batteriebetrieben)

LINE

o Effekt-Gerat, Vorverstarker, DI-Box

¢ Gitarre und Bass mit aktiver Elektronik (batteriebetrieben)
e Digitale Instrumente, beispielsweise Synthesizer

O [PEAK]-Anzeige

Leuchtet je nach Eingangssignal auf. Diese Anzeige
leuchtet, sobald der Pegel des Eingangssignals nur noch
3 dB unter der Verzerrungsgrenze liegt.

Einstellen optimaler Aufnahmepegel
Stellen Sie die Verstarkungsregler so ein, dass das
[PEAK]-L&mpchen bei maximaler Lautstarke kurz aufblinkt.

© [+48V]-Anzeige

Leuchtet, wenn der [+48V]-Schalter (Phantomspeisung)
eingeschaltet ist.

O [TRANSFORMER]-Schalter

Schaltet den Transformatorschaltkreis flr die Buchsen
[MIC/HI-Z 1/2] und [MIC/LINE 3/4] ein und aus.

Verwenden des [TRANSFORMER]-Schalters

EIN (leuchtet)

Indem das Eingangssignal durch den
Transformatorschaltkreis geftihrt wird, entsteht ein Sound
mit natUrlicher Kompression und Sattigung.

AUS (leuchtet nicht)
Diese Einstellung erzeugt einen ausgewogenen Klang, der

moglichst originalgetreu ist — die wichtigste Funktion des
D-PRE.

HINWEIS

Das Gerét bietet einen Ubertrager in analoger Schaltung fiir jeden
der vorderen Eingangskanéle, speziell fir die Verwendung in Audio
Interfaces konstruiert von Rupert Neve Designs®.

© Drehregler [GAIN 1 bis 4]

Stellt den Eingangssignalpegel der Buchsen [MIC/HI-Z 1/2]
und [MIC/LINE 3/4] ein.

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch



© [PHONES 1/2]-Regler

Reguliert den Ausgangssignalpegel an der Buchse
[PHONES1/2].

© [PHONES 1/2 ()} ]-Buchse

Diese Buchse dient dem Anschluss eines
Stereokopfhorers.

[PHONES1] gibt die MIX1-Signale aus.

[PHONES 2] gibt die Signale fur MIX 1 oder MIX 2 aus.

Um das Ausgangssignal von [PHONES 2] auszuwahlen,

beachten Sie den ,Headphones-Bereich* (Seite 14) im
Abschnitt ,dspMixFx UR-RT* oder das ,Headphones®-
Fenster (Seite 17) im Abschnitt ,Spezialfenster fur die
Cubase-Serie*.

Was ist MIX?

MIX bezieht sich auf die Stereo-Ausgangssignale, die im
Gerét flieBen. Die Eingangssignale zum Gerat flieBen zu
jedem MIX. Siehe Abschnitt ,Signalfluss” (Seite 37).

@ [OUTPUT]-Regler

Stellt den Ausgangssignalpegel der Buchsen [MAIN
OUTPUT] ein.

Bedienelemente und Anschlussbuchsen

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch

4



UR-RT4 Ruckseite

Bedienelemente und Anschlussbuchsen
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© Schalter [ H ] (Standby/On)

Schaltet die Stromversorgung des Geréats ein (=) oder auf
Standby (ML)

@ DCIN [12V]
Zum AnschlieBen des Netzadapters.

© [USB 2.0]-Anschluss
Fur den Anschluss an einen Computer oder ein iOS-Geréat.

ACHTUNG

Wenn Sie das Gerat an einen Computer mit einem [USB 2.0]-Port
anschlieBen, beachten Sie Folgendes, um zu vermeiden, dass der
Computer hangenbleibt, sich abschaltet oder sogar Daten
verlorengehen.
¢ Ein USB-3.0-Kabel erfordert einen gesonderten Adapterstecker.
¢ Bevor Sie das USB-Kabel anschlieBen oder abziehen, achten
Sie auf die folgenden Punkte.
- SchlieBen Sie alle geéffneten Softwareanwendungen am
Computer.
- Stellen Sie alle Ausgangsregler auf Minimum.
* Warten Sie mindestens sechs Sekunden jeweils zwischen
AnschlieBen/Abziehen oder Abziehen/AnschlieBen des USB-
Kabels.

O Schalter [+48V 3/4]

Schaltet die Phantomspannung ein und aus.

Wenn Sie diesen Schalter einschalten, wird die Buchse
[MIC/LINE 3/4] mit Phantomspannung versorgt. Schalten
Sie diesen Schalter ein, wenn Sie ein phantomgespeistes
Kondensatormikrofon verwenden.

© Schalter [+48V 1/2]

Schaltet die Phantomspannung ein und aus.

Wenn Sie diesen Schalter einschalten, wird die
Phantomspeisung an die [MIC/HI-Z1/2]-Buchse
bereitgestellt. Schalten Sie diesen Schalter ein, wenn Sie
ein phantomgespeistes Kondensatormikrofon verwenden.

ACHTUNG

Bei Verwendung der Phantomspeisung beachten Sie bitte

folgende Dinge, um Gerdausche und mégliche Schiaden am UR-RT

oder angeschlossenen Geraten zu vermeiden.

¢ Sie sollten keine Gerate anschlieBen oder abtrennen, wahrend
die Phantomspannung eingeschaltet ist (ON).

* Stellen Sie alle Ausgangspegelregler auf Minimum, bevor Sie
die Phantomspannung ein- (ON) oder ausschalten (OFF).

¢ Wenn Sie Geréte an die Buchsen [MIC/HI-Z 1/2] und [MIC/LINE 3/
4] anschlieBen, die keine Phantomspeisung benétigen, schalten
Sie unbedingt die Phantomspeisung AUS.

HINWEIS
Wenn der Phantomspannungsschalter ein- und ausgeschaltet wird,
werden alle Ein-/Ausgénge einige Sekunden lang stummgeschaltet.

O [MIDI OUT]-Buchse

Far den Anschluss an der MIDI-IN-Buchse eines MIDI-
Geréts.
Leitet MIDI-Signale vom Computer weiter.

@ [MIDI IN]-Buchse

Fur den Anschluss an der MIDI-OUT-Buchse eines MIDI-
Gerats.

Empfangt MIDI-Signale und leitet sie an den Computer
weiter.

HINWEIS

Wahlen Sie [Steinberg UR-RT4-port1] als MIDI-Port, wenn Sie eine
MIDI-Buchse mit einer iOS-App verwenden. Beachten Sie bitte,
dass [Steinberg UR-RT4-port2] nicht verfligbar ist.

O [MAIN OUTPUT L/R]-Buchsen

Zum AnschlieBen von Monitorlautsprechern.

An diese Buchsen kénnen Klinkenstecker (symmetrisch/
unsymmetrisch) angeschlossen werden. Gibt die MIX1-
Signale aus. Zur Regelung des Ausgangssignalpegels
verwenden Sie den [OUTPUT]-Regler an der Vorderseite.

© [LINE OUTPUT 1 bis 4]-Buchsen

Diese Buchsen dienen dem Anschluss externer Geréte
mit Line-Level-Signalen.

An diese Buchsen kénnen Klinkenstecker (symmetrisch/
unsymmetrisch) angeschlossen werden. Die [LINE
OUTPUT1/2]-Buchse gibt das MIX-1-Signal aus, die [LINE
OUTPUT 3/4]-Buchse gibt das MIX-2-Signal aus.

@ [LINE INPUT 5/6]-Buchsen

Zum AnschlieBen eines digitalen Musikinstruments oder
eines Mischpults.

An diese Buchsen kénnen Klinkenstecker (symmetrisch/
unsymmetrisch) angeschlossen werden. Sie kdnnen den
Eingangssignalpegel der [LINE INPUT 5/6]-Buchsen
zwischen ,+4 dBu“ und ,—10 dBV*“ auswéhlen. Wahlen Sie
»+4 dBu”“, wenn Sie ein professionelles Audiogerat
anschlieBen, und ,—10 dBV*, wenn Sie ein Consumer-
(HiFi-)Gerat anschlieBen. Die anfangliche
Standardeinstellung ist ,—10 dBV*. Um den
Eingangssignalpegel auszuwahlen, verwenden Sie das
~Setup-Fenster” (Seite 14) im Abschnitt ,dspMixFx UR-
RT* oder das ,Settings-Fenster” (Seite 18) in
~Spezialfenster fur die Cubase-Serie".

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch



Vorderes Bedienfeld des UR-RT2

Bedienelemente und Anschlussbuchsen
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© [USB]-Anzeige

Leuchtet, wenn das Gerét eingeschaltet ist und das Gerat
mit einem Computer oder iOS-Gerat kommuniziert.

Die Anzeige blinkt stetig, wenn der Computer oder das
i0S-Geréat das Gerat nicht erkennen.

@ [HI-Z]-Schalter

Schaltet die Eingangsimpedanz um (ein ==/ aus IL).
Schalten Sie diesen Schalter ein, wenn Sie hochohmige
Instrumente wie zum Beispiel eine E-Gitarre oder einen
E-Bass direkt an der Buchse [MIC/LINE 1] anschlieen.
Wenn Sie diesen Schalter einschalten, verwenden Sie
einen unsymmetrischen Klinkenstecker fur die Verbindung
zwischen den Instrumenten und der Buchse [MIC/LINE
1]. Wenn Sie einen symmetrischen Stecker verwenden,
funktioniert das Gerat nicht richtig.

AN

ACHTUNG

Um lhre Lautsprecher zu schutzen, lassen Sie die
Monitorlautsprecher ausgeschaltet, wenn Sie den
Schalter [HI-Z] ein- oder ausschalten. Es wird
auBerdem empfohlen, alle Ausgangspegelregler
auf Minimum zu stellen. Nichtbeachtung dieser
VorsichtsmaBnahmen kann laute Knackgerausche
zur Folge haben, die lhren Geraten, lhrem Gehor
oder beidem schaden kénnen.

ACHTUNG

Wéhrend Sie den Schalter [HI-Z] einschalten, sollten Sie keine
Kabel anschlieBen oder abziehen. Dadurch kann sowohl das
angeschlossene als auch dieses Gerit beschadigt werden.

© Buchsen [MIC/LINE 1/2]

Far den Anschluss eines Mikrofons oder eines digitalen
Musikinstruments.

An dieser Buchse kénnen XLR- und Klinkenstecker
(symmetrisch/unsymmetrisch) angeschlossen werden.
Der XLR-Anschluss ist flr optimale Pegel bei Anschluss
von Mikrofonen eingestellt, der Klinkenanschluss fur
Leitungspegel.

Steckertypen

XLR (symmetrisch)

D) e

Klinke (symmetrisch)

om))H-

Klinke (unsymmetrisch)

Korrekte Verwendung der HI-Z- oder LINE-Eingange
HI-Z

Gitarre und Bass mit passiver Elektronik (nicht
batteriebetrieben)

LINE

o Effekt-Gerat, Vorverstérker, DI-Box

¢ Gitarre und Bass mit aktiver Elektronik (batteriebetrieben)
¢ Digitale Instrumente, beispielsweise Synthesizer

O [PEAK]-Anzeige

Leuchtet je nach Eingangssignal auf. Diese Anzeige
leuchtet, sobald der Pegel des Eingangssignals nur noch
3 dB unter der Verzerrungsgrenze liegt.

Einstellen optimaler Aufnahmepegel
Stellen Sie die Verstarkungsregler so ein, dass das
[PEAK]-Lampchen bei maximaler Lautstarke kurz aufblinkt.

© [+48V]-Anzeige

Leuchtet, wenn der [+48V]-Schalter (Phantomspeisung)
eingeschaltet ist.

O [TRANSFORMER]-Schalter

Schaltet den Transformatorschaltkreis der [MIC/LINE 1/2]-
Buchse ein und aus.

Verwenden des [TRANSFORMER]-Schalters

EIN (leuchtet)

Indem das Eingangssignal durch den
Transformatorschaltkreis gefthrt wird, entsteht ein Sound
mit natlrlicher Kompression und Sattigung.

AUS (leuchtet nicht)

Diese Einstellung erzeugt einen ausgewogenen Klang, der
moglichst originalgetreu ist — die wichtigste Funktion des
D-PRE.

HINWEIS

Das Gerét bietet einen Ubertrager in analoger Schaltung fiir jeden
der vorderen Eingangskanale, speziell fur die Verwendung in Audio
Interfaces konstruiert von Rupert Neve Designs®.

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch
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© [GAIN 1/2]-Regler

Reguliert den Eingangssignalpegel an der Buchse [MIC/
LINE 1/2].

O [PHONES]-Regler

Stellt den Ausgangssignalpegel der Buchse [PHONES]
ein.

© [PHONES (") ]-Buchse

Diese Buchse dient dem Anschluss eines
Stereokopfhorers.

@ [OUTPUT]-Regler

Stellt den Ausgangssignalpegel der Buchsen [MAIN
OUTPUT] ein.

Bedienelemente und Anschlussbuchsen

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch
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UR-RT2 Ruckseite

Bedienelemente und Anschlussbuchsen
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© Schalter [ H ] (Standby/On)

Schaltet die Stromversorgung des Geréats ein (=) oder auf
Standby (ML)

@ DCIN [12V]
Zum AnschlieBen des Netzadapters.

© [USB 2.0]-Anschluss
Fur den Anschluss an einen Computer oder ein iOS-Geréat.

ACHTUNG

Wenn Sie das Geréat an einen Computer oder ein iOS-Gerat
mit einem [USB 2.0]-Port anschlieBen, beachten Sie
Folgendes, um zu vermeiden, dass der Computer
hangenbleibt, sich abschaltet oder sogar Daten
verlorengehen.

* Ein USB-3.0-Kabel erfordert einen gesonderten
Adapterstecker.

¢ Bevor Sie das USB-Kabel anschlieBen oder abziehen,
achten Sie auf die folgenden Punkte.
- SchlieBen Sie alle gedffneten Softwareanwendungen am
Computer.
- Stellen Sie alle Ausgangsregler auf Minimum.

* Warten Sie mindestens sechs Sekunden jeweils zwischen
AnschlieBen/Abziehen oder Abziehen/AnschlieBen des
USB-Kabels.

O [+48V]-Schalter

Schaltet die Phantomspannung ein und aus.

Wenn Sie diesen Schalter einschalten, wird die Buchse
[MIC/LINE 1/2] mit Phantomspannung versorgt. Schalten
Sie diesen Schalter ein, wenn Sie ein phantomgespeistes
Kondensatormikrofon verwenden.

ACHTUNG

Bei Verwendung der Phantomspeisung beachten Sie bitte
folgende Dinge, um Gerdausche und mogliche Schaden am UR-
RT oder angeschlossenen Geraten zu vermeiden.

¢ Sie sollten keine Gerate anschlieBen oder abtrennen,
wiéhrend die Phantomspannung eingeschaltet ist (ON).

* Stellen Sie alle Ausgangspegelregler auf Minimum, bevor Sie
die Phantomspannung ein- (ON) oder ausschalten (OFF).

¢ Wenn Sie an den [MIC/HI-Z 1/2]-Buchsen Gerate
anschlieBen, die keine Phantomspeisung benétigen,
schalten Sie unbedingt die Phantomspeisung aus (OFF).

HINWEIS

Wenn der Phantomspannungsschalter ein- und ausgeschaltet wird,
werden alle Ein-/Ausgénge einige Sekunden lang stummgeschaltet.

© [MIDI OUT]-Buchse

Fur den Anschluss an der MIDI-IN-Buchse eines MIDI-
Gerats.
Leitet MIDI-Signale vom Computer weiter.

O [MIDI IN]-Buchse

Fur den Anschluss an der MIDI-OUT-Buchse eines MIDI-
Geréts.

Empfangt MIDI-Signale und leitet sie an den Computer
weiter.

HINWEIS

Wahlen Sie [Steinberg UR-RT2-port1] als MIDI-Port, wenn Sie eine

MIDI-Buchse mit einer iOS-App verwenden. Beachten Sie bitte,
dass [Steinberg UR-RT2-port2] nicht verfligbar ist.

@ [MAIN OUTPUT L/R]-Buchsen

Zum AnschlieBen von Monitorlautsprechern oder externen
Geréaten mit Leitungspegel.

An diese Buchsen kénnen Klinkenstecker (symmetrisch/
unsymmetrisch) angeschlossen werden.

© [LINE INPUT 3/4]-Buchsen

Zum AnschlieBen eines digitalen Musikinstruments oder
eines Mischpults.

An diese Buchsen kénnen Klinkenstecker (symmetrisch/
unsymmetrisch) angeschlossen werden. Sie kénnen den
Eingangssignalpegel der [LINE INPUT 3/4]-Buchsen
zwischen ,+4 dBu“ und ,—10 dBV* auswéahlen. Wéhlen Sie
»+4 dBU"“, wenn Sie ein professionelles Audiogerat
anschlieBen, und ,—10 dBV*, wenn Sie ein Consumer-
(HiFi-)Gerat anschlieBen. Die anfangliche
Standardeinstellung ist ,—10 dBV*. Um den
Eingangssignalpegel auszuwahlen, verwenden Sie

das ,Setup-Fenster” (Seite 14) im Abschnitt ,dspMixFx
UR-RT* oder das ,Settings-Fenster” (Seite 18) in
~Spezialfenster fur die Cubase-Serie”.

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch

8



Software

Software

In diesem Kapitel wird die Bedienung der Software far
den Einsatz des UR-RT mit einem Computer beschrieben.

Yamaha Steinberg USB Driver

Der ,Yamaha Steinberg USB Driver* ist eine
Softwareanwendung, die eine Kommunikation zwischen
dem UR-RT und einem Computer ermdglicht. In den
Einstellungen kénnen Sie die Grundeinstellungen fUr den
Audiotreiber konfigurieren (Windows) oder die
Audiotreiberinformationen ablesen (Mac).

So offnen Sie das Fenster

Windows

e Wahlen Sie [Einstellungen] - [Hardware und Sound]
(oder [Sounds, Sprachein-/ausgabe und Audiogerate]) >
[Yamaha Steinberg USB Driver]

e \Wahlen Sie im Cubase-Menu [Studio] - [Studio-
Einstellungen] - [Yamaha Steinberg USB ASIO] >
[Einstellungen].

Klicken Sie oben auf die Registerkarten, um das
gewlnschte Fenster auszuwahlen.

Mac

e Wahlen Sie [Systemeinstellungen] > [Yamaha Steinberg
USB]

e \Wahlen Sie im Cubase-Menu [Studio] -
[Studio-Einstellungen] - [Steinberg UR-RT] >
[Einstellungen...] > [Open Config App].

Fenster ,,Steinberg UR-RT“
(nur Windows)

Dieses Fenster dient zum Auswahlen der Sampling-
Frequenz.

&4 Yamaha Steinberg USB Driver (=3

Steinberg UR-RT4 | AS510 | About

Sample Rate :

@

© Sample Rate

Hiermit wahlen Sie die Sampling-Frequenz des Geréts
aus.
Optionen: 44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz, 96 kHz,

176,4 kHz, 192 kHz

HINWEIS
Die verfugbaren Sampling-Frequenzen hangen von der jeweils
verwendeten DAW ab.

ASIO-Fenster (nur Windows)

Dient zum Auswéahlen der Einstellungen ftr den ASIO-
Treiber.

&4 Yamaha Steinberg USB Driver (===

Steinberg UR-RT4| ASIO | About|

Device : Steinberg UR-RT4 - o
Buffer Size : e
Input Latency : 15.601 msec e
Output Latency : 18.584 msec

i i

© Device

Hier kdnnen Sie das mit dem ASIO-Treiber verwendete
Geréat auswahlen. Diese Funktion ist verfigbar, wenn zwei
oder mehrere mit Yamaha Steinberg USB Driver
kompatible Gerate am Computer angeschlossen sind.

© Buffer Size

Hier kdnnen Sie die PuffergréBe fur den ASIO-Treiber
auswahlen. Der Wertebereich variiert je nach
vorgegebener Sampling-Frequenz. Je niedriger der Wert
der ASIO-PuffergréBe, desto niedriger der Wert der
Audiolatenz.

Sampling-Frequenz Bereich

44,1 kHz/48 kHz 64 Samples — 2048 Samples

88,2 kHz/96 kHz 128 Samples — 4096 Samples

176,4 kHz/192 kHz 256 Samples — 8192 Samples

© Input Latency/Output Latency

Zeigt die Latenz (systemische Verzdgerungszeit) fur die
Audioeingabe und -ausgabe in Millisekunden an.

About-Fenster

Zeigt Informationen zur Version und zum Urheberrecht
des Audiotreibers an.

4 Yamaha Steinberg USB Driver [mE3a)

Steinberg UR-RT4 | ASIO | About |

Yamaha Steinberg USB Driver V x x.x.
Cg Copyright (C) 2009-2016 Yamaha Corporation.
All Rights Reserved.

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch
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Sampling-Frequenz auswéhlen (Mac)

Sie kdnnen die Sampling-Frequenz im Fenster [Audio-
MIDI-Setup] auswahlen.

1. Wwiahlen Sie [Programme] >
[Dienstprogramme] - [Audio-MIDI-Setup].

2. Wihlen Sie die Sampling-Frequenz im Menii
[Format] aus.

Audicgerite
n Steinberg UR-RT4
Quelle far Clock: Standard

et singang

Quelle: Standard

42100 vz [ & ch 24-bit Festkomma

Master
UR-RTA M 1L
UR-RTS Mix 1R
UR-RT& Mix 2 L
UR TS Mix 2 R

UR-RT4 FX Bus L

UR-RT4 FX Bus R

Lautsprecher konfigurieren ..

+ Lo
T ————

PuffergréBe wéhlen (Mac)

Zum Festlegen der PuffergréBe kénnen Sie das
Einstellungsfenster der jeweiligen Anwendung (DAW-
Software usw.) verwenden.

1. wihlen Sie im Cubase-Menii [Studio] >
[Studio-Einstellungen].

HINWEIS
Die Methode zum Offnen des Einstellungsfensters ist
fur jede Anwendung verschieden.

2. Klicken Sie im Menii auf der linken Seite des
Fensters bei [Steinberg UR-RT] auf
[Einstellungen...].

el Steinberg UR-RT4
] Engangslatenz: 7881 ms
I - oo

i I Exteme Clock-Signale
T MIDI-Anschluss Enstalungen I Dickies Mithoren
0 Transport
Record Time Max
Zotanzsige
1 Video
= Video-Player
# VSTAudiosystem

VST Systom Link

Ausgangsiatenz: 8,638 ms

BETREEREEEEEE

Zurticksetzen

Abbrechen oK

Software
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dspMixFX UR-RT

Diese Software ist flr die Bedienung des praktischen
eingebauten DSP-Mixers und der DSP-Effekte
vorgesehen. Mit Hilfe des DSP-Mixers kénnen Sie sechs
Eingangskanale {vier Eingangskanéle} auf einen Stereo-
Ausgang mischen. Es steht eine Reihe von DSP-Effekten
zur Verflgung, die auf die Eingangssignale angewendet
werden kénnen, und da die Verarbeitung/das Mischen auf
der Hardware erfolgt, tritt keine Abhérlatenz auf.

HINWEIS

Die Bedienung von dspMixFx UR-RT ist nicht mdglich, wahrend
eine DAW der Cubase-Serie lauft. Wenn Cubase ausgefihrt wird,
konfigurieren Sie DSP-Mischpult und DSP-Effekt in dem
betreffenden ,Spezialfenster fur die Cubase-Serie* (Seite 16).

Screenshot

HaLL
TIME RTH

a.08
ANLG 1

So offnen Sie das Fenster

Windows
[Alle Programme] oder [Alle Apps] = [Steinberg UR-RT] >

[dspMixFx UR-RT]
Mac
[Programme] - [dspMixFx UR-RT]

Tool-Bereich

Dies ist der Bereich zum Konfigurieren der haufig
verwendeten Einstellungen von dspMixFx UR-RT.

L ER =1 [ o] [

0 0 o 5] (6] 7]
(2]

© Beenden
Beendet dspMixFx UR-RT.

© Minimieren
Minimiert das Fenster von dspMixFx UR-RT.

Software

© Menii

Stellt vier verschiedene Mendus fur unterschiedliche
Einstellungen bereit.

Meni Beschreibung

Open Offnet die Einstellungsdatei von dspMixFx
UR-RT.

Save Speichert die Einstellungsdatei von

dspMixFx UR-RT auf einem Computer.

Import Scene Importiert eine Szene aus der
Einstellungsdatei von dspMixFx UR-RT.
Wéhlen Sie die gewlnschte
Einstellungsdatei von dspMixFx UR-RT aus
und importieren Sie die Szene auf der linken
Seite des [IMPORT-SCENE]-Fensters. Das
Fenster wird angezeigt, nachdem die Datei
im Dateiauswahldialog ausgewéhlt wurde.
Wahlen Sie auf der rechten Seite des
Fensters das Importziel aus. Klicken Sie auf
[OK], um die Szene zu importieren.

Initialize All Scenes Initialisiert sémtliche gespeicherten Szenen.

O Szene

Zeigt den Namen der Szene an. Sie kénnen den
Szenennamen andern, indem Sie darauf klicken. Wenn
Sie auf die Schaltflache auf der rechten Seite klicken,
6ffnet sich das Fenster zum Aufrufen anderer Szenen.
Rufen Sie die Szene auf, indem Sie darauf klicken. Um
den Szenenaufruf abzubrechen, klicken Sie auBerhalb
des Fensters.

© STORE

Offnet das Fenster zum Speichern von Szenen. Geben Sie
im Feld STORE NAME den gewUnschten Szenennamen
ein. Wahlen Sie im Feld No. NAME das Speicherziel fur
die Szene aus. Klicken Sie auf [OK], um die Szene zu
speichern

O Fensterauswahl

Wahlt das gewlnschte Fenster von dspMixFx-UR-RT aus.
Das Symbol des ausgewahlten Fensters leuchtet rot.

Menii Beschreibung
T.H-T Hauptfenster (Seite 12)
E Setup-Fenster (Seite 14)
m Informationsfenster (Seite 15)
@ Hilfe

Offnet das Benutzerhandbuch (dieses Handbuch).

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch
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Hauptfenster

Dies ist das Fenster zum Konfigurieren des gesamten
Signalflusses.

Kanalbereich (Seite 12) MIX-Bereich (Seite 14)

IMS.Fi INS F INS.Fi INS.F¥ INS.Fi IMS.FX

» 51 @80

a.08 a.88 8.8 g.88 a.88 .88

DAW-Bereich (Seite 13)
Master-Bereich (Seite 13)
Kopfhorerbereich (Seite 14)

Kanalbereich

Dies ist der Bereich zum Konfigurieren der
Eingangskanaleinstellungen.

o 00

® 08 6 0000 O

@ 88
AMLE 1

© Kanile koppeln

Schaltet die Kopplungsfunktion zweier benachbarter
Kanale ein (leuchtet) und aus (leuchtet nicht). Wenn dies
aktiviert ist, werden zwei Monokanale zu einem
Stereokanal.

© Pegelanzeige
Zeigt den Signalpegel an.

Software

© Hochpassfilter

Schaltet den Hochpassfilter ein (leuchtet) und aus
(leuchtet nicht) (nicht far [LINE INPUT 5/6] {[LINE INPUT
3/4]} verflgbar). Um die Grenzfrequenz des
Hochpassfilters auszuwahlen, verwenden Sie das ,Setup-
Fenster” (Seite 14) im Abschnitt ,dspMixFx UR-RT*.

O Phase

Schaltet die Phasenumkehr des Signals ein (leuchtet) und
aus (leuchtet nicht).

O Einfiigestelle des Insert-Effekts
Wahlt die Einfugestelle (Insert) eines Effekts.

Optionen Beschreibung

MON.FX Wendet einen Effekt nur auf das (an das
Gerat gesendete) Monitorsignal an.

INS.FX Wendet einen Effekt sowohl auf das (an das
Gerat gesendete) Monitorsignal als auch auf
das (an die DAW-Software gesendete)
Aufnahmesignal an.

O Effekt Ein/Aus
Schaltet den Effekt ein (leuchtet) und aus (leuchtet nicht).

© Effektbearbeitung

Offnet (leuchtet) und schlieBt (leuchtet nicht) das
gewahlte Effekt-Einstellungfenster.

O Effekttyp

Wahlt den Effekttyp aus.
Optionen: ChStrp, Clean, Crnch, Lead, Drive

HINWEIS

Die maximale Anzahl gleichzeitig nutzbarer Channel- und Guitar-
Amp-Classics-Instanzen ist eingeschréankt. Lesen Sie hierzu den
Abschnitt ,Beschrankungen fir den Einsatz von Effekten” (Seite 36).

©O REV-X Send

Stellt den Pegel des an den REV-X gesendeten Signals ein.
Bereich: — - dB - +6,00 dB

@ Pan

Stellt die Panoramaposition ein.
Bereich: L16 - C - R16

® Stummschaltung

Schaltet die Stummschaltung ein (leuchtet) und aus
(leuchtet nicht).

@ Solo
Schaltet Solo ein (leuchtet) und aus (leuchtet nicht).

® +48v

Zeigt den Ein-/Aus-Status der Phantomspeisungsfunktion
des Gerats an.

@ Schieberegler

Stellt den Signalpegel ein.
Bereich: — - dB - +6,00 dB

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch



DAW-Bereich

Dies ist der Bereich zum Konfigurieren der DAW-
Kanaleinstellungen.

(1]

(2]

(3]

o 5]

© Pegelanzeige

Zeigt den Signalpegel an.
O Pan

Stellt die Panoramaposition ein.
Bereich: L16 - C - R16

© Stummschaltung

Schaltet die Stummschaltung ein (leuchtet) und aus

(leuchtet nicht).

O Solo

Schaltet Solo ein (leuchtet) und aus (leuchtet nicht).

© Schieberegler

Stellt den Signalpegel ein.
Bereich: — - dB - +6,00 dB

Software

Master-Bereich

Dies ist der Bereich zum Konfigurieren der Master-
Kanaleinstellungen.

(1]
(2} (3]
(4]
(5 6
(7
° o
© Pegelanzeige

Zeigt den Signalpegel an.

© REV-X Send Ein/Aus

zeigt an, dass der REV-X-Ausspielweg (Send) eingeschaltet
ist. Normalerweise sollte dies eingeschaltet sein.

© REV-X Edit

Offnet (leuchtet) und schlieBt (leuchtet nicht) das Setup-
Fenster ,REV-X" (Seite 21).

O REV-X-Effekttyp

Wahlt den REV-X-Effekttyp aus.
Optionen: Hall, Room, Plate (Saal, Raum, Hallplatte)

O REV-X-Nachhallzeit

Stellt die Nachhallzeit des REV-X ein. Dieser Parameter ist
mit Room Size (RaumgréBe) verknUpft. Der einstellbare
Wertebereich variiert je nach REV-X-Effekttyp.

REV-X-Effekttyp Bereich

Hall 0,103 Sek. — 31,0 Sek.
Room 0,152 Sek. — 45,3 Sek.
Plate 0,176 Sek. — 52,0 Sek.

O REV-X-Return-Pegel

Stellt den Effektrickwegpegel vom REV-X ein.
Bereich: — - dB - +6,00 dB

© Pan

Stellt die Pan-Position ein
Bereich: L16 - C - R16

O Mute

Schaltet die Stummschaltung ein (leuchtet) und aus
(leuchtet nicht).

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch
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© Fader

Stellt den Signalpegel ein.
Bereich: — - dB - +6,00 dB

Fader-Bedienvorgéange

e Sie konnen bestimmte Parameter auf 0 dB zurlcksetzen,

indem Sie den Fader doppelt anklicken.

* Sie konnen alle Fader gleichzeitig einstellen, indem Sie
die Tasten [Strg]/[Befehl] und die [Umschalttaste]
gedruckt halten, wahrend Sie die Fader bewegen.

MiX-Bereich

Dies ist der Bereich zum Auswahlen des zu
konfigurierenden MIX.

HIH 1

M 2

O mix

Zeigt das MIX-Objekt an. Beim UR-RT2 Iasst sich nur
MIX1 einstellen.

Sie kdnnen die Einstellungen aus dem Hauptfenster des
MIX durch Ziehen und Ablegen kopieren.

Kopfhorerbereich

Zeigt das Monitorsignal an, das an der Buchse [PHONES]
ausgegeben wird.

FHOMES

© PHONES Ein/Aus

Schaltet den Kopfhérerausgang ein (leuchtet) und aus
(leuchtet nicht). Das UR-RT2 [PHONES 1] ist
normalerweise eingeschaltet.

Indem Sie dies einschalten, kénnen Sie den im MIX-
Bereich ausgewahlten MIX an PHONES senden.

HINWEIS

Fur [PHONES 2] kann MIX 1 oder MIX 2 ausgewahlt werden. (Nur
UR-RT4); [PHONES 1] ist auf MIX 1 festgelegt und kann nicht
geéndert werden.

Software

Einstellungsfenster
Dieses Fenster dient zum Konfigurieren der
gerételibergreifenden Einstellungen.

oe|
GENERAL SETTINGS
CONTROL PANEL J (1)

INPUT 5/6 LEVEL

-18dBY [v| (2]
HPF

80HZ [v] 9
LOOPBACK [ ] (4]
EDITOR SETTINGS

KHOB MOUSE GONTROL

Circular [v] 6
SLIDER MOUSE CONTROL

Touch [v] 6

@ steinberg

© CONTROL PANEL

Unter Windows 6ffnet dies den ,Yamaha Steinberg USB
Driver* (Seite 9). Auf dem Mac wird hiermit das Audio-
MIDI-Setup geoffnet.

© INPUT 5/6 LEVEL {INPUT 3/4 LEVEL}

Wahlen den Eingangssignalpegel von [LINE INPUT 5/6]
{LINE INPUT 3/4} aus.
Optionen: +4 dBu, -10 dBV

© HPF

Schaltet die Grenzfrequenz des Hochpassfilters ein
(leuchtet) und aus (leuchtet nicht) (fur [LINE INPUT 5/6]
{[LINE INPUT 3/4]} nicht verflgbar).

Optionen: 120 Hz, 100 Hz, 80 Hz, 60 Hz, 40 Hz

O LOOPBACK

Schaltet die Loopback-Funktion ein (leuchtet) und aus
(leuchtet nicht).

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch
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Was ist Loopback?

Loopback ist eine praktische Funktion zum Senden
(Broadcast) via Internet. Sie mischt die
Eingangsaudiosignale (wie Mikrofon und Gitarre) mit den
softwareseitig vom Computer wiedergegebenen
Audiosignalen auf zwei Kanale im UR-RT und schickt sie
zurlck an den Computer. Siehe Abschnitt ,Signalfluss”
(Seite 37).

Wenn die Loopback-Funktion eingeschaltet wird, wahrend
Sie Eingangssignale vom UR-RT Uber DAW-Software
abhdren, gibt es ein sehr lautes Geréausch
(Ruckkopplung). Dieses entsteht aufgrund der dann
bestehenden Audio-Rickkopplungsschleife zwischen dem
UR-RT und der DAW-Software. Bei Verwendung der
Loopback-Funktion schalten Sie daher die
Monitorfunktionen in lhrer DAW-Software aus.

Aus-
spielung

© KNOB MOUSE CONTROL

Wahlt die Methode fur die Bedienung der Drehregler in
dspMixFx UR-RT aus.

Software

Informationsfenster
Dieses Fenster zeigt Informationen tber dspMixFx UR-RT
und das Gerét an.

L] I T

6x4 USB2.0 Audio Interface
with 4xD-PRE-+RND Transformer and 192 kHz support

UR-RT

Osteinberg
cepMIXFX® @x E_ﬁsgmmg Gaitease e Losaios

D-PRE (A

Al registered trademarks and trademarks are the property of their respective owners.

© Versionsinformationen
Zeigt die Version von Firmware und Software an.

dspMixFx (fiir iOS-Geréte)

Bedienen Sie die eingebauten DSP-Mischpultfunktionen
und DSP-Effekte bequem vom iOS-Gerét aus mit
dspMixFx fur i0OS-Gerate. Naheres zu dieser App erfahren
Sie auf der unten angegebenen Steinberg-Website.
http://www.steinberg.de/

Optionen Beschreibung

Circular Ziehen Sie in kreisenden Bewegungen, um
den Parameter zu erhéhen und zu
verringern. Ziehen Sie im Uhrzeigersinn zum
Erhéhen und gegen den Uhrzeigersinn zum
Verringern. Wenn Sie auf den Regler klicken,
springt der Parameter sofort an die
entsprechende Stelle.

Linear Ziehen Sie in geraden Bewegungen, um den

Parameter zu erhéhen und zu verringern.
Ziehen Sie nach oben oder nach rechts zum
Erhéhen und nach unten oder nach links
zum Verringern. Auch dann, wenn Sie auf
den Regler klicken, springt der Parameter
nicht an die entsprechende Stelle.

O SLIDER MOUSE CONTROL

Wahlt die Methode fur die Bedienung der Schieberegler
und Fader in dspMixFx UR-RT aus.

Optionen Beschreibung

Jump Klicken Sie auf den Dreh-/Schieberegler, um
den Parameter zu erhéhen und zu
verringern. Wenn Sie auf den Dreh-/
Schieberegler klicken, springt der Parameter
sofort an die entsprechende Stelle.

Touch Ziehen Sie den Griff des Dreh-/
Schiebereglers, um den Parameter zu
erhdhen und zu verringern. Auch wenn Sie
auf den Dreh-/Schieberegler klicken, springt
der Parameter nicht an die entsprechende

Stelle.

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch
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Spezialfenster fiir die Cubase-Serie

Dies sind die Fenster zum Konfigurieren der
Gerateeinstellungen in der Software der Cubase-Serie. Mit
Hilfe der Spezialfenster fur die Cubase-Serie kdnnen Sie
die meisten der von dspMixFx UR-RT konfigurierten
Parameter konfigurieren. Es stehen zwei Arten von
Fenstern zur Verfligung: Input Settings
(Eingangseinstellungen) und Hardware Setup (Hardware-
Einrichtung).

Screenshot

€+ Steinberg UR-RT4 Hardware Setup X

Reverb Routing | Seltings

PHONEST
Mix 1 LR Mx1LR  ~

PHONES2

So offnen Sie das Fenster

Eingangseinstellungsfenster

Wahlen Sie im MenU der Cubase-Serie [Studio] >
[MixConsole] > [HARDWARE]

Hardware-Setup-Fenster

Wahlen Sie im Ment der Cubase-Serie [Studio] - [Audio
Hardware Setup]

Eingangseinstellungsfenster

Dies ist das Fenster zum Konfigurieren der
Eingangseinstellungen des Gerats. Der Signalfluss erfolgt
von oben nach unten. Die Einstellungen in diesem Fenster
(ausgenommen die +48V-Anzeige) werden in der
Cubase-Projektdatei gespeichert.

Die angezeigten Eingangseinstellungen im Fenster
(IHARDWARE]) richten sich nach den Einstellungen
fur den Stereobus und den Monobus am Gerate-Port
des UR-RT.

Software

® 6 000 0000

© +48v
Zeigt den Einschaltzustand der Phantomspeisung an.

© Phase

Schaltet die Phasenumkehr des Signals ein (leuchtet) und
aus (leuchtet nicht).

© Hochpassfilter

Schaltet den Hochpassfilter ein (leuchtet) und aus
(leuchtet nicht) (nicht far [LINE INPUT 5/6] {[LINE INPUT
3/4]} verflgbar). Um die Grenzfrequenz des
Hochpassfilters auszuwéahlen, verwenden Sie das
»Settings-Fenster” (Seite 18) im Abschnitt ,Spezialfenster
fur die Cubase-Serie”.

O Effektbearbeitung
Offnet das gewahlte Effekteinstellungsfenster.

O Effekityp

Wahlt den Effekttyp aus.
Optionen: ChStrp, Clean, Crnch, Lead, Drive

HINWEIS

Die maximale Anzahl gleichzeitig nutzbarer Channel- und Guitar-
Amp-Classics-Instanzen ist eingeschréankt. Lesen Sie hierzu den
Abschnitt ,Beschrankungen fir den Einsatz von Effekten” (Seite 36).

O DRIVE/Ausgangspegel

Wenn Channel Strip (Kanaleffekt) ausgewahlt ist, wird hier
der Anteil der Kompression eingestellt. Je groBer der
Wert, desto starker der Effekt.

Bereich: 0.00 - 10.00

Wenn Guitar Amp Classics gewahlt ist, wird hier der
Ausgangspegel eingestellt.

Bereich: 0.00 - 1.00

© MORPH

Stellt die Sweet-Spot-Daten fur den Kanaleffekt ein (siehe
,MORPH" im Abschnitt ,Channel Strip“ auf Seite 19).
Wenn Guitar Amp Classics gewahlt ist, wird MORPH nicht
angezeigt.

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch
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O Einfiigepunkt des Insert-Effekts
Wahlt die Einflgestelle (Insert) eines Effekts.

Einfligestelle Beschreibung

Upper (OFF) Schaltet den Effekt aus.

Middle (MON.FX) Wendet einen Kanaleffekt nur auf das (an
das Gerat gesendete) Monitorsignal an.

Lower (INS.FX) Wendet einen Kanaleffekt sowohl auf das (an

das Gerat gesendete) Monitorsignal als auch
auf das (an die DAW-Software gesendete)
Aufnahmesignal an.

© Ausgabeposition des Signals fiir Direktes Mithéren

Zeigt die Position an, von der die Audiosignale zum
Mithéren ausgegeben werden, wenn Direktes Mithéren in
den Gerateeinstellungen von Cubase eingeschaltet ist.

@ REV-X-Bearbeitung
Offnet das Setup-Fenster ,REV-X* (Seite 21).

® REV-X Send

Stellt den an REV-X gesendeten Signalpegel ein.
Bereich: — « dB - +6,00 dB

@ Kopfhérerbearbeitung

Offnet das ,Headphones-Fenster* (Seite 17) im Abschnitt
~Spezialfenster fur die Cubase-Serie”.

® Reverb-Routing-Bearbeitung

Offnet das ,Reverb-Routing-Fenster* (Seite 17) im
Abschnitt ,Spezialfenster flr die Cubase-Serie*.

Software

Hardware-Setup-Fenster

Dies ist das Fenster zum Konfigurieren der allgemeinen
Einstellungen des Geréts. Klicken Sie oben auf die
Registerkarten, um das Fenster auszuwé&hlen. Nur die
Einstellungen im Reverb-Routing-Fenster werden in der
Cubase-Projektdatei gespeichert.

4= Steinberg UR-RT4 Hardware Setup *
Reverb Routing Sellings

PH

Headphones-Fenster (nur UR-RT4)

Dies ist das Fenster zum Konfigurieren des
Ausgangssignals und der Kopfhérereinstellungen.

4= Steinberg UR-RT4 Hardware Setup *
Headphones
© PHONES 1

Zeigt das Ausgangssignal von [PHONES 1] an.

© PHONES 2
Wahlt das Ausgangssignal von [PHONES 2] aus.

Reverb-Routing-Fenster

Dies ist der Bereich zum Konfigurieren der Einstellungen
von ,REV-X* (Seite 21).

00

4# Stzinberg | IR-RT| Hardwars Setup X

Headphones 3ETHASVT LN Selfings

© 0 6 0 o0

© REV-X bearbeiten
Offnet das Setup-Fenster ,REV-X" (Seite 21).

© REV-X-Effekttyp

Wahlt den REV-X-Effekttyp aus.
Optionen: Hall, Room, Plate (Saal, Raum, Hallplatte)

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch
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© REV-X-Hallzeit

Stellt die Nachhallzeit des REV-X ein. Dieser Parameter ist
mit Room Size (RaumgroBe) verknUpft. Der einstellbare
Wertebereich variiert je nach REV-X-Typ.

REV-X-Typ Bereich

Hall 0,103 Sek. — 31,0 Sek.
Room 0,152 Sek. — 45,3 Sek.
Plate 0,176 Sek. — 52,0 Sek.

O Auswahl der REV-X-Send-Quelle

Zeigt das zum REV-X gesendete Ausspielsignal an. Beim
UR-RT2 ist dies nur Mix 1 L/R.

© REV-X-Send-Quelle
Zeigt das an den REV-X gesendete Signal an.

O REV-X-Return-Pegel
Zeigt den Return-Pegel des REV-X an.

@ Regler fiir den REV-X-Return-Pegel
Stellt den Return-Pegel des ausgewahlten

(hervorgehobenen) Signals ein.
Bereich: — - dB - +6,00 dB

Software

Einstellungsfenster

Dies ist der Bereich zum Konfigurieren der
Gerateeinstellungen.

4# Stzinberg UR-RT4 Hardware Setup x

Reverb Routing

Headphones

@ INPUT 5/6 LEVEL {INPUT 3/4 LEVEL}

Wahlt den Eingangssignalpegel von [LINE INPUT 5/6]
{INPUT 3/4 LEVEL} aus.
Optionen: +4 dBu, -10 dBV

© HPF

Schaltet die Grenzfrequenz des Hochpassfilters ein
(leuchtet) und aus (leuchtet nicht) (fur [LINE INPUT 5/6]
{LINE INPUT 3/4} nicht verftgbar).

Optionen: 120 Hz, 100 Hz, 80 Hz, 60 Hz, 40 Hz

© LOOPBACK

Schaltet die Loopback-Funktion ein (leuchtet) und aus
(leuchtet nicht).

Siehe ,LOOPBACK" im Abschnitt ,dspMixFx UR-RT*
(Seite 15).

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch
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Sweet Spot Morphing Channel Strip

Der Effekt namens ,Sweet Spot Morphing Channel Strip*®
(kurz ,Channel Strip* bzw. Channel Strip) ist ein
Multieffekt, der Kompression und EQ (Klangregelung)
beinhaltet. Modernstes Know-how der Toningenieurskunst
wurde in eine Anzahl von praktischen Presets integriert,
die sich einfach und jederzeit abrufen lassen und
professionelle Ergebnisse liefern.

Vier Kanaleffekte stehen zur Verfligung, und jeder kann
dem Monitorklang allein oder sowohl dem Monitorklang
als auch dem aufgenommenen Klang zugeordnet
werden.

Der im Gerét integrierte Channel Strip und der Channel
Strip der VST-Plug-in-Version haben dieselben Parameter.
Bei Verwendung des Channel Strips in Programmen der
Cubase-Serie kdnnen Sie die Einstellungen des
integrierten Channel Strips und des Channel Strips der
VST-Plug-in-Version gemeinsam als Preset-Datei
verwenden. Wenn Sie den integrierten Channel Strip in
Programmen der Cubase-Serie verwenden, schalten Sie
die Einstellung [Direktes Mithéren] im Programm ein.
Wenn Sie den Channel Strip der VST-Plug-in-Version dem
Effekt-Slot von Programmen der Cubase-Serie zuweisen,
wahlen Sie ihn bitte aus der Kategorie [Dynamics] aus
(im Fall der Vorgabeeinstellungen). Beachten Sie, dass
Sie den integrierten Kanaleffekt nicht verwenden kénnen,
wenn die Sampling-Frequenz auf 176,4 kHz oder 192 kHz
eingestellt ist.

Screenshot

4 Steinberg UR-RT4 Channel Strip 1 x

MiD HIGH

o¢

o M0 F O F O Mk

TOTAL GAIN 00

COMPRESSOR EQUALIZER

So offnen Sie das Fenster

Von den Spezialfenstern fiir die Cubase-Serie aus
Wahlen Sie bei ,Effect Type* ,,Channel Strip“ aus, und
klicken Sie dann auf ,Channel Strip Edit* im Bereich ,Input
Settings Window" (Seite 16).

Vom dspMixFx UR-RT

Waéhlen Sie bei ,Effect Type* ,Channel Strip* aus, und
klicken Sie dann auf ,Channel Strip Edit* im Bereich
,Channel Area“ (Seite 12).

Software

Von Kompressor und Equalizer
gemeinsam verwendet

4 Steinberg UR-RT4 Channel Strip 1 X

IDE CHAIN

¢ Fov 400
A',

L

COMPRESSOR

© MORPH

Stellt die Parameter der Sweet-Spot-Daten ein. Durch
Drehen dieses Reglers kénnen Sie die auf funf Punkten
um diesen Regler herum angeordneten Kompressor- und
Equalizer-Einstellungen gleichzeitig einstellen. Wenn Sie
den Drehregler zwischen zwei benachbarte Punkte
stellen, werden die Kompressor- und Equalizer-
Einstellungen auf einen Zwischenwert eingestellt.

© Sweet Spot Data (Sweet-Spot-Daten)
Wahlt die Sweet-Spot-Daten aus.

© TOTAL GAIN

Stellt die Gesamtverstarkung des Channel Strip ein.
Bereich: -18,0 dB - +18,0 dB

O Pegelanzeige
Zeigt den Ausgangspegel des Channel Strip an.

Kompressor

o %7 0%’

© ATTACK

Stellt die Attack-Zeit des Kompressors ein.
Bereich: 0,092 ms — 80,00 ms

© RELEASE

Stellt die Release-Zeit des Kompressors ein.
Bereich: 9,3 ms —999,0 ms

© RATIO

Stellt die Release-Zeit des Kompressors ein.
Bereich: 1.00 — «
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O KNEE
Stellt den Knie-Typ des Kompressors ein.

Optionen Beschreibung

SOFT Erzeugt eine ganz allmahliche Anderung.

MEDIUM Erzeugt eine Einstellung in der Mitte
zwischen SOFT und HARD.

HARD Erzeugt eine deutliche Anderung.

© SIDE CHAIN Q

Stellt die Bandbreite des Sidechain-Filters ein.
Bereich: 0,50 - 16,00

O SIDE CHAIN F

Stellt die Arbeitsfrequenz des Sidechain-Filters ein.
Bereich: 20,0 Hz — 20,0 kHz

@ SIDE CHAIN G

Stellt die Verstarkung (Gain) fir den Sidechain-Filter ein.
Bereich: -18,0 dB - +18,0 dB

© COMPRESSOR Ein/Aus

Schaltet den Kompressor ein (leuchtet) und aus
(leuchtet nicht).

© Kompressorkurve

Dieses Diagramm zeigt die ungefahre
Kompressorreaktion an.

Die senkrechte Achse représentiert den Ausgangspegel
des Signals und die waagerechte Achse den
Eingangspegel.

@ Dampfungsanzeige
Zeigt die Pegelabsenkung an.

® DRIVE

Stellt ein, in welchem AusmalB der Kompressor
angewendet wird.

Je groBer der Wert, desto starker der Effekt.
Bereich: 0.00 — 10.00

Equalizer

GQGQQ

EQUALIZER

© Equalizer-Kurve

Dieses Diagramm zeigt die Eigenschaften des 3-Band-
Equalizers an. Die vertikale Achse reprasentiert den
Pegel, die horizontale Achse die Frequenz. Sie kénnen
LOW, MID und HIGH einstellen, indem Sie den jeweiligen
Griff im Diagramm ziehen.

Software

O LOWF

Stellt die Arbeitsfrequenz des unteren Bandes ein.
Bereich: 20,0 Hz — 1,00 kHz

O LowG

Stellt die Verstarkung (Gain) des unteren Bandes ein.
Bereich: -18,0 dB - +18,0 dB

O MDQ

Stellt die Bandbreite des mittleren Bandes ein.
Bereich: 0.50 - 16.00

O MIDF

Stellt die Arbeitsfrequenz des mittleren Bandes ein.
Bereich: 20,0 Hz - 20,0 kHz

O MID G

Stellt die Verstarkung (Gain) des mittleren Bandes ein.
Bereich: -18,0 dB - +18,0 dB

Q@HIGHF

Stellt die Arbeitsfrequenz des oberen Bandes ein.
Bereich: 500,0 Hz - 20,0 kHz

OHIGH G

Stellt die Verstarkung (Gain) des oberen Bandes ein.
Bereich: -18,0 dB - +18,0 dB

© EQUALIZER Ein/Aus

Schaltet den Equalizer ein (leuchtet) und aus
(leuchtet nicht).
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REV-X

REV-X ist eine von Yamaha fur professionelle
Audioanwendungen entwickelte Digitalhall-Plattform.

Dieses Gerat beinhaltet einen REV-X-Effekt.
Eingangssignale kénnen an den REV-X-Effekt gesendet
werden, und dieser wird nur auf die Monitorausgange
angewendet. Es stehen drei REV-X-Typen zur Verfugung:
Hall (Saal), Room (Raum) und Plate (Hallplatte). Der in der
Hardware integrierte REV-X und der REV-X der VST-Plug-
in-Version haben im Wesentlichen dieselben Parameter.
Die Parameter [OUTPUT] und [MIX] stehen jedoch nur in
der VST-Plug-in-Version zur Verfugung.

Bei Verwendung des REV-X in Programmen der Cubase-
Serie konnen Sie die Einstellungen des integrierten REV-X
und des REV-X der VST-Plug-in-Version gemeinsam als
Preset-Datei verwenden. Wenn Sie den integrierten REV-X
in Programmen der Cubase-Serie verwenden, schalten
Sie die Einstellung [Direktes Mithéren] im Programm ein.
Wenn Sie REV-X der VST-Plug-in-Version dem Effekt-Slot
von Programmen der Cubase-Serie zuweisen, wahlen Sie
ihn bitte aus der Kategorie [Reverb] aus (im Fall der
Vorgabeeinstellungen).

Das integrierte REV-X ist mit einem ,FX Bus* ausgestattet,
der verwendet wird, um das Signal von der DAW-Software
zum REV-X zu senden. Um z. B. die aufgenommenen
Audiodaten zum REV-X zu schicken, kénnen Sie den
Sound mit dem REV-X prifen, welches wahrend der
Aufnahme zum Abhdéren verwendet wird.

Screenshot

[ YAMAHA eV HALL

Reverb Tim: s HPF
Initial Delay LPF
Decay Hi Ratio

Room Size Low Ratio
Diffusion Low Freq

LPF
[& 2kHz]

So offnen Sie das Fenster

Von den Spezialfenstern fiir die Cubase-Serie aus
e Klicken Sie auf ,REV-X-Bearbeitung* (Seite 17) im
Abschnitt , Input-Settings-Fenster*.

e Klicken Sie auf ,REV-X-Bearbeitung* (Seite 17) im
Abschnitt ,Reverb-Routing-Fenster*.
Vom dspMixFx UR-RT

Klicken Sie auf ,REV-X-Bearbeitung” (Seite 13) im
Abschnitt ,Master-Bereich*.

Software

HPF
LPF

Hi Ratio
Low Ratio
LowFreq

12] ®0 O®

Dieser Abschnitt verwendet den Hall-Typ des REV-X als
Beispiel.

© Reverb Time

Stellt die Reverb-Zeit ein.
Dieser Parameter ist mit Room Size verknUpft. Der
einstellbare Wertebereich variiert je nach REV-X-Typ.

REV-X-Typ Bereich

Hall 0,103 Sek. — 31,0 Sek.
Room 0,152 Sek. — 45,3 Sek.
Plate 0,176 Sek. — 52,0 Sek.

@ Initial Delay (Erstreflexion)

Stellt die Zeitspanne zwischen dem Direktsignal und den
ersten Reflexionen (Echos) ein, die darauf folgen
Bereich: 0,1 ms — 200,0 ms

© Decay (Hallzeit)

Stellt die Eigenschaft der Hullkurve ein ab dem Moment,
an dem der Hall einsetzt, bis zu dem Moment, an dem er
schwécher wird und ausklingt.

Bereich: 0 - 63

O Room Size (RaumgréBe)

Stellt die GréBe des simulierten Raums ein.
Dieser Parameter ist mit Reverb Time verknUpft.
Bereich: 0 — 31

© Diffusion

Stellt die Breite (Verteilung) des Halls ein.
Bereich: 0 - 10

O HPF

Stellt die Grenzfrequenz des Hochpassfilters ein.
Bereich: 20 Hz - 8,0 kHz
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@ LPF

Stellt die Grenzfrequenz des Tiefpassfilters ein.
Bereich: 1,0 kHz — 20,0 kHz

O Hi Ratio (H6henverhiltnis)

Stellt mit Hilfe eines Verhaltnisses relativ zur Reverb-Zeit
die Halldauer des oberen Frequenzbereichs ein. Wenn
dieser Parameter auf 1 gestellt ist, wird die tatsachliche
festgelegte Reverb-Zeit auf den Klang angewendet. Je
niedriger der Wert, desto klrzer die Halldauer des oberen
Frequenzbereichs.

Bereich: 0.1 - 1.0

© Low Ratio (Tiefenverhiltnis)

Stellt mit Hilfe eines Verhéltnisses relativ zur Reverb-Zeit
die Halldauer des unteren Frequenzbereichs ein. Wenn
dieser Parameter auf 1 gestellt ist, wird die tatsachliche
festgelegte Reverb-Zeit auf den Klang angewendet.

Je niedriger der Wert, desto kurzer die Halldauer des
unteren Frequenzbereichs.

Bereich: 0.1 - 1.4

@ Low Freq (Tiefenfrequenz)

Stellt die Frequenz der Low Ratio ein.
Bereich: 22,0 Hz — 18,0 kHz

® OPEN/CLOSE

Offnet und schlieBt das Fenster, in dem die Reverb-
Einstellungen vorgenommen werden.

@® Diagramm

Zeigt die Halleigenschaften an. Die senkrechte Achse
reprasentiert den Signalpegel, die waagerechte Achse
die Zeit und die Z-Achse die Frequenz. Sie kénnen die
Halleigenschaften einstellen, indem Sie die Griffe im
Diagramm verschieben.

® Zeitachseneinstellung

Wahlt den Anzeigebereich der Zeit (waagerechte Achse)
im Diagramm aus.

Anzeigebereich: 500 ms - 50 s

@ Verkleinern

Verkleinert den Anzeigebereich der Zeit (waagerechte
Achse) im Diagramm.

® VergroBern

VergroBert den Anzeigebereich der Zeit (waagerechte
Achse) im Diagramm.

Softwarebedienung

® Bestimmte Parameter kénnen Sie auf deren
Vorgabewerte zurlicksetzen, indem Sie die [Strg]-/
[Befehl]-Tasten gedrickt halten, wenn Sie auf die Dreh-
und Schieberegler klicken.

¢ Sie konnen die Parameter feiner einstellen, indem Sie die
[UMSCHALT]-Taste gedrickt halten, wahrend Sie die
entsprechenden Dreh- und Schieberegler ziehen.

Software
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Guitar Amp Classics

Guitar Amp Classics sind Gitarrenverstarkersimulationen,
welche die fortschrittliche Modeling-Technologie von
Yamaha in besonderem Umfang nutzen. Es sind vier
Verstarkertypen mit unterschiedlichen
Klangeigenschaften vorhanden.

Die im Gerét integrierten Guitar Amp Classics und die
Guitar Amp Classics der VST-Plug-in-Version haben
identische Parameter. Bei Verwendung der Guitar Amp
Classics in Programmen der Cubase-Serie kdnnen Sie die
Einstellungen der integrierten Guitar Amp Classics sowie
diejenigen der VST-Plug-in-Version gemeinsam als Preset-
Datei verwenden.

Wenn Sie die integrierten Guitar Amp Classics in
Programmen der Cubase-Serie verwenden, schalten Sie
die Einstellung [Direktes Mithéren] im Programm ein.
Wenn Sie die Guitar Amp Classics der VST-Plug-in-
Version dem Effekt-Slot von Programmen der Cubase-
Serie zuweisen, wahlen Sie ihn bitte aus der Kategorie
[Dynamics] aus (im Fall der Vorgabeeinstellungen).

Beachten Sie, dass Sie die Guitar Amp Classics nicht
nutzen kénnen, wenn die Sample-Rate auf 176,4 kHz oder
192 kHz eingestellt ist.

Screenshot

B [ o

pEfE~c o

So offnen Sie das Fenster

Von den Spezialfenstern fiir die Cubase-Serie aus
Wahlen Sie bei ,Effekt-Typ“ ,Guitar Amp Classics* aus,
und klicken Sie dann auf ,Effektbearbeitung” im Input-

Settings-Fenster (Seite 16).

Software

Vom dspMixFx UR-RT

Wahlen Sie bei ,Effekt-Typ* ,Guitar Amp Classics* aus,
und Kklicken Sie dann auf ,Effektbearbeitung” im
Kanalbereich (Seite 12).

CLEAN

o © 3]

0 0 0

Dieser Verstarkertyp ist auf einen Clean-Sound optimiert,
indem die scharfe Brillanz von Transistorverstarkern
simuliert wird. Der Klangcharakter dieses
Verstarkermodells bietet eine ideale Plattform fur die
Aufnahme mit Multi-Effekten. AuBerdem besitzt er
integrierte Chorus- und Vibrato-Effekte.

© VOLUME
Stellt den Eingangspegel des Verstarkers ein.

© DISTORTION
Stellt den Anteil der Verzerrung ein.

© TREBLE/MIDDLE/BASS

Diese drei Bedienelemente stellen den Frequenzverlauf
fur die Hohen, Mitten und Béasse ein.

O PRESENCE

Hiermit kdnnen hohe Frequenzen und Obertdne verstarkt
werden.

© Cho/OFF/Vib

Schaltet den Chorus- oder Vibrato-Effekt ein oder aus. Mit
[Cho] wird der Chorus-Effekt eingeschaltet, mit [Vib] wird
der Vibrato-Effekt eingeschaltet.

O SPEED/DEPTH

Diese Bedienelemente regeln die Geschwindigkeit und
den Anteil des Vibrato-Effekts, wenn dieser eingeschaltet
ist. Die Bedienelemente SPEED und DEPTH funktionieren
nur far den Vibrato-Effekt und sind deaktiviert, wenn das
oben vorgestellte Bedienelement Cho/OFF/Vib auf ,Cho*
oder ,OFF* gesetzt ist.

© BLEND
Stellt das Verhéltnis zwischen Direkt- und Effektklang ein.

O OUTPUT
Stellt den Gesamtausgangspegel ein.
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CRUNCH

GAIN MIDDLE BASS PRESENCE  QUTPUT

h-ﬁn-Q 2‘-%

Diesen Verstarkertyp verwenden Sie, wenn Sie nur
geringe Verzerrung (Overdrive/Crunch) benotigen. Das
CRUNCH-Modell simuliert die alten Réhrenverstéarker, die
fur Blues, Rock, Soul, R&B und &hnliche Stile bevorzugt
werden.

© Normal/Bright

Wahlt einen normalen oder strahlenden Klangcharakter aus.

Die Einstellung [Bright] betont die hohen Oberténe.

O GAIN

Regelt den Eingangspegel der Vorverstarkerstufe. Drehen
Sie dieses Bedienelement im Uhrzeigersinn, um den
Overdrive zu erhdhen.

© TREBLE/MIDDLE/BASS

Diese drei Bedienelemente stellen den Frequenzverlauf
fur die Hohen, Mitten und Béasse ein.

O PRESENCE

Hiermit kdnnen hohe Frequenzen und Obertdne verstarkt
werden.

© OUTPUT
Stellt den Gesamtausgangspegel ein.

DRIVE

osfesc ol o

O 6 6 O e 0

Der Verstarkertyp DRIVE bietet eine Auswahl an
Distortion-Klangen, die den Klang verschiedener hoch
verstarkender Rohrenverstarker simulieren. Von leicht
Ubersteuertem Overdrive bis zu starken Distortion-
Effekten flr Hardrock, Heavy Metal oder Hardcore-Stile
bietet dieses Modell eine groBe Klangvielfalt.

Software

© AMP TYPE

Es stehen sechs Verstarkertypen zur Verfigung. Die
Typen 1 und 2 bieten eine relativ geringe Verzerrung, bei
der das Picking noch sehr naturlich durchkommt. Die
Typen 3 und 4 produzieren mehr Oberténe, wodurch sich
ein voller, weicher Sound ergibt. Die Typen 5 und 6 liefern
krassere, aggressivere Verzerrungen mit schnellem
Attack. Die geradzahligen Verstérkertypen besitzen eine
starkere Présenz und einen weiteren Bereich als die
ungeradzahligen Typen.

© GAIN

Regelt den Eingangspegel der Vorverstarkerstufe. Drehen
Sie dieses Bedienelement im Uhrzeigersinn, um die
Verzerrung zu erhdhen

© MASTER
Stellt den Ausgangspegel der Vorverstarkerstufe ein.

O TREBLE/MIDDLE/BASS

Diese drei Bedienelemente stellen den Frequenzverlauf
fur die Hohen, Mitten und Béasse ein.

© PRESENCE

Hiermit kdnnen hohe Frequenzen und Oberténe verstéarkt
werden.

O OUTPUT
Stellt den Gesamtausgangspegel ein

LEAD

pEfE~c o

0O 6 6 O e 0

Der Verstarkertyp LEAD simuliert einen hoch
verstarkenden Rohrenverstéarker, der viele Obertdne
erzeugt. Er ist ideal fur Lead-Gitarre geeignet, die sich
gegen die Band durchsetzt, kann aber auch fur einen
glitzernden Begleit-Sound eingestellt werden.

© High/Low

Wahlt die Art der Verstarkerausgangsstufe aus.
Die Einstellung [High] simuliert einen Verstarker mit hoher
Ausgangsleistung und bietet stéarkere Verzerrung.

O GAIN

Regelt den Eingangspegel der Vorverstarkerstufe. Drehen
Sie dieses Bedienelement im Uhrzeigersinn, um die
Verzerrung zu erhdhen.

© MASTER
Stellt den Ausgangspegel der Vorverstarkerstufe ein.

O TREBLE/MIDDLE/BASS

Diese drei Bedienelemente stellen den Frequenzverlauf
fur die Hohen, Mitten und Béasse ein.
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© PRESENCE

Hiermit kdnnen hohe Frequenzen und Obertdne verstarkt
werden.

O OUTPUT
Stellt den Gesamtausgangspegel ein.

Verwenden der Bedienelemente GAIN, MASTER und
OUTPUT

Der Klangcharakter der Verstarkertypen DRIVE und LEAD
kann mit den Bedienelementen GAIN, MASTER und
OUTPUT in einem weiten Bereich eingestellt werden. GAIN
stellt den Signalpegel der Vorverstarkerstufe ein, der sich
auf die Starke der Verzerrung auswirkt. MASTER stellt den
Ausgangspegel von der Vorverstarkerstufe ein, der dann
an die Leistungsverstarkerstufe weitergegeben wird. Die
Einstellungen der Bedienelemente GAIN und MASTER
haben eine maBgebliche Wirkung auf den endgdltigen
Klang. Moéglicherweise muss der MASTER-Regler relativ
weit aufgedreht werden, um die Leistungsstufe fur eine
optimalen Klang anzusteuern. Der Regler OUTPUT stellt
den Ausgangspegel des Verstarkermodells ein, ohne die
Verzerrung oder den Klang zu beeinflussen. Hiermit kann
die Gesamtlautstarke der Gitarre eingestellt werden, ohne
andere Klangaspekte zu verandern.

Software
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Verwendung mit einem Computer

Verwendung mit einem Computer

Anschlussbeispiel UR-RT4

Mikrofon Gitarre

Keyboard

Bedienfeld

Kopfhorer

ala

Stellen Sie alle
Lautstarkepegel auf
Minimum ein, bevor Sie

das externe Gerat
anschlieBen oder abziehen.

u BAUDIOINTERFACE PEAK +4sv PEAK PEAK

+48V

Rupert
PEAK

Y

Neve Designs TRANSFORI

MER

.00 U

24:bit/192kHz D-; ?R D
TN TN
Ouss @ ‘I ’I .I .I 1 PHONES 2 OUTPUT
N N N N
. steinber
MIC/HI-Z MIC/LINE GAIN g
|- |-
Ruckwand
UR-RT4 s
USBAUDIOINTERFACE
T @
- 6
+a8v +a8v
12V===+-9-  USB 20 3/4 172 MIDI MAIN OUTPUT LINE OUTPUT LINE INPUT
|- |
1 ON @ 8
H +48v
- R

Bei Verwendung des
Kondensatormikrofons
schalten Sie den
Schalter ein,

nachdem Sie ihn
angeschlossen haben.
(Schalten Sie den
Schalter aus,

vor dem Abziehen.)

Computer

g 8

]
ERLALAAAAAAAIAN

Synthesizer/MIDI-Keyboard

Nk g@ i

5§ @
0 e gy

Q18
< . [l ——db ==o O]

Kopfhorer-
Monitorlautsprecher Externe Geréte

verstarker
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Verwendung mit einem Computer

Anschlussbeispiel UR-RT2

Mikrofon

Gitarre

Keyboard

Kopfhorer

Stellen Sie alle Lautstéarkepegel auf
@ Minimum,
bevor Sie das externe Gerat
anschlieBen oder abziehen.

Bedienfeld

o) Rupert Neve Designs TRANSFORMER AL

USBAUDIOINTEHFACE PEAK +48v PEAK D Q [j . . @
24-bit/192kHz D-PRE D o
=" ’ \

Ouss P PP PHONES OUTPUT

HI z - - 0
7N 7N
! MIC/LINE 2 ! GAIN 2 O steinberg
|-
Ruckwand

USB AUDIO INTERFACE
bit/192kHz D-PRE

J

|2v=+q -

=
-

‘@

usB 2.0 +48vV

OUT

€

4
LINE INPUT

@

MIDI

Computer

MAIN OUTPUT
L&

C—  § ¢
= J i
5 0 i 0

Bei Verwendung des
Kondensatormikrofons i
schalten Sie den Schalter Synthesizer/MIDI-Keyboard Monltor\autsprecher
ein, nachdem Sie ihn

angeschlossen haben.

(Schalten Sie den Schalter

aus, vor dem Abziehen.)
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Konfigurieren der
Audiotreibereinstellungen der
DAW-Software

Programme des Cubase-Serie

1. Stellen Sie sicher, dass alle Anwendungen
beendet wurden.

2. Stellen Sie sicher, dass der [ () ]-Schalter
eingeschaltet ist (m).

3. Doppelklicken Sie auf das Verkniipfungssymbol
fir Cubase auf dem Schreibtisch, um Cubase zu
starten.

4. Wenn beim Starten des Programms der Cubase-
Serie das Fenster [ASIO-Treiber-Setup] erscheint,
vergewissern Sie sich, dass das Gerat
ausgewadhlt ist, und klicken dann auf [OK].

Die Audiotreibereinstellungen sind nun abgeschlossen.

Andere Programme als die Cubase-
Serie

1.  Stellen Sie sicher, dass alle Anwendungen
beendet wurden.

2. Stellen Sie sicher, dass der [ () ]-Schalter
eingeschaltet ist (w).

3. Starten Sie die DAW-Software.

4. Offnen Sie das Fenster mit den
Schnittstelleneinstellungen.

5. (Nur Windows) Klicken Sie auf ,,ASIO-Treiber; um
die Audiotreibereinstellungen anzuzeigen.

6. Legen Sie den ASIO-Driver fiir Windows und die
Audioschnittstelle fiir Mac wie folgt fest

Windows

Stellen Sie in den ASIO-Treibereinstellungen [Yamaha

Steinberg USB ASIO] ein.

Mac

Stellen Sie in den Audio-Interface-Einstellungen
den UR-RT ein.

Die Audiotreibereinstellungen sind nun abgeschlossen.

Verwendung mit einem Computer

Aufnahme/Wiedergabe

Dieser Abschnitt beschreibt einfache Aufnahmevorgéange
unter Verwendung eines Mikrofons. SchlieBen Sie ein
Mikrofon an, wie in den Anschlussbeispielen gezeigt
(Seiten 26, 27). Schalten Sie den Schalter [+48V] ein,
wenn Sie ein phantomgespeistes Kondensatormikrofon
verwenden.

Programme der Cubase-Serie

1. Starten Sie die DAW der Cubase-Serie.
Das Fenster [Steinberg Hub] wird angezeigt.

2. Wibhlen Sie bei [Recording] im Fenster [Steinberg
Hub] die Projektvorlage [Steinberg UR-RT Vocal-
Inst Recording 1-C7] aus, und klicken Sie dann
auf [Erzeugen].

3. Schalten Sie wie folgt Direktes Mithéren ein.
[Studio] = [Studio-Einstellungen] = [Yamaha Steinberg
USB ASIO](Windows) oder [Steinberg UR-RT](Mac) >
Héakchen bei [Direktes Mithoren] setzen - [OK]

Yamaha Steinberg USB ASIO

Einstellungen...

IS | e
B Externe Clock-Signale
[ Direktes Mithsren

4. Vergewissern Sie sich, dass die Anzeigen

[Aufnahme aktivieren] und [Monitor] der
Audiospur eingeschaltet sind (leuchten).

1 [m[s]| Vocal 1
el e ojr

5. Singen Sie in das Mikrofon und stellen Sie

wéhrenddessen mit dem [GAIN]-Regler am Gerat
den Signalpegel des Mikrofons ein.

Einstellen optimaler Aufnahmepegel
Stellen Sie die Verstarkungsregler so ein, dass das
[PEAK]-Ldmpchen bei maximaler Lautstéarke kurz aufblinkt.

6. Singen Sie in das Mikrofon, und stellen Sie

wéhrenddessen mit dem [PHONES]-Regler am
Gerit die Lautstéarke des Kopfhorers ein.

7. Nehmen Sie im Input-Settings-Fenster die

Einstellungen fiir Kanaleffekt und REV-X vor.

Wahlen Sie je nach dem gewinschten Einfugepunkt
die Kanaleffekt-Einflgestelle aus. Die
Vorgabeeinstellung ist ,Unterer Bereich® (sowohl auf
das Monitorsignal als auch auf das Aufnahmesignal
angewendet). Naheres zum Einflgepunkt des Insert-
Effekts finden Sie unter ,Einfligepunkt des Insert-
Effekts” (Seite 17) im Abschnitt ,Spezialfenster fur die
Cubase-Serie".
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8. Klicken Sie auf [®], um die Aufnahme zu starten.

9. Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind, klicken
Sie auf [M], um sie zu beenden.

LI

10. Schalten Sie [Monitor] fiir die soeben
aufgenommene Audiospur aus (dunkel).

|~ 1 [m][s | Vocal 1
o <Je o]r

11. Klicken Sie auf das Lineal, um den Projektcursor
an den gewiinschten Startpunkt fur die
Wiedergabe zu bewegen.

s | |-

12. Klicken Sie auf [»>], um den aufgenommenen
Klang zu prifen.
Wenn Sie sich den Klang Uber Monitorlautsprecher
anhoren, stellen Sie mit dem Drehregler [OUTPUT] am
Gerat den Ausgangssignalpegel ein.

Die Aufnahme- und Wiedergabefunktionen sind nun
vollst&ndig beschrieben.

Weitere Informationen zur Verwendung von Programmen
der Cubase-Serie finden Sie im PDF-Handbuch, das tber
das [Hilfe]-Menu der Cubase-Serie zu finden ist.

Verwendung mit einem Computer

Andere Programme als die Cubase-
Serie

1. Starten Sie Ihre DAW-Software.

2. Offnen Sie dspMixFx UR-RT.

Anweisungen zum Offnen von dspMixFx UR-RT finden
Sie im Abschnitt ,So 6ffnen Sie das Fenster* (Seite 11).

3. Stellen Sie mit dem [GAIN]-Regler am Gerit den
Signalpegel des Mikrofons ein.

Einstellen optimaler Aufnahmepegel
Stellen Sie die Verstarkungsregler so ein, dass das
[PEAK]-L&mpchen bei maximaler Lautstarke kurz aufblinkt.

4. Singen Sie in das Mikrofon, und stellen Sie
wéhrenddessen mit dem [PHONES]-Regler am
Gerit die Lautstéarke des Kopfhorers ein.

5. Nehmen Sie in dspMixFx UR-RT die
Einstellungen fiir Kanaleffekt und REV-X vor.

6. Starten Sie in lhrer DAW-Software die Aufnahme.

7. Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind, stoppen
Sie sie.

8. Spielen Sie den neu aufgenommenen Klang ab,
um ihn zu prifen.

Weitere Informationen zur Verwendung der DAW-Software
finden Sie im Handbuch lhrer jeweiligen DAW-Software.
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Verwendung mit einem i0S-Gerat

Verwendung mit einem iOS-Gerét

Anschlussbeispiel UR-RT4

Mikrofon

Gitarre Keyboard

Kopfhorer

Stellen Sie alle
Lautstarkepegel auf
Minimum ein, bevor Sie
das externe Gerat

a3 D
a3

Bedienfeld anschlieBen oder abziehen.
Rupert Neve Designs TRANSFORMER = W
2?5.:‘,“,‘;'2":?52‘25 PEAK +aav PEAK PEAK  +48V  PEAK D D ‘2 D D .
- I TN
Quss e o LA 1 PHONES 2 ouTPUT
) 0 O @°
D St N ~
MIC/HI-Z MIC/LINE 1 4 @ Stelnberg
|- LT
Ruckwand

USB AUDIO INTERFACE
24:bit/192kHz D-PRE

0 O &

ouT [N ]

LINE INPUT

Mixer

V=== +-9— UsB 2.0 3/4 172 MIDI MAIN OUTPUT LINE OUTPUT
| - I LT
- 9 0
i +48v
o =
= R L
Bei Verwendung des
Apple iPad Kondensatormikrofons
Camera 1 schalten Sie den
ConnectionKit/ ]  Schalter ein,
Lightning auf O nachdem Sie ihn
USB angeschlossen haben. Kopfhorer-
Kamera-Adapter (Schalten Sie den "
Schalter aus, H H verstarker
vor dem Abziehen.)
D oo AR TATATRA =% g0
% Synthesizer/MIDI-Keyboard I\/Iomtorlautspreoher Externes
iPhone iPad
HINWEIS

* Fir den Anschluss des UR-RT an ein iOS-Gerat bendtigen Sie das Apple iPad Camera Connection Kit oder den Lightning auf USB

Kamera-Adapter.

* Fir die neuesten Informationen zu kompatiblen iOS-Geraten beachten Sie bitte die unten angegebene Website von Steinberg.
http://www.steinberg.de/
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Anschlussbeispiel UR-RT2

Mikrofon Gitarre

Hﬁ@/

§
) @

Keyboard

Verwendung mit einem iOS-Gerét

Kopfhorer

Stellen Sie alle Lautstarkepegel auf
Minimum,
bevor Sie das externe Gerat
anschlieBen oder abziehen.

Bedienfeld

PEAK +48v PEAK

1 2
MIC/LINE

Rupert Neve Designs TRANSFORMER

GAIN

TN
PHONES

OUTPUT

Q@ steinberg

[N

Ruckwand

UR-RT2

USB AUDIO INTERFACE
24'bit/192kHz D-PRE

D@

IZV---+—¢ -

- ©

UsB 2.0

USBAUDIOINTERFACE

24°bit/192kHz D-PRE
Quss
[

+48v

ouT [N ]

MIDI

= N
(m

! +48V

hl ¢>

Apple iPad Camera L
Connection Kit/ ()
Lightning auf USB
Kamera-Adapter

D ©

iPhone iPad

Bei Verwendung des
Kondensatormikrofons
schalten Sie den
Schalter ein,

nachdem Sie ihn
angeschlossen haben.
(Schalten Sie den
Schalter aus,

vor dem Abziehen.)

HINWEIS

Synthesizer/MIDI-Keyboard

* Fir den Anschluss des UR-RT an ein iOS-Geréat benétigen Sie das Apple iPad Camera Connection Kit oder den Lightning auf USB

Kamera-Adapter.

* Fir die neuesten Informationen zu kompatiblen iOS-Geraten beachten Sie bitte die unten angegebene Website von Steinberg.

http://www.steinberg.de/
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Verwendung mit einem iOS-Gerét

Aufnahme/Wiedergabe 6. Tippen Sie ganz links auf lhrem Bildschirm auf .,
um das Spurmenii anzuzeigen, wobei
In diesem Abschnitt geht es um grundlegende [Audioeingang] zuoberst liegt.

Anweisungen flur die Bedienung von Cubasis (eine von
Apple verkaufe App fur das iPad).

HINWEIS

* Die iOS App wird unter Umsténden in Ihrem Gebiet nicht
unterstitzt. Erfragen Sie dies bitte bei Ihrem Yamaha-Handler.

* Fir neueste Informationen Uiber Cubasis besuchen Sie die unten
angegebene Steinberg-Website.
http://www.steinberg.de/

Offnen Sie Cubasis.

2. Tippen Sie auf die Registerkarte [MEDIA] im
oberen linken Bildschirmbereich.

Audio Track 1
. L 1 Audio Track 1
[Neues Projekt erzeugen] wird im unteren B @El

Bildschirmbereich angezeigt. . @

Create New Project [Template] 7. Tippen Sie auf 1], um das Detailfenster
anzuzeigen und legen Sie den Eingabebus fiir die
Spur fest, indem Sie auf eine Nummer tippen.

3. Tippen Sie auf [Create New Project].
8. Tippen Sie auf @, um die Abhérung

4. Geben Sie einen Projektnamen an und tippen Sie einzuschalten (leuchtet).

auf [OK] im Fenster [Neues Projekt].

0 New project

9. Stellen Sie mit dem [GAIN]-Regler am Gerit den
Signalpegel des Mikrofons ein.

Einstellen optimaler Aufnahmepegel
Stellen Sie die Verstarkungsregler so ein, dass das
[PEAK]-Lampchen bei maximaler Lautstarke kurz aufblinkt.

10. Singen Sie in das Mikrofon, und stellen Sie
Cancel wiahrenddessen mit dem [PHONES]-Regler am
Gerit die Lautstarke des Kopfhorers ein.

5. Tippen Sie auf [+AUDIO], um eine AUDIO-Spur 1.

. Tippen Sie auf [®], um die Aufnahme zu starten.
hinzuzufiugen.

12. Tippen Sie auf [>], um die Aufzeichnung zu
stoppen.
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Verwendung mit einem iOS-Gerat

13. Tippen Sie auf die Zeitleiste, um die
Wiedergabeposition zu verschieben.

Sie kdnnen auch auf . tippen, um zum Beginn der
Aufzeichnung zurtickzukehren.

14. Tippen Sie auf [>], um den aufgezeichneten
Klang abzuspielen.

dspMixFx (fiir iOS-Geréte)

Bedienen Sie die eingebauten DSP-Mischpultfunktionen
und DSP-Effekte bequem vom iOS-Gerat aus mit
dspMixFx fur i0OS-Geréate. Naheres zu dieser App erfahren
Sie auf der unten angegebenen Steinberg-Website.
http://www.steinberg.de/

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch | 33



Problembehandlung

Problembehandlung

Das Gerat lasst sich nicht
einschalten.

(Die USB-Anzeige leuchtet

Wurde TOOLS for UR-RT korrekt installiert?

Weitere Informationen zur Durchfihrung der Installation von TOOLS for UR-RT
finden Sie in der Kurzanleitung.

nicht oder blinkt stetig,
obwohl das UR-RT mit
einem Computer oder iOS-
Geriét verbunden ist.)

Ist der Netzadapter korrekt angeschlossen?

Das UR-RT ist kein Uber den Bus mit Strom versorgtes Gerat. Weitere
Informationen zum Einschalten des [ () ]-Schalters finden Sie in der
Kurzanleitung.

Uberpriifen Sie, ob ein geeignetes USB-Kabel verwendet wird.

Wenn das USB-Kabel gebrochen oder anderweitig beschadigt ist, ersetzen Sie
das USB-Kabel durch ein neues. Verwenden Sie kein USB-Kabel mit einer
Lange von mehr als drei Metern.

Kein Ton

Wurde TOOLS for UR-RT korrekt installiert?

Weitere Informationen zur Durchfihrung der Installation von TOOLS for UR-RT
finden Sie in der Kurzanleitung.

Uberpriifen Sie, ob ein geeignetes USB-Kabel verwendet wird.

Wenn das USB-Kabel gebrochen oder anderweitig beschadigt ist, ersetzen Sie
das USB-Kabel durch ein neues. Verwenden Sie kein USB-Kabel mit einer
Lange von mehr als drei Metern.

Sind die Lautstarkeregler des Geréts auf geeignete Pegel
eingestellt?

Prufen Sie die Pegel der Drehregler [OUTPUT] und [PHONES].

Sind die Mikrofone und Monitorlautsprecher korrekt am Gerat
angeschlossen?

Prifen Sie die Verbindung anhand des Abschnitts ,Verbindungsbeispiele®
(Seiten 26, 27, 30, 31).

Sind die Audiotreibereinstellungen der DAW-Software richtig
eingestellt?

Stellen Sie den Treiber anhand des Abschnitts , Konfigurieren der
Audiotreibereinstellungen der DAW-Software* (Seite 28) ein.

Ist die Einstellung bei [ASIO-Treiber] im Programm der Cubase-Serie
richtig eingestellt?

Gehen Sie im Cubase-MenU zu [Studio] - [Studio-Einstellungen] >
[VST-Audiosystem], und vergewissern Sie sich dann, dass bei [ASIO-Treiber]
der Eintrag [Yamaha Steinberg USB ASIO] (Windows) bzw. [Steinberg UR-RT]
(Mac) ausgewanhlt ist.

Windows
£ Studio-Einstellungen x

o=

Gerte Yot [ -] Asi0-Teieer

wenn Programm i Hitergrund Gt
Engangitenz: s

Ausgangslatenc: 3w
ASOGuad ez B220ms

I ——
e i LpDous A

e Oplooen_Auf S mciseen
TR | g rion

Wt e sien

150 Gardavien

A0 G S @ i O rmsl @ hich
| oo

N ot i opmiee Auolisung vonStberavien
[ ECe

el bercsichien

R v

mmmmmm
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Problembehandlung

Kein Ton War das Geriét eingeschaltet, als Sie die DAW-Software gestartet
haben?

SchlieBen Sie das Gerat am Computer an und schalten Sie das Geréat ein, bevor
Sie die DAW-Software starten.

Ist der Monitorlautsprecher-Schalter aktiviert?
Prifen Sie, ob der Monitorlautsprecher-Schalter aktiviert ist.

Ist die Puffergr6Be zu niedrig gestellt?

Erhohen Sie die PuffergréBe gegenlber den aktuellen Einstellungen; weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt ,Yamaha Steinberg USB Driver“(Seite 9).

Ungewéhnlicher Klang Erfiillt lhr Computer die Systemanforderungen?
Prufen Sie die Systemanforderungen. Fir neueste Informationen besuchen Sie

(Rauschen/Gerausche, die unten angegebene Steinberg-Website.
Unterbrechungen oder http://www.steinberg.de/
Verzerrungen)

Nehmen Sie lange, ununterbrochene Audioabschnitte auf oder
spielen diese ab?

Die Leistungsfahigkeit hres Computers bei der Verarbeitung von Audiodaten
hangt von mehreren Faktoren ab, z. B. dem Prozessortakt und der
Zugriffsgeschwindigkeit auf externe Gerate. Verringern Sie die Audiospuren und
prufen Sie dann erneut den Klang.

Sind die Mikrofone richtig am Gerat angeschlossen?

SchlieBen Sie ein Mikrofon mit einem XLR-Stecker am Gerat an. Wenn Sie einen
Klinkenstecker verwenden, kann es sein, dass der Pegel nicht hoch genug ist.

Ist die Loopback-Funktion richtig eingestellt?

Schalten Sie ,Enable Loopback® aus (,Off*), wenn Sie die Loopback-Funktion
nicht verwenden. Anweisungen finden Sie im Abschnitt , Setup-Fenster*
(Seite 18 bzw. Seite 14).

Fur neueste Support-Informationen besuchen Sie die unten angegebene Website von Steinberg.
http://www.steinberg.de/
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Anhang

Anhang

Beschrankungen fur den Einsatz von Effekten

Die maximale Anzahl gleichzeitig nutzbarer Kanaleffekt- und Guitar-Amp-Classics-Instanzen ist wie folgt eingeschrankt.
Ein Kanaleffekt kann z. B. fur zwei Monokanéle verwendet werden, wahrend gleichzeitig Guitar Amp Classics fur einen
Monokanal verwendet wird.

Kanaleffekt Guitar Amp Classics
Mono Stereo Mono Stereo
4 0 0 -
2 1 0 -
2 0 1 -
0 2 0 -
0 1 1 -
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Anhang

Signalflisse

Das folgende Schaubild zeigt den Signalfluss im Gerat an.

HINWEIS

®Die Controller am Gerét wie zum Beispiel die Regler [GAIN] und [OUTPUT] sind in diesem Schaubild nicht enthalten.

®Die einzelnen Parameter kénnen Sie mit Hilfe von ,dspMixFx UR-RT" (Seite 11) oder ,Spezialfenster fur die Cubase-Serie" (Seite 16)
konfigurieren.

®Bitte beachten Sie, dass Sie den integrierten Kanaleffekt (Ch. Strip) sowie die Guitar Amp Classics nicht verwenden kdénnen, wenn die
Sampling-Frequenz auf 176,4 kHz oder 192 kHz eingestellt ist.

UR-RT4
Vom Vom Vom Vom Zum
[MIC/HI-Z 1] [MIC/HI-Z 2]+ + « « «[LINE INPUT 6] [MIDIIN]  [MIDI OUT]
A 4 v 1
Kanal Kanal Kanal
omg ug ug M —
: I : LOOPBACK OFF/ON
: : A ) e sus .
$ | : p, : > zum DAW-
H : toofecoccces H m Eingan
: : N gang
: | S
| Kanal | i Kanal Kanal N\ -
zug : zug zug g\ k¢= Vom DAW-
A <= Ausgang
-
[-l » Zum [PHONES 1]
v
: : e : M » Zum [MAIN OUTPUT]
= = = = Zum [LINE OUTPUT 1/2]
4 v v 4 v
P\, »
MIX 2 e » Zum [LINE OUTPUT 3/4]
\ 4 l \ 4 l \ 4 l 5
| REV-X-Auswahl *2 | w
| | | |
» Zum [PHONES 2
REV-X- REV-X- REV-X- REV-X- | | REV-X- » = uml :
Send-- Send-- Send-- Return— | | Return-- 2
Pegel Pegel Pegel Pegel Pegel Is
o
A A y
I REV-X Iq_

*1 Das folgende Schaubild zeigt die Einfugestelle fur den Insert-Effekt an.

Oberer Bereich (INS.FX)  Unterer Bereich (MON.FX) Nicht angewendet (OFF)

Vom Eingang am Gerat Vom Eingang am Gerét Vom Eingang am Gerét
Kanal- zug
Seccec]ececed

Zum
N AW Zum N Zum
- DAW- DAW-
goneedenee . Eingang Eingang geeeeegeeeees  Eingang
Kanal- zug :
ecosobesensd EON IS
v ‘ v
Zum Ausgang am Gerat Zum Ausgang am Gerat Zum Ausgang am Gerat

*2 Sie kdnnen dies fur MIX 1 oder MIX 2 einschalten.
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UR-RT2

Vom Vom Vom Vom Zum

[MIC/LINE 1] [MIC/LINE 2]« « « « +[LINE INPUT 4] [MIDI IN] [MIDI OUT]
A 4 A 4 +
Kanal- Kanal- Kanal- A L,
H Zu H
: Ig N 9 LOOPBACK OFF/ON
: H Py A sesseceeseey
N N —9 T —1 [ zumpaw-
: : P, N coofoccccees® ‘% [, Eingang
: : =1
¢| Kanal- | | Kanal- Kanal-
H zug H zu zu
: : g g 4= Vom DAW-
®ecccoe eeccced * Ausgang
[ » Zum [PHONES 1]
v
: : MIX1 i € » Zum [MAIN OUTPUT 1/2]
S

vy v vy v A 2 4

REV-X- REV-X- REV-X- REV-X-

Send-- Send-- Send-- Return--

Pegel Pegel Pegel Pegel
I REV-X I(—

*1 Das folgende Schaubild zeigt die Einfugestelle fur den Insert-Effekt an.

Oberer Bereich (INS.FX)  Unterer Bereich (MON.FX) Nicht angewendet (OFF)

Vom Eingang am Geréat Vom Eingang am Gerét Vom Eingang am Geréat
Kanal- zug
teccccfocccen
Zum
N Zum N Zum
DAW- DAW- DAW-
PIITEE TR : Eingang Eingang secsecfoccees Eingang
Kanal- zug :
%eceochoceee H i..... cccces
v ‘ v
Zum Ausgang am Gerét Zum Ausgang am Gerét Zum Ausgang am Gerat
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UR-RT4 - 44,1/48/88,2/96 kHz
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UR-RT4 - 176,4/192 kHz
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0S-Gerat

UR-RT4 — 44,1/48/88,2/96 kHz
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0S-Gerat

UR-RT4 - 176,4/192 kHz
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Anhang

UR-RT2 - 44,1/48/88,2/96 kHz

[(wyooy) Mwe]

[(Wyoxo}) ngPy+]

¢lNdLNO NIV

[wue0)) nEpy+]
1LLNdLNO NIVIN

_”_>|0H
_”_‘roH v/a

<]
/7 1LNO XIN =

yMvVa oL <—=< ¢ 1n0 LOId
EMVAOL <}——< € 1N0 10Id

¢ Mva oL A_|"|o|o|_|m 2 1No 1o3dIa

|
! “ | 1no 103Ia

|
3ovedoot d1LN0 XIN
TLLNO XIN

I Mva OL

& o 4INTY
“ X-A3 REYETEY
AT
YA —————
5 &N
¥ Mva WOY
€ MVQ WO
o Z Mva WoXd
1 | | MVa WO¥d -1 MVA WOH4 < 4300030
va ada AW v-1 Mva OL wa00N3 asn
e 1Nd1N0 ¥/LNANI ¥
1NdLNO/LNdNI Mva
¥ 110 XIN
7 1LNO XIN
solsse| 'y 9 03 puege H dnoo |
; (wononpes D)
NEEN IEE I [t ]
1X 3§50/ $91SSEIG VD X Spoig diagus
Y 11NO XIN e
ABPOL-
LI
7 1LN0 XIA SAGqE 6 ouieS “ 1 o Hdav [ngpy+/A8POI-]
LY3SNI X4 v-EHO
LNdNI 3N

/0qE SE dwes |

ETET

[ Q

LY3SNI X4

Y GHINTY
7 G4INTS
zsng
I1sng

(¥ )€ LNO 10310 <

S O O0— hw

Em :
Nvd T3A30 LH3SNI X4

LY3SNI X4

2 1N0 10MIa <<t

1 1NO 10MId <JF——

NIVD

[NEPY1+~NEP0Y-]
EINa]

_|°KMqu
NO

4avH o o vHuawsoasnvar<wn [T
L __I_

[ngP9-~ngpP09-]
o
ZHO

LNdNI 3INI1/0IN

i)

A8Y+)>——0_ O

[ngPy1+~nGPOY-]

ann

[ASPS |-~AGPG'65-]

Z-H
[NGP9-~ngGPOY-] Indu] [euioN

oI

1HO
LNdNI Z-IH/3aNI1/0IN

A8r+)>—O O

UR-RT4 / UR-RT2 Benutzerhandbuch | 43



Anhang

UR-RT2 - 176,4/192 kHz
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Anhang

0S-Gerat

UR-RT2 - 44,1/48/88,2/96 kHz
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Anhang

0S-Gerat

UR-RT2 - 176,4/192 kHz
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Anhang

Allgemeine Technische Daten

UR-RT4
Leistungsbedarf 18 W
Abmessungen (B x H x T) 267 x 47 x 208 mm
Nettogewicht 2,4 kg

Zulassige Umgebungstemperatur 0-40 °C
(Betrieb)

- Netzadapter (PA-150B oder gleichwertig)

- CD-ROM TOOLS for UR-RT4

- Kurzanleitung (Broschiire)

- DOWNLOAD-INFORMATIONEN ZU CUBASE Al (gedruckt)

- ESSENTIAL PRODUCT LICENSE INFORMATION (gedrucktes Informationsblatt)

Mitgeliefertes Zubehér

- USB-Kabel
UR-RT2
Leistungsbedarf 18 W
Abmessungen (B x H x T) 198 x 47 x 208 mm
Nettogewicht 1,7 kg

Zulassige Umgebungstemperatur 0-40 °C
(Betrieb)

- Netzadapter (PA-150B oder gleichwertig)

- CD-ROM TOOLS for UR-RT2

- Kurzanleitung (Broschiire)

- DOWNLOAD-INFORMATIONEN ZU CUBASE Al (gedruckt)

- ESSENTIAL PRODUCT LICENSE INFORMATION (gedrucktes Informationsblatt)
- USB-Kabel

Mitgeliefertes Zubehér

Der Inhalt dieser Bedienungsanleitung gilt fir die neuesten technischen Daten zum Zeitpunkt der Verdffentlichung. Um die neueste
Version der Anleitung zu erhalten, rufen Sie die Website von Steinberg auf und laden Sie dann die Datei mit der
Bedienungsanleitung herunter.
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Technische Daten

UR-RT4

Anhang

MIC INPUT 1-4 (symmetrisch)*

Frequenzgang

+0,1/-0,3 dB, 20 Hz bis 22 kHz

Dynamikbereich

101 dB, A-Bewertung

THD+N

0,0035 %, 1 kHz, -3 dBFS, 22 Hz/22 kHz BPF

Maximaler Eingangspegel +4 dBu
Eingangsimpedanz 4 kQ
Verstarkungsbereich +6 dB — +60 dB
HI-Z INPUT 1/2 (unsymmetrisch)

Maximaler Eingangspegel +8,5 dBV
Eingangsimpedanz 1 MQ

Verstarkungsbereich

-0,7 dB - +53,3 dB

LINE INPUT 3/4 (symmetrisch)

Maximaler Eingangspegel +24 dBu
Eingangsimpedanz 20 kQ
Verstarkungsbereich -14 dB — +40 dB
LINE INPUT 5/6 (symmetrisch/unsymmetrisch)

Frequenzgang

+0,1/-0,1 dB, 20 Hz bis 22 kHz

Dynamikbereich

102 dB, A-Bewertung

THD+N

0,0025 %, 1 kHz, -3 dBFS, 22 Hz/22 kHz BPF

Maximaler Eingangspegel

+22 dBu (+4 dBu Eingang), +2,1 dBV (—10 dBV Eingang)

Eingangsimpedanz

30 kQ (Eingangspegel +4 dBu)/20 kQ (Eingangspegel —10 dBV)

Verstarkungsauswahl

+4 dBu oder —10 dBV Eingang umschaltbar

LINE OUTPUT 1-4 (symmetrisch/unsymmetrisch)

Frequenzgang

+0,1/-0,1 dB, 20 Hz bis 22 kHz

Dynamikbereich

114 dB, A-Bewertung

THD+N

0,0015 %, 1 kHz, -3 dBFS, 22 Hz/22 kHz BPF

Maximaler Ausgangspegel

+16 dBu

Ausgangsimpedanz

75 Q

MAIN OUTPUT (symmetrisch/unsymmetrisch)

Frequenzgang

+0,1/-0,1 dB, 20 Hz bis 22 kHz

Dynamikbereich

114 dB, A-Bewertung

THD+N

0,0015 %, 1 kHz, =3 dBFS, 22 Hz/22 kHz BPF

Maximaler Ausgangspegel +16 dBu
Ausgangsimpedanz 75 Q
PHONES 1/2
Maximaler Ausgangspegel ‘ 100 mW + 100 mW, 40 Q
USB-
Technische Daten ‘ USB 2.0, 24 Bit, 44,1 kHz/48 kHz/88,2 kHz/96 kHz/176,4 kHz/192 kHz
XLR INPUT
Polaritat 1: Masse,
2: heiB3 (+),
3: kalt (-)

*[TRANSFORMER]-Schalter AUS
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UR-RT2

Anhang

MIC INPUT 1/2 (symmetrisch)*

Frequenzgang

+0,1/-0,3 dB, 20 Hz bis 22 kHz

Dynamikbereich

101 dB, A-Bewertung

THD+N

0,0035 %, 1 kHz, =3 dBFS, 22 Hz/22 kHz BPF

Maximaler Eingangspegel +4 dBu
Eingangsimpedanz 4 kQ
Verstarkungsbereich +6 dB — +60 dB
HI-Z INPUT (unsymmetrisch)

Maximaler Eingangspegel +8,5 dBV
Eingangsimpedanz 1 MQ

Verstarkungsbereich

—-0,7 dB — +53,3 dB

LINE INPUT 1/2 (symmetrisch)

Maximaler Eingangspegel +24 dBu
Eingangsimpedanz 20 kQ
Verstarkungsbereich -14 dB — +40 dB
LINE INPUT 3/4 (symmetrisch/unsymmetrisch)

Frequenzgang

+0,1/-0,1 dB, 20 Hz bis 22 kHz

Dynamikbereich

102 dB, A-Bewertung

THD+N

0,0025 %, 1 kHz, -3 dBFS, 22 Hz/22 kHz BPF

Maximaler Eingangspegel

+22 dBu (+4 dBu Eingang), +2,1 dBV (—10 dBV Eingang)

Eingangsimpedanz

30 kQ (+4-dBu-Eingangssignal), 20 kQ (—10-dBV-Eingangssignal)

Verstarkungsauswahl

+4 dBu oder —10 dBV Eingang umschaltbar

MAIN OUTPUT L/R (symmetrisch/unsymmetrisch)

Frequenzgang

+0,1/-0,1 dB, 20 Hz bis 22 kHz

Dynamikbereich

114 dB, A-Bewertung

THD+N

0,0015 %, 1 kHz, -3 dBFS, 22 Hz/22 kHz BPF

Maximaler Ausgangspegel

+16 dBu

Ausgangsimpedanz

75 Q

KOPFHORER

Maximaler Ausgangspegel

‘ 100 mW + 100 mW, 40 Q

USB

Technische Daten

‘ USB 2.0, 24 Bit, 44,1 kHz/48 kHz/88,2 kHz/96 kHz/176,4 kHz/192 kHz

XLR INPUT

Polaritat 1: Masse,
2: heiB3 (+),
3: kalt (-)

*[TRANSFORMER]-Schalter AUS
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Deinstallieren von TOOLS for UR-RT

Um die Software zu deinstallieren, missen Sie
nacheinander die folgenden Software-Komponenten
entfernen.

e Yamaha Steinberg USB Driver

¢ Steinberg UR-RT Applications
(Steinberg UR-RT4 Applications oder Steinberg UR-RT2
Applications)

e Basic FX Suite

Gehen Sie zur Deinstallation von TOOLS for UR-RT wie
folgt vor.

Windows

1. Trennen Sie simtliche USB-Gerite mit
Ausnahme lhrer Maus und Tastatur vom
Computer.

2. Starten Sie den Computer, und melden Sie sich
unter dem Administratorkonto an.

Beenden Sie alle laufenden Anwendungen und
schlieBen Sie alle gedffneten Fenster.

3. Offnen Sie das Fenster fiir den
Deinstallationsvorgang wie folgt.

[Systemsteuerung] - [Programm deinstallieren], um
das Fenster [Programm deinstallieren oder &ndern]
aufzurufen.

4. Wihlen Sie die zu entfernende Software aus der
Liste aus.

e Yamaha Steinberg USB Driver
e Steinberg UR-RT — Software
e Basic FX Suite

5. Klicken Sie auf [Deinstallieren]/[Deinstallieren /
Andern].

Wenn das Fenster [Benutzerkontensteuerung]
erscheint, klicken Sie auf [Fortfahren] oder [Ja].

6. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die
Software zu entfernen.

Wiederholen Sie Schritte 4 bis 6, um die Software zu
deinstallieren, die Sie nicht ausgewahlt haben.

Die Deinstallation von TOOLS for UR-RT ist nun
abgeschlossen.

Anhang

Mac

1. Trennen Sie simtliche USB-Gerite mit
Ausnahme lhrer Maus und Tastatur vom
Computer.

2. Starten Sie den Computer und melden Sie sich
unter dem Administratorkonto an.

Beenden Sie alle laufenden Anwendungen und
schlieBen Sie alle gedffneten Fenster.

3. Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM ,,TOOLS for
UR-RT“ in das CD-ROM-Laufwerk ein.

4. Offnen Sie die CD-ROM und doppelklicken Sie
dann auf die folgenden Dateien.
e Uninstall Yamaha Steinberg USB Driver
¢ Uninstall Steinberg UR-RT Applications
e Uninstall Basic FX Suite

5. Klicken Sie, wenn das Fenster ,,Welcome to the
***uninstaller” erscheint, auf [Run] (Ausfiihren).
Die Zeichen *** représentieren den Namen der
Software.

Folgen Sie danach den Anweisungen auf dem
Bildschirm, um die Software zu deinstallieren.

6. Klicken Sie, wenn das Fenster ,,Uninstallation
completed” (Uninstallation abgeschlossen)
erscheint, auf [Restart] (Neustart) oder [Close]
(SchlieBen).

7. Wenn eine Meldung erscheint, in der Sie
aufgefordert werden, lhren Computer neu zu
starten, klicken Sie auf [Restart] (Neustart).

Wiederholen Sie Schritte 4 bis 7, um die Software zu
deinstallieren, die Sie nicht ausgewahlit haben.

Die Deinstallation von TOOLS for UR-RT ist nun
abgeschlossen.
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