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Introduction

About the Documentation

e The documentation for this product is provided at
www.steinberg.help.

Key Commands

Many of the default key commands, also known as keyboard shortcuts,
use modifier keys, some of which are different depending on the operating
system.

For example, the default key command for Undo is Ctrl-Z on Windows and
Cmd-Z on Mac 0S. When key commands with modifier keys are described
in this manual, they are shown with the Windows modifier key first, in the
following way:

e Windows modifier key/Mac 0S modifier key-key

EXAMPLE

Ctrl/Cmd-Z means: press Ctrl on Windows or Cmd on Mac 0S, then press
Z.

Conventions

In our documentation, we use typographical and markup elements to
structure information.
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How You Can Reach Us

On the Steinberg Hub menu in Cubase you find items linking to additional
information.

The menu contains links to various Steinberg web pages. Selecting a
menu item automatically launches your browser and opens the page.

On these pages you can find support and compatibility information,
answers to frequently asked questions, information about updates and
other Steinberg products, etc. This requires that you have a web browser
installed on your computer, and a working internet connection.
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Installation

System Requirements

Your computer must meet the following minimum requirements for the
Windows and Mac OS versions of Cubase:

64-bit Windows 7/8.x/10— 0S X 10.11/mac0S Sierra

e b4-bit Intel or AMD multi-core CPU (Intel i5 or faster recommended)
e 4GB RAM (8 GB or more recommended)

* 12 GB free HD space

e 1366 x 768 display resolution (1920 x 1080 recommended)

e Graphics card with DirectX 10 and WDDM 1.1 support (Windows only)

e 0S compatible audio hardware (ASIO compatible audio hardware
recommended for low latency performance])

e DVD ROM dual-layer drive (if you do not use the download version)

* Internet connection required for activation, account setup, and
personal/product registration. Additional downloads may be required
for the installation.

For recommended systems and support of future operating systems,
please refer to the Support section on our website www.steinberg.net.
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Installing the Program

Launching Installation

PROCEDURE
1. Double-click Start Installation.

2. Follow the instructions on screen.

Activating Your License
You must activate your license.

PREREQUISITE

You have a working Internet connection and an activation code to download
your license to your eLicenser.

NOTE

You can find the license activation code in an e-mail, if you purchased
your product via the Steinberg online shop or on the Essential Product
License Information sheet, if your product was delivered on an installation
medium.

PROCEDURE

1. Gotowww.steinberg.net/activate for information about
activation.

2. Follow the instructions on screen.

RESULT

The license is downloaded to your eLicenser and activated.
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Hardware Installation

Installing the Audio Hardware and its Driver

PROCEDURE

1. Install the audio hardware and related equipment on the computer, as
described in the hardware documentation.

2. Install the driver for the audio hardware.
A driver is a piece of software that allows a program to communicate
with a certain piece of hardware. In this case, the driver allows Cubase

to use the audio hardware. Depending on the operating system of your
computer, there are different types of drivers that can be used.

Dedicated ASIO Drivers

Professional audio hardware often comes with an ASIO driver written
especially for the device. This allows for direct communication between
Cubase and the audio hardware. As a result, the devices with specific ASIO
drivers can provide lower latency (input-output delay), which is crucial
when monitoring audio via Cubase or using VST instruments. The ASIO
driver may also provide special support for multiple inputs and outputs,
routing, synchronization, etc.

ASIQ drivers are provided by the audio hardware manufacturers. Make
sure to check the manufacturer’s web site for the latest driver versions.

IMPORTANT

If your audio hardware comes with a specific ASIO driver, we strongly
recommend that you use this.
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Generic Low Latency ASIO Driver (Windows Only)

On Windows systems, you can use the Generic Low Latency ASIO driver.
This driver provides ASIO support for any audio hardware supported

by Windows, thus allowing for low latency. The Generic Low Latency
ASIO driver provides the Windows Core Audio technology in Cubase. No
additional driver is needed. This driver is included with Cubase and does
not require any special installation.

NOTE

This driver should be used if no specific ASIO driver is available. Although

the Generic Low Latency ASIO driver supports all audio devices, you might
get better results with on-board audio cards than with external USB audio
interfaces.

macO0S Drivers (macOS only)

If you are using a Macintosh computer, make sure that you are using the
latest macOS drivers for your audio hardware. Follow the instructions of
the manufacturer to install the driver.

Testing the Audio Hardware

To make sure that the audio device works as expected, perform the
following tests.

e Use any software included with the hardware to make sure that you
can record and play back audio without problems.

e If the hardware is accessed via a standard operating system driver,
try playing back audio using the standard audio application of the
computer, for example, Windows Media Player or Apple iTunes.
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Installing a MIDI Interface or USB MIDI Keyboard

Although many USB MIDI keyboards and MIDI interfaces are plug&play
devices, you may have to install a dedicated device driver. Follow the
installation procedure described in the documentation that came with the
device.

NOTE

You should also check the web site of the manufacturer for the latest
driver updates.

System Setup

Selecting the Driver for Your Audio Device

Before you can set up the routing for your audio signals and start
recording, you need to make sure that the correct ASIO driver is selected.

PROCEDURE
1. Select Devices > Device Setup.

2. Inthe Device Setup dialog, click the VST Audio System entry on the
left.

The VST Audio System page is shown on the right.

3. On the ASIO Driver pop-up menu, select the driver that you want to
use.

4. Click OK.
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Setting Up the VST Connections

The VST Connections dialog allows you to set up the routing of input

and output signals between Cubase and your audio hardware. These
connections are called busses. In this section you learn how to set up the
busses for playback and recording.

Removing Busses

Before you add busses, it is recommended to remove any outputs that
were automatically added by Cubase.

PROCEDURE
1. Select Devices > VST Connections.

2. Inthe VST Connections dialog, select the Outputs tab.

3. Inthe Bus Name column, right-click the top entry and select Remove
Bus from the context menu.

Always on Top LIR44 Mix 1 L

e UR44 Mix 1 R
Add Bus 3

« | Set "Master Bus" az Main Mix
Remove Bus "Master Bus" h |

If necessary, repeat this step for any further busses.
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Adding Outputs
You must set up the outputs for playing back audio in Cubase.

PREREQUISITE

Remove the busses that were automatically added by Cubase.

PROCEDURE

1. Select Devices > VST Connections.

2. Inthe VST Connections dialog, select the Outputs tab.
3. Click Add Bus.

4. Inthe Add Output Bus dialog, make your settings.

5. Click Add Bus.

The new bus is added, allowing you to have audio in Cubase routed to
your audio hardware.

6. Optional: If you want to change the output ports that were selected
automatically, open the Device Port pop-up menu and select different
ports.

E""D Stereo Qut | Stereo ‘Yamaha Steinberg FW Click
—0 Left MRE16CSK Analog 1
—o Right Mot Connected

+ Mot Connected

MRE16CSY Analog 1 [ Stereo Out - Left]
MRB16C5X Analog 2

MRE16CSY Analog 3 k



System Requirements and Installation
System Setup

Depending on your audio hardware, more than two output ports might
be available. For most cases we recommend to use the main stereo
outputs.

RELATED LINKS
Removing Busses on page 12

Adding Inputs

You must set up the inputs for recording into Cubase.

PROCEDURE
1. Select Devices > VST Connections.
2. Inthe VST Connections dialog, select the Inputs tab.

3. In the Bus Name column, right-click the top entry and select Remove
Bus from the context menu.

If necessary, repeat this step for any further busses.
4. Click Add Bus.

In the Add Input Bus dialog, make your settings.
6. Click Add Bus.

The new bus is added, allowing you to have audio from the input of
your audio device routed to Cubase for recording.

7. Optional: If you want to change the input ports that were selected
automatically, open the Device Port pop-up menu and select different
ports.

RESULT

You are now ready to record audio in Cubase and play it back.
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NOTE

To get started with Cubase, we recommend watching the video tutorials
on the Steinberg YouTube Channel including a demonstration of the new
features of Cubase.
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Einleitung

Uber diese Dokumentation

e Die Dokumentation fir dieses Produkt findet sich auf
www.steinberg.help.

Tastaturbefehle

Bei vielen Standardtastaturbefehlen werden Sondertasten verwendet, von
denen einige je nach Betriebssystem abweichen konnen.

Der Standardtastaturbefehl fiir Riickgéngig ist z. B. unter Windows [Strg]-
[Z] und unter Mac 0S X [Befehlstaste]-[Z]. Wenn in diesem Handbuch
Tastaturbefehle mit Sondertasten beschrieben werden, stehen die
Windows-Sondertasten an erster Stelle:

e [Windows-Sondertaste]/[Mac-Sondertaste]-[Taste]

BEISPIEL

[Strgl-Taste/[Befehlstastel-[Z] bedeutet: Driicken Sie [Strg] unter
Windows oder [Befehlstaste] unter Mac 0S X, und driicken Sie dann [Z].

Entsprechend bedeutet [Alt]-Taste-[X]: Driicken Sie [Alt] unter Windows
oder [Wahltaste] unter Mac 0S X, und driicken Sie dann [X].
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Konventionen

In unserer Dokumentation verwenden wir typografische Elemente und
Kennzeichnungen, um Informationen zu strukturieren.

So konnen Sie uns erreichen

Im Meni »Steinberg Hub« von Cubase finden Sie Optionen, Uber die Sie
auf weitere Informationen zugreifen konnen.

Das Meni enthalt Links zu diversen Steinberg-Seiten im Internet. Beim
Auswahlen einer Mentioption wird automatisch Ihr Browser gestartet

und die entsprechende Seite gedffnet. Hier erhalten Sie technische
Unterstiitzung und Informationen zur Kompatibilitat, Antworten auf haufig
gestellte Fragen, Informationen tUber Updates und andere Steinberg-
Produkte usw. Um auf sie zuzugreifen, ist auf lhrem Computer ein
Webbrowser und eine funktionierende Internetverbindung erforderlich.

20



Systemanforderungen und
Installation

Systemanforderungen

Ihr Computer muss die folgenden Mindestanforderungen fir die Windows-
bzw. Mac 0S-Version von Cubase erfiillen:

64-Bit Windows 7/8.x/10 — 0S X 10.11/mac0S Sierra

64-Bit Intel- oder AMD-Mehrkern-CPU (Intel i5 oder schneller
empfohlen)

4 GB RAM (8 GB oder mehr empfohlen)
12 GB freier Speicherplatz
Bildschirmauflosung von 1366 x 768 Pixeln (1920 x 1080 empfohlen)

Grafikkarte mit DirectX 10- und WDDM 1.1-Unterstiitzung (Nur
Windows)

0S-kompatible Audio-Hardware (ASIO-kompatible Audio-Hardware fiir
geringe Latenz empfohlen)

DVD-ROM Double-Layer-Laufwerk (falls Sie nicht die Download-
Version verwenden)

Internetverbindung fir die Aktivierung und Einrichtung eines
Benutzerkontos sowie die personliche und die Produktregistrierung.
Die Installation kann zusatzliche Downloads erfordern.

Informationen zu den empfohlenen Systemen und der Unterstiitzung
zukiinftiger Betriebssysteme finden Sie im Support-Bereich unter
www.steinberg.net.
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Programm installieren

Installation starten

VORGEHENSWEISE
1. Doppelklicken Sie auf Installation starten.

2. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Lizenzaktivierung
Sie mussen die Lizenz fiir Ihr Steinberg-Produkt aktivieren.

VORAUSSETZUNGEN

Sie haben eine funktionierende Internetverbindung und einen
Aktivierungscode, um lhre Lizenz auf lhren eLicenser herunterzuladen.

HINWEIS

Wenn Sie lhr Produkt im Online-Shop von Steinberg gekauft haben, haben
Sie den Lizenzaktivierungscode in einer E-Mail erhalten. Wenn Sie lhr
Produkt auf einem Installationsmedium erhalten haben, finden Sie den
Code auf dem Beiblatt »Essential Product License Information«.

VORGEHENSWEISE

1. Aufwww.steinberg.net/activate finden Sie Informationen zur
Aktivierung.

2. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

ERGEBNIS

Die Lizenz wird auf Ihren eLicenser heruntergeladen und aktiviert.
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Hardware-Installation

Audio-Hardware und Treiber installieren

VORGEHENSWEISE

1. Installieren Sie die Audiokarte und die dazugehorige Software wie in
der Bedienungsanleitung fir die Karte beschrieben.

2. Installieren Sie den Treiber fiir die Audio-Hardware.

Mit Hilfe von Treiber-Software kann das Programm mit einer
bestimmten Hardware kommunizieren. In diesem Fall ermaglicht
der Treiber Cubase den Zugriff auf die Audio-Hardware. Je nach
Betriebssystem |hres Computers konnen Sie unterschiedliche
Treiberarten verwenden.

Spezielle ASIO-Treiber

Professionelle Audio-Hardware wird oft mit einem ASIO-Treiber
geliefert, der speziell fir diese Hardware ausgelegt ist. So kann Cubase
direkt mit der Audio-Hardware kommunizieren. Daher kann Audio-
Hardware mit speziellen ASIO-Treibern die Latenzzeiten (Eingangs-/
Ausgangsverzdgerung] verkiirzen, was beim Mithren von Audiomaterial
lber Cubase oder beim Verwenden von VST-Instrumenten entscheidend
ist. Der ASIO-Treiber bietet eventuell auch spezielle Unterstitzung fir
Karten mit mehreren Ein- und Ausgangen, Routing, Synchronisation usw.

ASI|O-Treiber werden vom Hersteller der Audio-Hardware geliefert.
Informieren Sie sich auf der Website des Herstellers liber die neuesten
Treiberversionen.

WICHTIG

Wenn es fiir IThre Audiokarte einen eigenen ASIO-Treiber gibt, sollten Sie
diesen verwenden.

23
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Generischer ASIO Treiber fiir geringe Latenz (nur Windows)

Auf Windows-Systemen kdnnen Sie den generischen ASIO-Treiber fir
geringe Latenz verwenden. Dabei handelt es sich um einen generischen
ASI|O-Treiber, der ASIO-Unterstiitzung fur jegliche von Windows
unterstitzte Audio-Hardware bereitstellt und fir kurze Latenzzeiten
sorgt. Uber diesen Treiber kann in Cubase die Core-Audio-Technologie
von Windows genutzt werden. Sie bendtigen keinen zusétzlichen Treiber.
Dieser Treiber wird mit Cubase mitgeliefert und muss nicht extra
installiert werden.

HINWEIS

Verwenden Sie diesen Treiber, wenn kein spezieller ASIO-Treiber zur
Verfligung steht. Obwohl der generische ASIO-Treiber fiir geringe
Latenz jegliche Audio-Hardware unterstitzt, erzielen Sie mit Onboard-
Audiokarten moglicherweise bessere Ergebnisse als mit externen USB-
Audioschnittstellen.

Mac 0S X Treiber (nur Mac)

Wenn Sie einen Macintosh-Computer verwenden, stellen Sie sicher, dass
Sie den aktuellen Mac 0S X Treiber fiir Ihre Audio-Hardware verwenden.
Beachten Sie die Anleitungen des Herstellers zur Treiber-Installation.

Audio-Hardware liberpriifen

Fuhren Sie folgende Tests durch, um sicherzustellen, dass lhre Audio-
Hardware wie gewiinscht funktioniert.

e Verwenden Sie die mit der Audio-Hardware gelieferte Software, um
zu Uberprifen, ob Sie problemlos Audiomaterial aufnehmen und
wiedergeben konnen.

24
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e Wenn Sie mit einem Betriebssystem-Treiber auf die Karte zugreifen,
geben Sie Audiomaterial mit der Standard-Audioanwendung wieder (z.
B. Windows Media Player oder Apple iTunes).

MIDI-Schnittstelle oder USB-MIDI-Keyboard installieren

Auch wenn es sich bei vielen USB-MIDI-Keyboards und MIDI-
Schnittstellen um Plug&Play-Gerate handelt, missen Sie eventuell
einen speziellen Geratetreiber installieren. Befolgen Sie die
Installationsanweisung in der Dokumentation zu Ihrem Gerat.

HINWEIS

Informieren Sie sich auf der Website des Herstellers iber die neuesten
Treiberversionen.

Systemeinrichtung

Treiber fir Ihr Audiogerat auswahlen

Bevor Sie das Routing fir Ihre Audiosignale festlegen und mit der
Aufnahme beginnen, sollten Sie sicherstellen, dass der richtige ASIO-
Treiber ausgewahlt ist.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Gerate > Gerate konfigurieren.

2. Klicken Sie im Dialog Gerate konfigurieren in der Liste links auf die
Option VST-Audiosystem.

Die Seite VST-Audiosystem wird rechts angezeigt.

3. Wahlen Sie im Einblendment ASIO-Treiber den Treiber, den Sie
verwenden mochten.
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4. Klicken Sie auf OK.

VST-Verbindungen einrichten

Im Dialog VST-Verbindungen konnen Sie Einstellungen zum Routing von
Eingangs- und Ausgangssignalen zwischen Cubase und Ihrer Audio-
Hardware vornehmen. Diese Verbindungen werden Busse genannt. Im
folgenden Abschnitt lernen Sie, wie Sie die Eingangs- und Ausgangsbusse
zum Aufnehmen bzw. zur Wiedergabe einrichten.

Busse entfernen

Bevor Sie Busse hinzufiigen, sollten Sie zunachst alle automatisch von
Cubase erzeugten Busse loschen.

VORGEHENSWEISE
1. Wahlen Sie Gerate > VST-Verbindungen.
2. Wahlen Sie im Dialog VST-Verbindungen die Ausgange-Registerkarte.

3. Klicken Sie in der Spalte Bus-Name mit der rechten Maustaste auf
den obersten Eintrag und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Bus
entfernen.

Always on Top LIR44 Mix 1 L

oo UR44 Mix 1 R
Add Bus k

| Set "Master Bus" as Main Mix
Remove Bus "Master Bus" |\ |
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Wiederholen Sie den Schritt ggf. fiir alle weiteren angezeigten Busse.

Ausgange hinzufiigen

Sie mussen die Ausgange fiir die Wiedergabe von Audiomaterial in Cubase
einrichten.

VORAUSSETZUNGEN

Loschen Sie die automatisch von Cubase hinzugefiigten Busse.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Gerate > VST-Verbindungen.

2. Wahlen Sie im Dialog VST-Verbindungen die Ausgange-Registerkarte.
3. Klicken Sie auf Bus hinzufiigen.
4

Nehmen Sie im Dialog Ausgangsbus hinzufiigen |hre Einstellungen
Vor.

5. Klicken Sie auf Bus hinzufiigen.
Der neue Bus wird hinzugefiigt, so dass Audiomaterial von Cubase an
ihre Audio-Hardware geleitet wird.

6. Optional: Wenn Sie die automatisch ausgewahlten Ausgangs-Ports
andern mochten, offnen Sie das Einblendmenl Gerate-Port und
wahlen Sie andere Ports aus.
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Systemeinrichtung

=l Stereo Qut | Stereo Yamaha Steinberg FW Click
—0 Left MRE16CSK Analog 1
“-—g Right Mot Connected

+ Mot Connected

MRE16CSY Analog 1 [ Stereo Out - Left]

MRB16C5X Analog 2
MRE16CSY Analog 3 k

Je nachdem, welche Audio-Hardware Sie verwenden, kdnnen mehr
als zwei Ausgange verfiigbar sein. In den meisten Fallen werden die
Haupt-Stereo-Ausgange bendtigt.

WEITERFUHRENDE LINKS

Busse entfernen auf Seite 26

Eingdnge hinzufiigen

Im folgenden Abschnitt lernen Sie, wie Sie die Eingdnge zum Aufnehmen

in Cubase einrichten.

VORGEHENSWEISE

1. Wahlen Sie Gerate > VST-Verbindungen.
2. Wahlen Sie im Dialog VST-Verbindungen die Eingdnge-Registerkarte.

3. Klicken Sie in der Spalte Bus-Name mit der rechten Maustaste auf
den obersten Eintrag und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Bus

entfernen.

Wiederholen Sie den Schritt ggf. fiir alle weiteren angezeigten Busse.

4. Klicken Sie auf Bus hinzufiigen.

Nehmen Sie im Dialog Eingangsbus hinzufiigen Ihre Einstellungen

vor.
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6. Klicken Sie auf Bus hinzufiigen.

Der neue Bus wird hinzugefiigt, so dass Sie tiber den Eingang lhres
Audiogerats empfangene Audiosignale in Cubase aufnehmen konnen.

7. Optional: Wenn Sie die automatisch ausgewahlten Eingangs-Ports
andern maochten, 6ffnen Sie das Einblendmenl Gerate-Port und
wahlen Sie andere Ports aus.

ERGEBNIS
Sie konnen jetzt in Cubase Audiomaterial aufnehmen und wiedergeben.
HINWEIS

Fir einen schnellen Einstieg in die Arbeit mit Cubase empfehlen wir
Ihnen, sich im Steinberg-Kanal auf YouTube die Video-Lehrgange und die
Demos der neuen Funktionen in Cubase anzuschauen.
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Ce document PDF a été amélioré pour étre plus facile d'accés aux
personnes malvoyantes. En raison du grand nombre d'images qu’il
contient et de leur complexité, veuillez noter qu'il n'a pas été possible
d'intégrer de descriptions textuelles des images.

Les informations contenues dans ce document sont sujettes a modification
sans préavis et n‘'engagent aucunement la responsabilité de Steinberg
Media Technologies GmbH. Le logiciel décrit dans ce document fait L'objet
d'un Accord de Licence et ne peut étre copié sur un autre support sauf si
cela est autorisé spécifiquement par UAccord de Licence. Aucune partie

de cette publication ne peut étre copiée, reproduite ni méme transmise

ou enregistrée, sans la permission écrite préalable de Steinberg Media
Technologies GmbH. Les détenteurs enregistrés de la licence du produit
décrit ci-apres sont autorisés a imprimer une copie du présent document
pour leur usage personnel.

Tous les noms de produits et de sociétés sont des marques déposées ™
ou ® de leurs propriétaires respectifs. Pour de plus amples informations,
rendez-vous sur le site www.steinberg.net/trademarks.

© Steinberg Media Technologies GmbH, 2016.

Tous droits réservés.
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Introduction

A propos de la documentation

e Ladocumentation de ce produit peut étre téléchargée sur le site
www.steinberg.help.

Raccourcis clavier

De nombreux raccourcis clavier par défaut utilisent des touches mortes
dont certaines changent en fonction du systéeme d’exploitation utilisé.

Par exemple, le raccourci clavier par défaut de la fonction Annuler est
Ctrl-Z sous Windows et Cmd-Z sous Mac 0S. Lorsque des raccourcis
clavier employant des touches mortes sont mentionnés dans ce manuel,
ils sont d'abord indiqués avec la touche morte de Windows, selon la
formule suivante :

e touche morte Windows / touche morte Mac OS - touche

EXEMPLE

Ctrl/Cmd-Z signifie : appuyez sur Ctrl sous Windows ou Cmd sous Mac 0S,
puis appuyez sur Z.

Conventions

Nous avons utilisé des éléments typographiques et des balises pour
structurer les informations contenues dans cette documentation.
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Comment nous contacter

Dans le menu Steinberg Hub de Cubase, plusieurs options vous
permettent d'accéder a des informations supplémentaires.

Ce menu contient des liens vers diverses pages du site Web de Steinberg.
Quand vous sélectionnez un élément du menu, votre navigateur s’ouvre
automatiquement a la page correspondante. Dans ces pages, vous
trouverez de l'assistance technique, des informations sur la compatibilité,
des réponses aux questions fréquemment posées, des informations sur
les mises a jour et les autres produits de Steinberg, etc. Poury accéder,
vous devez avoir un navigateur installé sur votre ordinateur et disposer
d'une connexion Internet.

34



Systeme requis et installation

Configuration minimale

Les caractéristiques de votre ordinateur doivent étre supérieures ou
égales aux suivantes pour que les versions Windows et Mac OS de Cubase
soient prises en charge :

64 bits Windows 7/8.x/10— 0S X 10.11/mac0S Sierra

Processeur multi-cceur 64 bits Intel ou AMD (Intel i5 ou supérieur
recommandé)

4 Go de RAM (8 Go ou plus recommandés)
12 Go d'espace libre sur le disque dur
Une résolution d'affichage de 1366 x 768 (1920 x 1080 recommandé)

Une carte graphique compatible DirectX 10 et WDDM 1.1 (Windows
uniquement)

Une interface audio compatible avec le systéme d'exploitation
(interface audio compatible ASIO recommandée pour moins de
latence)

Un lecteur de DVD ROM double couche (si vous n'utilisez pas la
version téléchargée)

Une connexion internet pour l'activation, la configuration du compte et
Uenregistrement personnel/du produit. Il peut s'avérer nécessaire de
télécharger des fichiers supplémentaires pour l'installation.

Pour en savoir plus sur les systémes recommandés et la prise en charge
des prochains systemes d'exploitation, veuillez vous référer a la section
Support de notre site www.steinberg.net.
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Installation du programme

Lancement de linstallation

PROCEDER AINSI
1. Double-cliquez sur Commencer l'installation.

2. Suivez les instructions a l'écran.

Activation de votre licence
Il est obligatoire d’activer la licence.

CONDITION PREALABLE

Vous disposez d'une connexion internet et d'un code d'activation vous
permettant de télécharger la licence sur votre eLicenser.

A NOTER

Le code d'activation de licence vous a été envoyé par e-mail si vous avez
acheté votre produit sur la boutique en ligne Steinberg, ou sur la feuille
Essential Product License Information, si le produit vous a été fourni sur
un support d'installation.

PROCEDER AINSI

1. Rendez-vous sur www.steinberg.net/activate pour de plus
amples informations sur l'activation.

2. Suivez les instructions a 'écran.

RESULTAT

La licence est alors téléchargée sur votre eLicenser, puis activée.
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Installation du matériel

Installation de lUinterface audio et de son pilote

PROCEDER AINSI

1. Installez linterface audio et ses accessoires sur l'ordinateur en
procédant comme indiqué dans la documentation du matériel.

2. Installez le pilote de linterface audio.

Un pilote est un élément logiciel qui permettant au programme de
communiquer avec un périphérique en particulier. Ici, le pilote permet
a Cubase d'utiliser l'interface audio. Selon le systeme d’exploitation
de votre ordinateur, il est possible que vous ayez le choix entre
plusieurs types de pilotes.

Pilotes ASIO dédiés

Les interfaces audio professionnelles sont souvent livrées avec un pilote
ASIO spécialement concu pour le périphérique. Ce pilote assure la
communication directe entre Cubase et linterface audio. Par conséquent,
les interfaces dotées de pilotes ASIO spécifiques bénéficient d'une latence
(retard entre entrée et sortie) moins élevée, ce qui est essentiel pour
pouvoir écouter un signal audio via Cubase ou utiliser des instruments
VST. D’autre part, le pilote ASIO prend parfois en charge les entrées et
sorties multiples, le routage, la synchronisation, etc.

Les pilotes ASIO sont fournis par le fabricant de Uinterface audio. Vérifiez
sur le site Web du fabricant que vous possédez bien la derniére version du
pilote.

IMPORTANT

Si votre interface audio est livrée avec un pilote ASIO spécifique, nous vous
recommandons fortement d’utiliser celui-ci.
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Pilote ASIO générique a faible latence (Windows uniquement)

Sur les systemes Windows, vous pouvez utiliser le pilote ASIO générique
a faible latence. Ce pilote ASIO assure la compatibilité ASIO avec toutes
les interfaces audio prises en charge par Windows, ce qui permet de
bénéficier d'une latence plus faible. Le pilote ASIO générique a faible
latence integre la technologie Windows Core Audio a Cubase. Aucun autre
pilote n’est nécessaire. Ce pilote est fourni avec Cubase et ne nécessite
aucune installation particuliere.

A NOTER

En Uabsence de pilote ASIO spécifique, il est recommandé d'utiliser ce
pilote. Bien que le pilote ASIO générique a faible latence prenne en charge
toutes les interfaces audio, il se peut que vous obteniez de meilleurs
résultats avec une carte audio intégrée qu’avec une interface audio USB
externe.

Pilotes Mac 0S X [Mac uniquement)

Sivous utilisez un ordinateur Macintosh, veillez a installer les tout
derniers pilotes Mac OS X pour votre interface audio. Suivez les
instructions d’installation fournies par le fabricant pour installer le pilote.

Test de Uinterface audio

Pour vérifier si votre interface audio fonctionne correctement, effectuez
les tests suivants.

e Utilisez l'un des logiciels fournis avec votre matériel pour vous
assurer que la lecture et U'enregistrement audio fonctionnent sans
problemes.

e Sjlacces a linterface se fait via un pilote standard du systeme
d’exploitation, essayez de lire les données audio en utilisant
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lapplication audio standard du systéeme (par ex. Windows Media
Player ou Apple iTunes).

Installation d’'une interface MIDI ou d’un clavier MIDI USB

Bien que la plupart des claviers MIDI USB et des interfaces MIDI
fonctionnent en plug&play, vous devrez peut-étre installer un pilote dédié
a votre périphérique. Veillez alors a bien suivre la procédure d’installation
décrite dans la documentation fournie avec le périphérique.

ANOTER

Veuillez aussi vérifier sur le site Web du fabricant que vous disposez bien
de la derniére version du pilote.

Configuration systeme

Sélection du pilote de votre interface audio

Avant de configurer le routage de vos signaux audio et de commencer
a enregistrer, il vous faut vérifier si le pilote ASIO approprié est bien
sélectionné.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Périphériques > Configuration des périphériques.

2. Dans la boite de dialogue Configuration des périphériques, cliquez
sur 'entrée Systéme audio VST a gauche.

La page Systéme audio VST se trouve a droite.

3. Dans le menu local Pilote ASIO, sélectionnez le pilote que vous
souhaitez utiliser.

4. Cliquez sur OK.

39



Systéme requis et installation
Configuration systéeme

Configuration des connexions VST

La boite de dialogue VST Connexions vous permet de configurer le
routage des signaux d'entrée et de sortie entre Cubase et votre interface
audio. Ces connexions sont appelées bus. Dans cette section, vous allez
découvrir comment configurer les bus pour la lecture et Uenregistrement.

Supprimer des bus

Avant de créer des bus, il est recommandé de supprimer les sorties
automatiquement créées par Cubase.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Périphériques > VST Connexions.

2. Dans la boite de dialogue VST Connexions, sélectionnez l'onglet
Sorties.

3. Dans la colonne Nom de bus, faites un clic droit sur la premiere
entrée et sélectionnez Supprimer bus dans le menu contextuel.

Always on Top LIR44 Mix 1 L

i UR44 Mix 1 R
Add Bus 3

« | Set "Master Bus" az Main Mix
Remove Bus "Master Bus" h |

Si nécessaire répétez la procédure pour tous les autres bus.
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Ajouter des sorties

ILvous faut configurer les sorties qui seront utilisées pour la lecture audio
dans Cubase.

CONDITION PREALABLE

Supprimez les bus qui ont été ajoutés automatiquement par Cubase.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Périphériques > VST Connexions.

2. Dans la boite de dialogue VST Connexions, sélectionnez l'onglet
Sorties.

Cliquez sur Ajouter bus.

4. Dans la boite de dialogue Ajouter bus de sortie, configurez les
parametres a votre convenance.

5. Cliquez sur Ajouter bus.

Le bus qui est créé vous permet de router le signal audio de Cubase
vers votre interface audio.

6. Facultatif : Si vous désirez changer les ports de sortie qui ont
été sélectionnés automatiquement, ouvrez le menu local Port
périphérique et sélectionnez d'autres ports.

= Stereo Qut | Stereo Yamaha Steinberg FW Click
—0 Left MR316C5X Analog 1
—o Right Mot Connected

" Not Connected

MRE16CSY Analog 1 [Stereo Out - Left]

MRE16CSX Analog 2
MRE16CSY Analog 3 ..‘
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Selon votre interface audio, plus de deux ports de sortie peuvent
étre disponibles. Dans la plupart des cas nous vous recommandons
d’utiliser les sorties stéréo générales.

LIENS ASSOCIES
Supprimer des bus a la page 40

Ajouter des entrées

Vous devez configurer les entrées pour l'enregistrement dans Cubase.

PROCEDER AINSI
1. Sélectionnez Périphériques > VST Connexions.

2. Dans la boite de dialogue VST Connexions, sélectionnez l'onglet
Entrées.

3. Dans la colonne Nom de bus, faites un clic droit sur la premiere
entrée et sélectionnez Supprimer bus dans le menu contextuel.

Si nécessaire répétez ce pas pour tous les autres bus.
4. Cliquez sur Ajouter bus.

Dans la boite de dialogue Ajouter bus d’entrée, configurez les
parametres a votre convenance.

6. Cliquez sur Ajouter bus.

Le nouveau bus qui est ajouté vous permet de router le signal
audio de U'entrée de votre périphérique audio vers Cubase pour
l'enregistrement.

7. Facultatif : Si vous désirez changer les ports d’entrée qui ont
été sélectionnés automatiquement, ouvrez le menu local Port
périphérique et sélectionnez d'autres ports.
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RESULTAT

Vous étes maintenant prét a enregistrer et lire des données audio dans
Cubase.

A NOTER

Pour vous familiariser avec Cubase, nous vous recommandons de
visionner les didacticiels vidéo sur la chaine Youtube de Steinberg. Ces
didacticiels vous permettront de découvrir les nouvelles fonctions de
Cubase.
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Introduzione

Informazioni sulla documentazione

e Ladocumentazione relativa al presente prodotto € disponibile
all'indirizzo web www.steinberg.help.

Comandi da tastiera

Molti dei comandi da tastiera di default fanno uso dei cosiddetti tasti
modificatori, alcuni dei quali differiscono a seconda del sistema operativo
utilizzato.

Ad esempio, il comando da tastiera predefinito per la funzione Annulla

e Ctrl-Z in Windows e Cmd-Z in Mac 0S. Quando nel presente manuale
vengono descritti dei comandi da tastiera con i tasti modificatori, questi
vengono visualizzati con davanti i tasti modificatori per Windows, nella

maniera seguente:

e Tasto modificatore di Mac 0S/ Tasto modificatore di Windows-
comando da tastiera

ESEMPIO

Ctrl/Cmd-Z significa: premere Ctrlin Windows o Cmd in Mac 0S, quindi
premere Z.
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Convenzioni

Nella documentazione fornita si fa ampio utilizzo degli elementi tipografici
e dei mark-up per strutturare meglio e rendere piu accessibili le
informazioni.

Come contattare Steinberg

Nel menu Steinberg Hub in Cubase sono disponibili delle voci di
collegamento a una serie di informazioni aggiuntive.

Questo menu contiene dei link a diverse pagine del sito web di Steinberg.
La selezione di una voce del menu lancia automaticamente il browser
web e apre la rispettiva pagina. In queste pagine sono disponibili varie
informazioni di supporto e compatibilita, risposte a FAQs (frequently asked
questions), informazioni riguardo ad aggiornamenti e ad altri prodotti di
Steinberg, ecc. Per poter utilizzare questa funzione & necessario che sul
proprio computer sia installato un browser web e che si disponga di una
connessione internet funzionante.
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Requisiti di sistema

Il computer utilizzato deve soddisfare i seguenti requisiti minimi per le
versioni Windows e Mac 0S di Cubase:

Windows 7/8.x/10 a 64-bit — 0S X 10.11/macOS Sierra

CPU Intel 0 AMD multi-core a 64-bit (Intel i5 o superiore consigliato)
4 GB di RAM (8 GB o superiore consigliato)
12 GB di spazio libero su hard disk

Risoluzione dello schermo di almeno 1366 x 768 (risoluzione
consigliata: 1920 x 1080)

Scheda grafica con supporto per DirectX 10 e WDDM 1.1 (solo
Windows)

Hardware audio compatibile con OS (si consiglia Uutilizzo di
periferiche compatibili con il formato ASIO per una operativita a bassa
latenza)

Lettore DVD dual-layer [nel caso non si utilizzi la versione download)

Connessione internet necessaria per le operazioni di attivazione,
configurazione dell'account e per la registrazione personale/del
prodotto. Per completare il processo di installazione potrebbero
essere necessari dei download aggiuntivi.

Per ottenere informazioni sui sistemi consigliati e sul supporto peri
sistemi operativi futuri, fare riferimento alla sezione Support del nostro
sito web all’indirizzo www.steinberg.net.
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Installazione del programma

Lanciare linstallazione

PROCEDIMENTO
1. Fare doppio-clic su Avvia l'installazione

2. Seguire le istruzioni a schermo.

Attivazione delle licenze
E necessario attivare la propria licenza.

PREREQUISITI

Si dispone di una connessione a internet funzionante e di un codice di
attivazione per scaricare la licenza sul proprio eLicenser.

NOTA

IL codice di attivazione della licenza viene generalmente ricevuto via mail
nel caso in cui il prodotto sia stato acquistato tramite lo shop online

di Steinberg. Se invece avete ricevuto il prodotto su un supporto di
installazione, la licenza si trova nel foglio chiamato Essential Product
License Information che trovate nella confezione d'acquisto.

PROCEDIMENTO

1. Visitate la pagina web www.steinberg.net/activate per
maggiori informazioni sul processo di attivazione della licenza.

2. Seguite le istruzioni a schermo.
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RISULTATO

La licenza viene scaricata nella memoria dellUSB-eLicenser e attivata.

Installazione dell’hardware

Installazione dell’hardware audio e dei relativi driver

PROCEDIMENTO

1. Installare nel computer l'hardware audio e le apparecchiature ad esso
connesse, come indicato nella documentazione fornita dai rispettivi
produttori.

2. Installare il driver della periferica hardware audio.

Un driver € un componente software che consente ad un programma
di comunicare con uno specifico dispositivo hardware. In questo caso,
il driver permette a Cubase di utilizzare 'hardware audio. A seconda
del sistema operativo installato sul proprio computer, possono essere
utilizzati diversi tipi di driver.

Driver ASIO dedicati

Le apparecchiature audio professionali dispongono spesso di un driver
ASIO dedicato, progettato in maniera specifica per le singole periferiche.
Questo rende possibile una comunicazione diretta tra Cubase e 'hardware
audio. Di conseguenza, le periferiche dotate di driver ASIO specifici

sono in grado di offrire un livello ridotto di latenza (ritardo ingresso-
uscita), caratteristica di fondamentale importanza quando si esegue

il monitoraggio dell'audio in Cubase o quando si utilizzano dei VST
Instrument. | driver ASIO possono inoltre fornire un supporto speciale per
ingressi e uscite multipli, per le assegnazioni, per la sincronizzazione, ecc.
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| driver ASIO vengono forniti direttamente dalle case produttrici delle
periferiche audio. Si consiglia di visitare periodicamente il sito web dei
relativi produttori per scaricare le ultime versioni dei driver.

IMPORTANTE

Se la propria periferica audio & dotata di un driver ASIO specifico, si
raccomanda sempre di utilizzarlo.

Driver ASIO generico a bassa latenza [solo Windows)

Su sistemi Windows, & anche possibile utilizzare il Driver ASIO generico
a bassa latenza. Questo driver offre il supporto allo standard ASIO per
tutte le periferiche hardware audio supportate da Windows, garantendo
un’operativita a bassa latenza. Il driver ASIO generico a bassa latenza
mette a disposizione la tecnologia Core Audio di Windows all'interno di
Cubase. Non sono necessari ulteriori driver. Questo driver € incluso in
Cubase e non richiede alcuna procedura di installazione particolare.

NOTA

Questo driver andrebbe utilizzato nel caso in cui non fosse disponibile un
driver ASIO specifico. Sebbene il Driver ASIO generico a bassa latenza
supporti qualsiasi tipo e modello di periferiche audio, si potrebbero
ottenere dei risultati migliori se usato con schede audio integrate piuttosto
che con interfacce audio USB esterne.

Driver Mac 0S X (solo Mac)

Se si usa un computer Macintosh, assicurarsi di utilizzare per Uhardware
audio i driver Mac OS X pil recenti. Per installare i driver seguire le
istruzioni del costruttore.
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Testare Uhardware audio

Per assicurarsi che la periferica audio funzioni correttamente, occorre
eseguire i seguenti test.

e Utilizzare il software di controllo fornito con la periferica audio per
assicurarsi di riuscire a registrare e riprodurre l'audio senza problemi.

e Sesjesegue l'accesso all’hardware audio tramite un driver standard
del sistema operativo, provare a riprodurre l'audio con l'applicazione
audio standard del computer (ad esempio Windows Media Player o
iTunes di Apple).

Installare un’interfaccia MIDI o una tastiera MIDI USB

Sebbene molti modelli di tastiere MIDI USB e interfacce MIDI siano
plug and play, potrebbe essere necessario installare un driver dedicato.
Si prega di seguire le procedure di installazione descritte nella
documentazione fornita con la periferica.

NOTA

Siraccomanda di consultare il sito web del costruttore per verificare la
disponibilita di driver pil aggiornati.

Configurazione del sistema

Selezionare il driver per la propria periferica audio

Prima di poter configurare le assegnazioni dei segnali audio e iniziare
a registrare, € necessario assicurarsi che sia selezionato il driver ASIO
corretto.
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PROCEDIMENTO
1. Selezionare Periferiche > Impostazioni periferiche.

2. Nella finestra di dialogo Impostazioni periferiche, fare clic sulla voce
VST Audio System sulla sinistra.

A destra viene visualizzata la pagina VST Audio System.

3. Dal menu atendina Driver ASIO, selezionare il driver che si desidera
utilizzare.

4. Fare clic su OK.

Configurare le connessioni VST

La finestra di dialogo Connessioni VST consente di configurare
l'assegnazione dei segnali di ingresso e uscita tra Cubase e il proprio
hardware audio. Queste connessioni sono chiamate bus. In questa
sezione vengono descritte le modalita di configurazione dei bus per la
registrazione e per la riproduzione audio.

Rimuovere i bus

Prima di aggiungere dei bus, si raccomanda di rimuovere qualsiasi uscita
che era stata aggiunta automaticamente da parte di Cubase.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Periferiche > Connessioni VST.

2. Nella finestra di dialogo Connessioni VST, selezionare la scheda
Uscite.

3. Nella colonna Nome bus, fare clic destro sulla prima voce in alto e
selezionare Elimina bus dal menu contestuale.
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UR44 M 1L

""" LR44 Mix 1 R
Add Bus k

« | Set "Master Bus" as Main Mix
Remove Bus "Master Bus" |\ |

Se necessario, ripetere questo passaggio per qualsiasi ulteriore bus.

Aggiunta delle uscite
Per poter riprodurre l'audio in Cubase & necessario configurare le uscite.

PREREQUISITI

Rimuovere i bus che erano stati automaticamente aggiunti da parte di
Cubase.

PROCEDIMENTO
1. Selezionare Periferiche > Connessioni VST.

2. Nella finestra di dialogo Connessioni VST, selezionare la scheda
Uscite.

Fare clic su Aggiungi bus.

4. Nella finestra di dialogo Aggiungi bus di uscita definire le impostazioni
desiderate.

5. Fare clic su Aggiungi bus.

Viene aggiunto il nuovo bus, grazie al quale & possibile inviare 'audio
da Cubase alla propria periferica hardware.
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Opzionale: Se si desidera modificare le porte di uscita che erano
state selezionate automaticamente, aprire il menu a tendina Porta
periferica e selezionare delle porte differenti.

—

Add Bus
El Stereo Out | Stereo Yamaha Steinberg FW Click
—0 Left MRE16CSX Analog 1
—0 Right Mot Connected

+" Not Connected

MRE16CSY Analog 1 [ Stereo Out - Left]

MRE16C5X Analog 2
MRE16CSY Analog 3 .‘

A seconda della periferica audio utilizzata, potrebbero essere
disponibili pit di due porte di uscita. Nella maggior parte dei casi, si
raccomanda di utilizzare le uscite stereo principali.

LINK CORRELATI
Rimuovere i bus a pag. 54

Aggiunta degli ingressi

E necessario configurare gli ingressi per poter eseguire una registrazione
in Cubase.

PROCEDIMENTO

1.
2.

Selezionare Periferiche > Connessioni VST.

Nella finestra di dialogo Connessioni VST, selezionare la scheda
Ingressi.

Nella colonna Nome bus, fare clic destro sulla prima voce in alto e
selezionare Elimina bus dal menu contestuale.

Se necessario, ripetere questo passaggio per qualsiasi ulteriore bus.
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4. Fare clic su Aggiungi bus.

Nella finestra di dialogo Aggiungi bus di ingresso definire le
impostazioni desiderate.

6. Fare clic su Aggiungi bus.
Viene aggiunto il nuovo bus, tramite il quale & possibile inviare a
Cubase l'audio proveniente dall'ingresso della propria periferica audio
per la registrazione.

7. Opzionale: Se si desidera modificare le porte di ingresso che erano

state selezionate automaticamente, aprire il menu a tendina Porta
periferica e selezionare le porte desiderate.

RISULTATO
Siete ora pronti per registrare e riprodurre l'audio in Cubase.
NOTA

Per muovere i primi passi con Cubase, si raccomanda di visionare i video
tutorial di introduzione alle nuove funzioni di Cubase, disponibili sul canale
Steinberg di YouTube.
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Introduccion

Acerca de la documentacion

e Ladocumentacion de este producto se encuentra en
www.steinberg.help.

Comandos de teclado

Muchos de los comandos de teclado usan teclas modificadoras, algunas
de ellas son diferentes dependiendo del sistema operativo.

Por ejemplo, el comando de teclado por defecto para Deshacer es Cirl-Z
en Windows y Cmd-Z en Mac 0S. Cuando se describen en este manual los
comandos de teclado con teclas modificadoras, se muestran primero con
la tecla modificadora de Windows, de la siguiente manera:

e Tecla modificadora de Windows/tecla modificadora de Mac 0S-tecla

EJEMPLO

Ctrl/Cmd-Z significa: pulsar Ctrl en Windows o Cmd en Mac 0S, luego
pulsar Z.

Convenciones

En nuestra documentacién usamos elementos tipograficos y marcas para
estructurar la informacion.
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Introduccion
Cémo puede contactar con nosotros

Como puede contactar con nosotros

En el menu Steinberg Hub de Cubase encontrara elementos que enlazan a
informacién adicional.

El menu contiene enlaces a varias paginas web de Steinberg. El hecho de
seleccionar un elemento del menu abre automaticamente su navegador
web y carga la pagina. En estas paginas puede encontrar informacién de
soporte y compatibilidad, respuestas a preguntas frecuentes, informacion
acerca de actualizaciones y otros productos de Steinberg, etc. Es
necesario que tenga instalado un navegador web en su ordenador, y
también una conexion a internet que funcione.

62



Requisitos del sistema e instalacion

Requisitos de sistema

Su ordenador debe cumplir con los siguientes requisitos minimos para las
versiones Windows y Mac 0S de Cubase:

Windows 7/8.x/10 de 64 bits— 0S X10.11/mac0S Sierra

Procesador multindcleo Intel o AMD de 64 bits (Intel i5 0 més rapido
recomendado)

4 GB de RAM (8 GB 0 mas recomendado)
12 GB de espacio libre en el disco duro
Resolucidon de pantalla de 1366 x 768 (1920 x 1080 recomendado)

Tarjeta grafica con soporte para DirectX 10y WDDM 1.1 (solo
Windows)

Tarjeta de audio compatible con el sistema operativo (se recomienda
una tarjeta de audio compatible con ASIO para un rendimiento de baja
latencia)

Unidad DVD ROM de doble capa (si no usa la versién descargable)

Se requiere conexidn a internet para la activacion, configuracion de la
cuenta y registro personal/del producto. Es posible que se necesiten
descargas adicionales para la instalacion.

Para recomendaciones de sistemas y soporte para futuros
sistemas operativos, vea la seccion de Soporte en nuestro sitio web
www.steinberg.net por favor.
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Requisitos del sistema e instalacion
Instalar el programa

Instalar el programa

Arrancar instalacion

PROCEDIMIENTO
1. Haga doble clic en Empezar instalacién.

2. Siga las instrucciones en la pantalla.

Activar su licencia
Debe activar su licencia.

PREREQUISITO

Usted dispone de una conexidn a internet y de un cddigo de activacion para
descargar su licencia a su eLicenser.

NOTA

Puede encontrar el cddigo de activacion de la licencia en un correo
electrénico si compro su producto a través de la tienda en linea de
Steinberg, o en la hoja de informacion esencial de la licencia del producto
si su producto le fue entregado en un medio de instalacidn.

PROCEDIMIENTO

1. Visite la padgina www.steinberg.net/activate para informacion
acerca de la activacion.

2. Siga las instrucciones en la pantalla.

RESULTADO

La licencia se descarga a su elicensery se activa.
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Requisitos del sistema e instalacion
Instalacion del hardware

Instalacion del hardware

Instalar el hardware de audio y sus controladores

PROCEDIMIENTO

1. Instale la tarjeta de audio y el hardware relacionado en el ordenador,
tal como se describe en la documentacidn de la tarjeta.

2. Instale el controlador para la tarjeta de audio.

Un controlador es un componente de software que permite a un
programa comunicarse con un determinado hardware. En este
caso, el controlador permite que Cubase utilice la tarjeta de sonido.
Dependiendo del sistema operativo de su ordenador, hay diferentes
tipos de controladores que se pueden usar.

Controladores ASIO dedicados

Las tarjetas de audio profesionales vienen a menudo con un controlador
ASIQ disenado especialmente para el dispositivo. Esto permite la
comunicacion directa entre Cubase y la tarjeta de sonido. Como resultado,
los dispositivos con controladores ASIO especificos pueden proporcionar
una latencia menor (retardo de entrada-salidal, lo que es fundamental

al monitorizar audio a través de Cubase o al usar instrumentos VST.

El controlador ASIO también puede ofrecer un soporte especial para
multiples entradas y salidas, enrutamiento, sincronizacion, etc.

Los controladores ASIO los proporcionan los fabricantes de tarjetas de
audio. Asegurese de comprobar el sitio web del fabricante para obtener
las versiones mas recientes del controlador.

IMPORTANTE

Si su hardware de audio viene con un controlador ASIO especifico, le
recomendamos que lo utilice.
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Requisitos del sistema e instalacion
Instalacion del hardware

Controlador Generic Low Latency ASIO (solo Windows)

En sistemas Windows, puede usar el controlador Generic Low Latency
ASIO (controlador de ASIO genérico de baja latencia). Este controlador
ASIQ proporciona soporte ASIO para cualquier tarjeta de audio soportada
por Windows, permitiendo por tanto una baja latencia. El controlador
Generic Low Latency ASIO Driver proporciona la tecnologia Core Audio
de Windows a Cubase. No se requiere ningun controlador adicional. Este
controlador se incluye con Cubase y no requiere ninguna instalacion
especial.

NOTA

Use este controlador si no hay ningun controlador ASIO especifico
disponible. Aunque el controlador Generic Low Latency ASIO soporta todos
los dispositivos de audio, quizads obtenga mejores resultados con tarjetas
internas que con interfaces de audio USB externas.

Controladores Mac 0S X (solo Mac)

Si estd usando un ordenador Macintosh, asegurese de que esta usando la
Ultima versidn de los controladores Mac OS X con su tarjeta de audio. Siga
las instrucciones del fabricante para instalar el controlador.

Probar la tarjeta de audio

Para asegurarse de que el dispositivo de audio funciona perfectamente,
realice las siguientes pruebas.

e Utilice cualquier software incluido junto con la tarjeta para asegurarse
de que es posible grabary reproducir audio sin problemas.

e Sielacceso a la tarjeta se realiza a través de un controlador estandar
del sistema operativo, intente reproducir la senal de audio usando la
aplicacion de sonido estandar del sistema operativo, Windows Media
Player o Apple iTunes, por ejemplo.
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Requisitos del sistema e instalacion
Configuracion de sistema

Instalar una interfaz MIDI o un teclado MIDI USB

Aunque muchos teclados MIDI USB e interfaces MIDI son dispositivos
plug&play, puede que tenga que instalar un controlador dedicado
para el dispositivo. Siga el procedimiento de instalacion descrito en la
documentacion que vino con su dispositivo.

NOTA

También deberia comprobar el sitio web del fabricante para ver si hay
actualizaciones mas recientes de los controladores.

Configuracion de sistema

Seleccionar el controlador para su tarjeta de audio

Antes de poder configurar el enrutamiento de sus senales de audioy
comenzar a grabar, es necesario que se asegure de que esta seleccionado
el controlador ASIO correcto.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Dispositivos > Configuracion de dispositivos.

2. En el didlogo Configuracion de dispositivos, haga clic en la entrada
Sistema de audio VST a la izquierda.

La pagina Sistema de audio VST se muestra a la derecha.

3. Enelmenud emergente Controlador ASIO, seleccione el controlador
que quiera usar.

4. Haga clic en Aceptar.
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Requisitos del sistema e instalacion
Configuracion de sistema

Configurar las conexiones VST

El didlogo Conexiones VST le permite configurar el enrutamiento de las
senales de entrada y de salida entre Cubase y su tarjeta de audio. Estas
conexiones se llaman buses. En esta seccidn aprende a como configurar
los buses para la reproduccion y la grabacion.

Eliminar buses

Antes de anadir buses, se le recomienda eliminar cualquier salida que
Cubase hubiera anadido automéaticamente.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Dispositivos > Conexiones VST.

2. Eneldidlogo Conexiones VST, seleccione la pestana Salidas.

3. Enla columna Nombre de bus, haga clic derecho en la primera
entrada y seleccione Eliminar bus en el menu contextual.

Always on Top LIR44 Mix 1 L

e UR44 Mix 1 R
Add Bus 3

« | Set "Master Bus" az Main Mix
Remove Bus "Master Bus" h |

Si fuese necesario repita esta accion para los demas buses.
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Requisitos del sistema e instalacion
Configuracion de sistema

Anadir salidas

Debe configurar las salidas para reproducir audio en Cubase.

PREREQUISITO

Elimine los buses que Cubase anadié automaticamente.

PROCEDIMIENTO

1.

2
3
4,
5

Seleccione Dispositivos > Conexiones VST.

En el didlogo Conexiones VST, seleccione la pestana Salidas.
Haga clic en Anadir bus.

En el didlogo Anadir bus de salida, haga sus ajustes.

Haga clic en Anadir bus.

Se anade el nuevo bus, permitiéndole tener audio en Cubase enrutado
a su tarjeta de audio.

Opcional: Si quiere cambiar los puertos de salida que se
seleccionaron automaticamente, abra el mend emergente Puerto del
dispositivo y seleccione puertos diferentes.

Stereo Yamaha Steinberg FW

MRE16CSK Analog 1
Mot Connected
+ Mot Connected

MRE16CSY Analog 1 [ Stereo Out - Left]
MRB16C5X Analog 2
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Requisitos del sistema e instalacion
Configuracion de sistema

Dependiendo de su tarjeta de audio, puede tener disponibles mas de
dos puertos de salida. En la mayoria de los casos recomendamos que
use las salidas estéreo principales.

VINCULOS RELACIONADOS
Eliminar buses en la pagina 68

Anadir entradas

Debe configurar las entradas para grabar en Cubase.

PROCEDIMIENTO
1. Seleccione Dispositivos > Conexiones VST.
2. Eneldidlogo Conexiones VST, seleccione la pestafa Entradas.

3. Enla columna Nombre de bus, haga clic derecho en la primera
entrada y seleccione Eliminar bus en el menu contextual.

Si fuese necesario repita esta accion para los demas buses.
4. Haga clic en Anadir bus.

En el didlogo Ahadir bus de entrada, haga sus ajustes.
6. Haga clic en Anadir bus.

Se anade el nuevo bus, permitiéndole enrutar audio de la entrada de
su dispositivo de audio a Cubase para su grabacion.

7. Opcional: Si quiere cambiar los puertos de entrada que se
seleccionaron automaticamente, abra el menu emergente Puerto del
dispositivo y seleccione puertos diferentes.

RESULTADO

Ahora esta preparado para grabar audio en Cubase y reproducirlo.
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Requisitos del sistema e instalacion
Configuracion de sistema

NOTA

Para empezar con Cubase, le recomendamos vea los tutoriales de video
del canal YouTube de Steinberg que incluyen una demostracion de las
nuevas caracteristicas de Cubase.
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ia_o
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SRTLBHEEACR NI
S RTLERE

E|"'12) Stereo Qut | Stereo ‘Yamaha Steinberg FW Click
~—@ Left MRE16CSK Analog 1
~~—0 Right ot Connected

+ Mot Connected

MRE16CSY Analog 1 [ Stereo Out - Left]

MRB16C5X Analog 2

MRE16CSY Analog 3

FA—F A AFTI)IARCELD> T 3DULDHEIR— hZFERATED
BENGDFET . FEALEDHZE. AAZDATLARNZERTD
EEBEITIHULET,

BED >0
JCZDHEIFR (83 R—2)

AN DED
Cubase.[CHRE Y BIzHDAN/ R ZRET BLBNGDET.

FE

1. TF)\A X (Devices)] > [VST AR 3> (VST Connections)] %
BIRUE T,

2. [VvSTOx2>3> (VST Connections)] 17700 T. [AH
(Inputs)] ZT7&&ERLET,

3. T[J)XR# (Bus Namell OSATRIHIT> NJ—&2FIUYVIL,
O>FFRAMAZa—hm5 [INR%ZHIR (Remove Bus)] Z&ERUE
a_o

BEICIHCT, ZOMDN\RICEZDOFIEZRDBRUET.
4. T)\R%ZIBM (Add Bus)l 20UV ULET,
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SATLABHFEACRA NI
S RTLERE

5.  TAHJNRAZEH (Add Input Bus)] 51 7O T, BEZITRNE
a_o

6. T[)\R%Z&BM (Add Bus)] #0Uw 2o LET,
FUWIMBINEN, A—FT 1 AT/I\A IS ABDULIEA—FT <A
%, $FEZA(C Cubase ([TIL—F 4 >0 TEFT,

7. BEFNSBRESNEANDR— FEZELUREWNESE. [FINA RR—

I (Device Port)] /R T 77w I A= 1 —%B=E. BlOR— MEEIRL
x99,

(TS
ZMNT. Cubase TA—FT A AZFLEHIUBEIDEMNITEHLUE.
e

Cubase Z{ER I DHI(C. YouTube @ Steinberg F+ > )L TF1— KL
PILBEZHDCEZHBITITHLET, CDFvRILTIE Cubase D
FHBEEDTERETHONE T,
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publicacao pode ser copiada, reproduzida, transmitida ou gravada, para
qualquer finalidade, sem a permissdo prévia por escrito da Steinberg
Media Technologies GmbH. Os licenciados registrados do produto aqui
descrito podem imprimir uma cdpia deste documento para uso pessoal.

Todos os nomes de produtos e empresas sdo marcas comerciais ™
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Introducao

Sobre a documentacao

e A documentacao para este produto é fornecida
emwww.steinberg.help.

Comandos de teclas

Vérios comandos de teclas padrao usam teclas modificadoras, algumas
delas diferentes de acordo com o sistema operacional.

Por exemplo, o comando de tecla padrao para Desfazer éCtrl-Z
noWindows e Cmd-Z noMac 0S. Quando comandos de teclas com teclas
modificadoras sao descritos neste manual, eles sao mostrados primeiro
com a tecla modificadora do Windows, da seguinte maneira:

e  Windows tecla modificadora/Mac 0S modificador tecla-tecla

EXEMPLO

Ctrl/Cmd-Z significa: pressione Ctrl noWindows ou Cmd no Mac 0S,
depois pressione Z.

Convencoes

Em nossa documentacao, usamos elementos tipograficos e marcacoes
para estruturar informacoes.
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Introducao
Como entrar em contato conosco

Como entrar em contato conosco

No menu Steinberg Hub no Cubase ha itens com links para informacdes
adicionais.

0 menu contém links para varias paginas do site da Steinberg. Ao
selecionar um item do menu, o navegador automaticamente € iniciado e
abre a pagina. Nessas paginas vocé encontra informacdes de suporte e
compatibilidade, respostas a perguntas frequentes, informacdes sobre
atualizacdes e outros produtos Steinberg, etc. Isso requer um navegador
da Web instalado no computador e uma conexao ativa com a Internet.
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Requisitos de sistema e instalacao

Requisitos de sistema

0 seu computador deve atender aos requisitos minimos a seguir para as
versoes para Windows e Mac 0S do Cubase:

64-bit Windows 7/8.x/10— 0S X 10.11/mac0S Sierra

Intel 64 bits ou AMD com CPU multicore (Intel i5 ou mais rapido é
recomendado)

4 GB RAM (8 GB ou mais recomendados)
12 GB de espaco livre no HD
Resolucdo da tela de 1366 x 768 (1920 x 1080 é recomendadal

Placa grafica com DirectX 10 e suporte a WDDM 1.1 (Somente
Windows)

Hardware de dudio compativel com o OS (hardware de dudio
compativel com ASIO é recomendado para desempenho com baixa
laténcia)

Unidade de DVD ROM de camada dupla (se vocé n&o usar a vers3o de
download)

Conexao com a Internet necessaria para ativacao, configuracdo da
conta e registro pessoal/do produto. Downloads adicionais poderao
ser necessarios para a instalacao.

Para sistemas recomendados e suporte de futuros sistemas operacionais,
consulte a secao Support em nosso website www.steinberg.net.
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Requisitos de sistema e instalacdo
Instalando o programa

Instalando o programa

Iniciando a instalacao

PROCEDIMENTO
1. Clique duas vezes em Iniciar instalacao.

2. Siga as instrucoes na tela.

Ativando sua licenca
E necessario ativar sua licenca.

PRE-REQUISITO

Vocé tem uma conexao ativa com a Internet e um cddigo de ativacdo para
baixar sua licenca para o seu elLicenser.

OBSERVACAO

Vocé encontra o cddigo de ativacdo da licenca em um email. se comprou
seu produto através da loja online Steinberg, ou na fola Informacdes
Essenciais sobre Licenca de Produto, se o produto foi fornecido em uma
midia de instalacao.

PROCEDIMENTO

1. Acesse www.steinberg.net/activate para obter informacodes
sobre ativacao.

2. Siga as instrucoes na tela.

RESULTADO

A licenca serd baixada para o elicenser e ativada.
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Requisitos de sistema e instalacdo
Instalacao de hardware

Instalacao de hardware

Instalando o hardware de audio e seu driver

PROCEDIMENTO

1. Instale o hardware de dudio e equipamentos associados no
computador confirme descrito na documentacao do hardware.

2. Instalando o driver para o hardware de audio.

Um driver é um software que permite que um programa se
comunique com um determinado hardware. Neste caso, o driver
permite que o Cubase use o hardware de dudio. Dependendo do
sistema operacional do seu computador, ha diferentes tipos de drivers
que podem ser usados.

Drivers ASIO dedicados

Equipamentos de audio profissional costumam vir com um driver

ASIQ desenvolvido especialmente para o dispositivo. Isso permite

a comunicacao direta entre o Cubase e o hardware de dudio. Como
resultado, os dispositivos com drivers ASIO especificos podem
proporcionar menor laténcia (atraso de entrada-saida), que é fundamental
ao monitorar dudio através do Cubase ou usando instrumentos VST. O
driver ASIO também pode oferecer suporte especial para varias entradas e
saidas, roteamento, sincronizacao, etc.

Drivers ASIO sao fornecidos pelos fabricantes de hardware de dudio.
Verifique no site do fabricante as versdes mais recentes dos drivers.

IMPORTANTE

Se o seu hardware de dudio vem com um driver ASIO especifico,
recomendamos o uso do mesmo.
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Requisitos de sistema e instalacdo
Instalacao de hardware

Driver ASIO genérico de baixa laténcia [somente Windows)

Em sistemas Windows, vocé pode usar o driver ASIO genérico de baixa
laténcia. Esse driver oferece suporte a ASIO para qualquer hardware de
audio suportado pelo Windows, assim possibilitando a baixa laténcia. O
driver ASIO genérico de baixa laténcia oferece a tecnologia WindowsCore
Audio no Cubase. Nao é necessario um driver adicional. Esse driver
acompanha o Cubase e nao requer instalacao especial.

OBSERVACAO

Esse driver deve ser usado se nao estiver disponivel um driver ASIO
especifico. Embora o driver ASIO genérico de baixa laténcia ofereca
suporte a todos os dispositivos de audio, talvez vocé obtenha melhores
resultados com placas de audio internas do que com interfaces de dudio
USB externas.

macO0S Drivers (somente mac0S)

Se vocé estd usando um computador Macintosh, certifique-se de ter os
drivers mais recentes para macOS para o seu hardware de audio. Siga as
instrucoes do fabricante para instalar o driver.

Testando o hardware de audio

Para assegurar que o dispositivo de dudio funcione conforme o esperado,
faca os testes a seqguir.

e Use qualquer software incluso com o hardware para certificar-se de
que vocé consegue gravar e reproduzir audio sem problemas.

e Se o hardware for acessado através de um driver de sistema
operacional padrao, experimente reproduzir dudio usando o aplicativo
de dudio padrao do computador, como Windows Media Player ou Apple
iTunes.
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Requisitos de sistema e instalacdo
Configuracao do sistema
Instalando uma interface MIDI ou um teclado USB MIDI

Embora vérios teclados USB MIDI e interfaces MIDI sejam dispositivos
plug-and-play, talvez seja preciso instalar um driver de dispositivo
dedicado. Siga o procedimento de instalacao descrito na documentacao
que acompanha o dispositivo.

OBSERVACAO

Verifique também no site do fabricante as versdes mais recentes dos
drivers.

Configuracao do sistema

Selecao do driver para o seu dispositivo de audio

Antes de configurar o roteamento para os sinais de dudio e iniciar as
gravacoes, é necessario selecionar o driver ASIO correto.

PROCEDIMENTO

1. Selecione Dispositivos > Configuracao de dispositivo.

2. Na caixa de didlogo Configuracao de dispositivo clique a esquerda em

Sistema de audio VST.

A pdgina Sistema de audio VST é exibida a direita.
No menu suspenso Driver ASIO, selecione o driver que deseja usar.
4. Clique em OK.

Configurando as conexodes VST

A caixa de didlogo Conexoes VST permite configurar o roteamento de
sinais de entrada e saida entre o Cubase e o seu hardware de audio.
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Requisitos de sistema e instalacao
Configuracao do sistema

Estas conexdes sao chamadas de caminhos. Nesta secdo vocé aprende a

configurar os caminhos para reproducao e gravacao.

Removendo caminhos

Antes de vocé adicionar caminhos, recomenda-se a remocao das saidas

que foram adicionadas automaticamente pelo Cubase.

PROCEDIMENTO

1. Selecione Dispositivos > Conexoes VST.

2. Na caixa de didlogo Conexdes VST, selecione a aba Saidas.

3. Na coluna Nome do caminho, clique com o botao direito na entrada
superior e selecione Remover caminho no menu contextual.

Always on Top

Add Bus

« | Set "Master Bus" az Main Mix

UR44 Mi 1L

UR44 Mix 1 R

Remove Bus "Master Bus" h

Caso necessario, repita este passo para outros caminhos.
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Requisitos de sistema e instalacao
Configuracao do sistema

Adicao de saidas

E preciso configurar as saidas para reproduzir dudio no Cubase.

PRE-REQUISITO

Remova os caminhos que foram adicionados automaticamente pelo
Cubase.

PROCEDIMENTO

1.

2
3
4,
5

Selecione Dispositivos > Conexodes VST.

Na caixa de didlogo Conexdes VST, selecione a aba Saidas.
Clique em Adicionar caminho.

Na caixa de didlogo Adicionar caminho de saida, faca os ajustes.

Clique em Adicionar caminho.

0 novo caminho é adicionado, permitindo que o dudio de entrada no
Cubase seja roteado para o seu hardware de dudio.

Opcional: se quiser mudar as portas de saida que foram selecionadas
automaticamente, abra o menu suspenso Porta do dispositivo e
selecione portas diferentes.

Stereo Yamaha Steinberg FW

MR316C5X Analog 1
Mot Connected
" Not Connected

MRE16CSY Analog 1 [Stereo Out - Left]
MRE16CSX Analog 2
MRE16CSY Analog 3 ..‘
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Requisitos de sistema e instalacdo
Configuracao do sistema

Dependendo do seu hardware de dudio, mais de duas portas de saida
poderdo estar disponiveis. Para a maioria dos casos, recomendamos o
uso das saidas estéreo principais.

LINKS RELACIONADOS
Removendo caminhos na pagina 97

Adicao de entradas

E preciso configurar as entradas para gravar no Cubase.

PROCEDIMENTO
1. Selecione Dispositivos > Conexdes VST.
2. Na caixa de didlogo Conexdes VST, selecione a aba Entradas.

3. Na coluna Nome do caminho, clique com o botao direito na entrada
superior e selecione Remover caminho no menu contextual.

Caso necessario, repita este passo para outros caminhos.
4. Clique em Adicionar caminho.

Na caixa de didlogo Adicionar caminho de entrada, crie suas
configuracoes.
6. Clique em Adicionar caminho.

0 novo caminho é adicionado, permitindo receber dudio da entrada do
seu dispositivo de dudio roteado para o Cubase para gravacao.

7. Opcional: se quiser mudar as portas de entrada que foram
selecionadas automaticamente, abra o menu suspenso Porta do
dispositivo e selecione portas diferentes.

RESULTADO

Agora esta pronto para gravar audio no Cubase e reproduzi-lo.
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Requisitos de sistema e instalacdo
Configuracao do sistema

OBSERVACAO

Para iniciar o uso do Cubase, recomendamos assistir aos tutoriais em
video no canal da Steinberg no YouTube, inclusive uma demonstracao dos
novos recursos do Cubase.
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BBepeHue

O nokyMeHTauuu

e JlokyMeHTauwus no AaHHOMy NpoAyKTy pa3MeLleHa Ha cainTte
www.steinberg.help.

lNopsiune knaBuwmn

MHorve ropg4ue KnaBuun NCnosib3yroTca C KJ'IaBVILLIaMl/I-MO,D,VIq)VIKaTOpaMl/I,
KOTOpble 0OTNN4akTCAa B 3aBUCUMOCTU OT OﬂepaLLMOHHOVI CUCTEMBbI.

HanpuMep, cTtaHfapTHoe codeTaHue KnaBu aas koMaHabl OTMeHUTb -
370 Ctrl-Z B Windows n Cmd-Z B Mac 0S. Korga koMaHbl € KNaBuaMm-
MoandrKaTopaMm OMMCbIBAlOTCA B JaHHOM PYKOBOACTBE, NEPBbIM NOKa3aH
mMoandukaTop ang Windows:

¢ Windows mMoandukaTop/Mac 0S MoandukaTop-knasuLia

MPUMEP

Ctrl/Cmd-Z o3HavaeT: HaxkmuTe Ctrl 8 Windows unm Cmd B Mac 0S u
HaxmMute Z.

CornaweHus

B Halwen pokyMeHTauMmn Mbl ncnosb3yeM Tunorpadpckme aneMeHTbl 1
BbIENeHNs AJif CTPYKTYPUPOBAHUA MHPOPMALUU.
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Beenenuve
Kak ¢ Hamu cBA3aTbCA

Kak ¢ Hamu cBa3aTbCa

MyHKTbI MeHto Steinberg Hub nporpammbl Cubase cofiepxaT cCbIIKK Ha
LOMONHUTENbHYI0 MHOPMaLUO.

3T0 cCbINKKM Ha pa3fiMyHble cTpaHuLbl caliTa Steinberg. Mpu Bbibope
MYHKTa MEH0 aBTOMaTM4YeCKM oTKpbiBaeTcs bpay3sep 1 3arpyxaeTcs
Hy>XKHas cTpaHuua. Ha 3Tux cTpaHuuax Bbl MOXeTe HaWTU MHbopMaLmio
o NoAfepyxKe, COBMECTMMOCTU, OTBEThLI HA 4aCTo 3aaBaeMble BOMPOChHI,
nHbopMauuio 06 0bHoBNEHUSX, 0 APYrMx NpoaykTax Gupmbl Steinberg u
T. 4. [lns nonb30oBaHWs BCEM 3TUM HYXHO, 4TObbI Ha BalleM KoMnbloTepe
Obln ycTaHOBMEH MHTepHET-Opay3ep 1 nMenock paboTatoLlee MHTEPHET-
coefuHeHMe.
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CucteMHble TpeboBaHusa n
yCTaHOBKaA

CucteMHble TpeboBaHuA

Balw KoMnbtoTep [oMKeEH YLOBNETBOPSATH CELYIOLLUM MUHUMaNbHbBIM
TpeboBaHuaM ans yctaHoBku Bepcuin Cubase pns Windowsu Mac 0S:

b4-paspagHas Windows 7/8.x/10— 0S X 10.11/macO0S Sierra

e bh-paspagHbint Intel unn AMD MHorosgepHbIR npoueccop
(pekomenayeTca Intel i5 unm 6onee GbicTpbii)

e 4TB03Y (pekomeHayetca 8 b nnu bonee)

e 12T7b cBobogHOro MecTa Ha XXECTKOM AuncKe

e Paspewenue skpaHa 1366 x 768 (pekomeHngyetca 1920 x 1080)

e [paduyeckas kapTa c noggepxkoii DirectX 10 » WDDM 1.1 (Tonbko
Windows)

e Ayauo obopyfoBaHue COBMECTUMOE C ONepaLnoHHOi cuctemoit (ans
paboTbl C HU3KMMU 3afiepXKKaMu pekoMeHayeTcs obopyaoBaHue ¢
nogaep>xkoi ASIO)

e [pvsoa DVD ROM ans fBYXCNOMHbIX AMCKOB (eCnn Bbl He UCMONb3yeTe

3arpyxeHHylo Bepcuio)

° MHTepHeT coeanHeHne gng aktmBaunu, HaCTpOVIKVI aKKayHTa,

nepcoHanbHOM PerncTpaLmn 1 perucTpaumm npogykra. [nsg yctaHoBKu

MoXeT noTpeboBaThLCA AONONHUTEbHAS 3arpy3ka ¢balno..

[Ons nonydeHns nHdopMaLmMmu 0 peKoMeHAyeMbIX CUCTeMaX W MOfAePKKe
cucTem B Byaywem, noxanyicTa, obpatutecs k pasgeny Moaaepxka
(Support) Ha caiTe www.steinberg.net.
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CucteMHble TpeboBaHMs 1 ycTaHoBKa
YcTaHoBKa nporpamMmsl

YcTaHOBKa nNporpaMMbl

3anyck ycTaHoBKU

NMoPANOK AEVMCTBUM
1. [OBaxpabl WwWeénkHMTe no kHonke Havano yctaHoBKYU.

2. CnepyiiTe MHCTPYKLMSM Ha 3KpaHe.

AKTMBaLMa Balen NNLEH3NUN
Bbl AoKHBI aKTMBKMpPOBaTL BaLlly ULEH3NIO.

MPEOBAPUTEJIbHbIE TPEBEOBAHUA

Y Bac ecTb pa60Ta|ou.Lee NHTEepHeT-coegunHeHne U Bbl UMeeTe Ko
aKTnBauun ong 3arpy3km nnueH3nm Ha sall elicenser.

MPUMEYAHNE

Bbl MoxkeTe nony4nTb Kob akTMBaLMM MO 3NEKTPOHHOW NoYyTe NpU NOKyrKe
NpoayKLMK Yepes MHTepHeT-MarasuH Steinberg nnm aToT koA HaxoaUTCS
Ha nuctke Essential Product License Information B cnyvae npnobpeteHus
Kopobo4HoW BepcUU.

NoPANOK AEMCTBUM

1. 3aigunTe Ha CTpaHMYKy www.steinberg.net/activate ans
nonyvyeHuns nHdopMaumm ob akTmBaLmu.

2. CnepyWTe MHCTPYKLMSAM Ha 3KpaHe.

PE3YJIbTAT

JlnueHsusa 3arpy>keHa Ha Ball elicensern aKTUBKMpOBaHa.
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CucteMHble TpeboBaHMs 1 ycTaHoBKa
YcTaHoBKa obopynoBaHus

YcTaHoBKa obopypoBaHus

YcTaHoBKa ayamo obopynoBaHuUs v ApaiiBepoB

NMoPANOK AEVMCTBUM

1. YcTaHoBuTe ayauo obopynoBaHue U fpyroe cBs3aHHOE C
HWM 06opyfoBaHMeE B COOTBETCTBMM C NPUAAraeMoi K Hemy
LOKYMeHTaLuen.

2. YcTaHoBuTe fpaiiBep 4Na ayavo obopynoBaHuUs.

[IpanBep npepcTtasnseT coboit 4acTb NporpaMMHoOro obecneyeHus,
KOTOpOe NO3BONISET NPOrpaMMe B3aUMOLENCTBOBATL C ONPefeneHHbIM
obopypoBaHuneM. B paHHoM cnyyae gpanBep nossonset Cubase
ncnonb3oBaTb ayano obopynoBaHue. B 3aBUCMMOCTH OT onepaLMoHHOM
CUCTEMBI CYLLLECTBYIOT pa3ivyHble TUMbl NCMNOMb3YeMbIX LpainBepos.

ASIO ppaviBepbl

MpodeccrmoHanbHoe ayano obopyaoBaHme NOCTaBASETCS CO CMeunanbHo
HanucaHHbIM ansa Hero ASIO gpaieepoM. OH NO3BONSIET BbIMONHUTD
npsiMoe coeguHeHune Cubase ¢ aynmo obopynoBaHveM. YcTpoicTBa co
cneundudeckumn ASIO fpainBepamu obecneqnBaloT HU3KYIO 3aePXKKY
(Mexxay BXo[,OM 1 BbIX0A40M), KOTOPas 04eHb BaXKHa A1 MOHUTOPUHIa
yepes Cubase vnu npu ucnonszoanumn VST uHctpymeHToB. ASIO apaiisep
MoxeT obecrneynBaTb NOAAEPXKKY MHOXKECTBA BXOAOB U BbIXOLO0B,
MapLIpyTM3aLmIo, CUHXPOHM3ALMIO U T. 4.

ASIO nocTaBnsTCS NpoM3BOAUTENSIMU ayamo obopynoBaHus. MNocnegHve
BEpPCUM ApaliBepOB MOXHO CKayaTb Ha CailTe MPOU3BOAMUTENS ayANo
obopypoBaHus.
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BAXXHO

Ecnu nns Bawero obopynosaHus cywwectsyet ASIO ppaiisep, Mbl
HacToATeNIbHO PEKOMeHAyeM UCMOob30BaTh MMEHHO €ro.

YHusepcanbHbit ASIO gpaitBep ¢ HU3KOW 3aaep>KKoi (Tonbko ans
Windows)

Ha cuctemax Windows Bbl MOXeTe UCMONIb30BaTb YHUBEPCASbHbI

ASIO ppaiiBep ¢ HU3KOW 3apepxkoit. [laHHbIV ApaiBep obecneynBaeT
noppepxky npotokona ASIO ansa noboro 3BykoBoro obopygoBaHus,
noagepxusaemoro Windows, 4to no3sonsgeT obecneynts HN3Kyto
3afepxKy. YHuBepcanbHbiin ASIO npaliBep ¢ HU3KOM 3aLepXKKoi
obecneyusaet paboty TexHonorun Windows Core Audio B nporpamme
Cubase. He TpebytoTca fononHuTenbHble ApanBepbl. 3TOT ApaiBep MAET B
cocTaBe Cubase 1 He TpebyeT LONONHUTENbHOW YCTaHOBKM.

MPUMEYAHNE

3ToT ApaiBep [OJIXKEH MCMONL30BaTLCS B CIy4ae, eCv HET CNeLManbHOro
npavisepa ASIO onsi KOHKpeTHOro ycTpoicTBa. XoTs yHuBepcanbHbin ASIO
ApaiiBep C HU3KOMN 3afep>KKO NoOAAepXKMBaeT BCE ayAM0 YCTPOMCTBA, Bbl

MoXKeTe AOCTUYb JyYLUMX Pe3ynbTaToB Ha BCTPOEHHbIX ayANo naaTax, 4em
npu ncnonb3oBaHuu BHewHux USB ayano nHtepdelicos.

macO0S [pavisepsi (Tonbko macOS)

Ecnu Bbl ncnonb3yete komnbioTep Apple Macintosh, ybenuteck B ToMm,
4TO Bbl MCMONb3yeTe ANig ayamo obopypnosaHusa aparisepbl mac0S
nocneaHen sepcun. Ytobbl ycTaHoBUTL ApaviBep, cnepynTe MHCTPYKLUAM
M3roToBUTENS.
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MpoBepka ayano ob6opypoBaHus

YT1obbl ybeamnTbes, 4TO aynmo ycTpoicTBO paboTaeT AoKHbIM 06pa3oM,
BbIMNOJIHUTE CrefyloLme TecTbl.

. MCI'IOJ'Ib3yl7ITe ntoboe nporpamMMHoe obecneyeHue, noctaBnseMoe
O60py}J,OBaHVIeM, 4TOObI y6e,D,VITbCﬂ, 4YTO Bbl MOXXeTe 3anncbiBaTb 1
BOCNpoM3BOaNTb ayaAno bes I'Ip06J'IEM.

e Ecnu goctyn k 0bopyAoBaHMIo OCyLLLECTBASIETCS Yepe3 CTaHAaPTHbIN
LpaiiBep onepauyoHHON cncTeMbl, NonpobyinTe BOCNPON3BECTU ayano
C MOMOLLLbIO CTAHAAPTHbIX aYAMO0 NPUOXKEHWIN KOMMbIOTEPa, HanpuMep,
Windows Media nnu iTunes koMmnanum Apple.

YctaHoBka MIDI untepoenca nnu MIDI knaBnatypbl

XoTts MHorne USB MIDI knaBuatypbl u MIDI untepdeticl pabotatoT
cpa3sy npuv noaka4HeHnKn, 6e3 LONONHUTENbHbIX LEVCTBUI, BAM MOXET
noHafobuTbCs ycTaHOBKa COOTBETCTBYHOLLEro ApaliBepa yCTpONCTBa.
CnepyinTe npouenype yCTaHOBKW, ONWCAHHON B fOKYMEHTaLMK,
NoCTaBNSEMOWN C YyCTPONCTBOM.

MPUMEYAHNE

BaM Takxe HeobxoanMo NpoBepuUTs Beb-canT NpoM3BoOANUTENS AN
obHoBMeHUs apaliBepa.
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HacTpoiika cuctembl

Bbibop apaiiBepa ans Bawero ayano ycTponcTea

Mepen HacTpoIKoW MapLUpyTU3aLMM ayiMo CUTHAN0B U HaYasioM 3anucu
Bbl A0JKHBI ybeanTbes, 4To BbibpaH npaBunbHbiin ASIO gpaiisep.

NoPANOK AEMCTBUM
1. Bbibepute 06opynoeaHue > HacTpoiika o6opynoBaHus.

2. B okHe HacTpolika o6opypoBaHus WweénkHuTe no Hagnucu VST Ayauo
CucteMa cnesa.

CnpaBa nossuTca ctpaHuua VST Ayaumo Cuctema.

3. Bo BcnnbiBatowem MeHto ASIO Driver BoibepuTe fpansep, KOTOpbIi Bbl
XOTWUTE UCMOJNIb30BaTb.

4. Haxmute OK.

HacTpoika VST nogknto4veHuin

OkHo VST nogknto4eHUsi No3BoOJISET BaM HaCTpoOUTb KOMMYTaLUIO BXOOALLMNX
N BbIXOOALWNX CUTHANOB Mexay nporpaMMon Cubase 1 Bawum ayamno
O60py,EI,OBaHVIeM. 3n NOAKIIIOYEHNS Ha3bIBalOTCA WKHaMK. B 3ToM paspene
Bbl Y3HaeTe, Kak HaCTPOUTb LWNHbI ANng BocnpousseneHna U 3annucu.

YpaneHue wuH

Mepep nobaBneHneM LWKH, peKOMeHAYeTCs YAANUTb Ntobble BbIXOAbI,
KoTopble HbbIM aBTOMaTU4eckun fobaBneHbl nporpammoit Cubase.

MOPSA0K AENCTBUIA
1. Bbibepute B MeHto 06opynoBaHue > VST nogkntoyeHus.

2. B okHe VST nopgknioyeHuns Boibepute Bknanky Beixoasbl.
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CucteMHble TpeboBaHWs 1 ycTaHoBKa
HacTpoiika cuctembl

3. B cTon6ue HazBaHue LUuHbI, WENKHUTE NPaBON KHOMKOW MbIlWW N0
BepXHel cTpoyke 1 BbibepuTe YAANUTb LWMHY U3 KOHTEKCTHOFO MEHH.

Always on Top UR44 Mix 1L

Hror UR44 Mix 1 R
Add Bus 4

" | Set "Master Bus" as Main Mix
Remove Bus "Master Bus" h |

I'IpM HeoﬁXO,ﬂ,MMOCTM MOBTOPWUTE 3TOT War Ang scex nocnenyoumnx WnH.

[obaBneHue BbIX0A0B

BaM HeobxoarMo co3aTh BbIXOAHbIE WNHbBI /15 BOCMPOU3BEAEHUS aynuo B
nporpamme Cubase.

MPEABAPUTEJIbHbIE TPEEOBAHNA

YpanuTe BCe WWHbI, aBToMaTu4ecku fobasneHHble nporpamMmoi Cubase.

MOPSAA0K AENCTBUIA

1. Bbibepute B MeHto 06opyaoBaHue > VST nogkntoyeHus.
2. B okne VST nopkntoueHus Bbibepute Bknanky Beixoabi.
3. LWeénkHuTe no kHonke flobaButsb LLnHy.
4

B okHe [lo6aBUTb BbIXOAHYHO LWIMHY Bbibepute HeobxoanMble
napameTpbl.

5. LWénkHute no kHonke [Job6aButb LLUnHy.
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Bynet nobaeneHa HoBas LWMHa, NO3BONSAIOLLAS BAM HaNpaBnsTh
ayLuocurHan, npou3BoAMMBIN B nporpaMme Cubase, Ha Balle ayano
obopynoBaHue.

6. [ononHuTenbHO: eciv BaM HeobX0AMMO NMOMeHSATb BbIXOAHbIE NOPThI,
KoTopble bblnK BbIbpaHbl aBTOMaTUYeCKW, OTKPOTE BCMbIBaloLLee
MeHto MopT ycTpoiicTBa 1 BbibepuTe apyrue noptb.

Stereo Out | Stereo Yamaha Steinberg FW Click
~—0 Left MRE16CSX Analog 1
------ —0 Right Mot Connected
" Not Connected

MRE16CSX Analog 1 [ Stereo Out - Left ]

MRE16CSX Analog 2
MRE16CSY Analog 3 .,‘

B saBucumocTm o1 ncnonb3yemMoro BaMu ayamo OﬁOpy.D,OBaHVIFI, and
NCnosib3oBaHUA MOTYT ObITb LAOCTYNHbI bonee ABYX BbIXOOHbIX MOPTOB.
,D,J'Iﬂ 00JIbLLIMHCTBA cny4aeB Mbl pekoMeHAyeM BaM UCNOJIb30BaTb
OCHOBHOM CTepeoBbIXoa.

MOJTE3HbIE CCbIJTKKN
YpaneHue wuH Ha ctpaHuue 111

[ob6aBneHue Bxonos

[Ins 3anucu B nporpamme Cubase BaM Heobx04MMO HaCTPOUTb BXOAHbIE
LUNHBbI.

NOPSL0K LAENCTBUI
1. Bbibepute B MeHto 06opynoBaHue > VST nogkntoyeHus.

2. B okHe VST nogknioyeHus Bbibepute Bknagky Bxogbi.
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3. B cTonbue HazBaHue LUuHbI, WENKHUTE NpaBoil KHOMNKOW MbILLW MO
BepXHel cTpoyke 1 BbibepuTe YAANUTb LWMHY U3 KOHTEKCTHOFO MEHH.

Mpn HeobXo0AMMOCTM NOBTOPUTE 3TOT LIAT AN BCEX NOCAEAYIOLLMX LLUMNH.
4. LlénkHuTe no kHonke [lo6aButh LLunHy.

B okHe [lo6aBUTb BXOAHYIO WKHY Bbibepute HeobxonnMble
napamMeTpbl.

6. LénkHuTe no kHonke [lo6aBuTb LLUnHy.
Bynet nobaeneHa HoBas WKHa, NO3BOMSIOLLAS BaM HanpaeBnaTb
ayAMoCUTHan co BXOA0B Ballero ayano obopyaoBaHus B mporpamMmy
Cubase pgna 3anucu.

7. [LononHuTtenbHo: ecivn BaM HE0DXOLMMO NOMEHSATbL BXOAHbIE MOPThI,

KoTopble 6bLIM BbIbPaHbl aBTOMaTUYECKM, OTKPOWTE BCMJblBatoLee
MeHto MNopT ycTpoicTBa 1 BbibepuTe Apyrne nopThl.

PE3YJIbTAT
Tenepb Bbl FOTOBbI 3aMMCbiBaTb U BOCMPOM3BOAUTL ayamno B Cubase.
MPUMEYAHNE

Y106kl HavaTb pabotatb ¢ Cubase, Mbl pekoMeHayeM NoCMOTpeTb
BMLEOYPOKYM Ha KaHane Steinberg calita YouTube. B Hux geMoHcTpupytoTcs
HOBble BO3MOXHOCTK nporpaMmbl Cubase.
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