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Introduction

-

A propos des versions du programme

Cette documentation couvre deux systémes d’exploitation ou différents: Windows
et Mac OS X. Certaines caractéristiques et certains paramétres sont spécifiques a
une seule des plates-formes.

Cela sera clairement indiqué lorsque ce sera le cas. Sauf mention contraire, toutes
les descriptions et procédures de cette documentation sont valables a la fois pour
Windows et Mac OS X.

Les captures d’'écran ont été prises sur la version Windows de Nuendo avec
Nuendo Expansion Kit (NEK).

Conventions typographiques

Beaucoup de commandes clés par défaut dans utilisent des touches de
modification, qui peuvent dépendre du systeme d’exploitation. Par exemple, le
raccourci clavier par défaut pour Annuler est [Ctrl]-[Z] sous Windows et
[Commande]-[Z] sous Mac OS X.

Lorsque des raccourcis clavier employant des touches mortes sont mentionnés
dans ce manuel, ils indiquent d'abord la touche morte Windows, selon la formule
suivante :

. [Touche morte Win]/[Touche morte Mac]-[Touche]

Par exemple, [Ctrl]/[Commande]-[Z] signifie «appuyez sur la touche [Ctrl] sous
Windows ou [Commande] sous Mac OS X, puis appuyez sur [Z]».

De méme, [Alt]/[Option]-[X] signifie «<appuyez sur la touche [Alt] sous Windows ou
[Option] sous Mac OS X, puis appuyez sur [X]».

A NOTER

Ce manuel fait souvent référence au «clic droit», par exemple pour ouvrir des menus
contextuels. Si vous utilisez un ordinateur Macintosh avec une souris a un seul
bouton, maintenez [Ctrl] et cliquez.
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Configuration de votre systeme

Configuration audio

IMPORTANT

Vérifiez que tous les appareils sont éteints avant d’effectuer les connexions.

Configuration simple des entrées et sorties stéréo

Si vous n'utilisez qu'une entrée stéréo et une sortie stéréo de Nuendo, vous pouvez
relier votre carte son (par exemple les entrées de votre carte ou de votre interface
audio) directement a la source d'entrée et les sorties a un amplificateur ou des
enceintes amplifiées.

Source to be recorded

—"0=
[ —————| e
Multichannel audio interface
USB/FireWire [ cooooooooo |Ins
l[oooocoo00000 | oy
N
) E— — =
~ ~ ~
N\ N\
TN TN
O ) )
)

f \
\_Hl@e@]

Amplifier and speakers

Aprés avoir configure les bus d’entrée et de sortie internes, vous pouvez connecter
votre source audio (un micro, par exemple) & votre interface audio et commencer a
enregistrer.

Branchements audio

La maniére dont vous allez configurer votre systeme dépend de différents facteurs,
tels que le type de projet que vous désirez créer, les périphériques externes que
vous souhaitez utiliser ou I'ordinateur dont vous disposez. Donc, les sections
suivantes ne sont que des suggestions.

La fagon de connecter vos équipements externes, c'est-a-dire par des connexions
numeériques ou analogiques, dépend également de votre configuration.
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Configuration de votre systéme
Configuration audio

A propos des niveaux d’enregistrement et d’entrée

Lorsque vous reliez vos différents appareils, assurez-vous que I'impédance et les
niveaux des sources audio et des entrées correspondent bien. Employez les bons
types d’entrées pour éviter la distorsion ou le bruit de fond dans vos
enregistrements. Pour les micros, par exemple, il existe plusieurs types d'entrées,
notamment le niveau ligne grand public (-10dBV) et le niveau ligne professionnel
(+4dBV).

Il est parfois possible de configurer les caractéristiques des entrées sur I'interface
audio elle-méme ou sur son panneau de configuration. Pour plus de détails, veuillez
vous référer a la documentation fournie avec votre interface audio.

IMPORTANT

Nuendo ne procéde a aucun réglage du niveau d’'entrée pour les signaux arrivant
sur la carte audio, puisque cet aspect est géré différemment pour chaque carte. Le
réglage du niveau d’entrée s'effectue donc soit via une application spécifique
fournie avec l'interface, soit depuis son panneau de configuration.

Connexions Word clock

Si vous effectuez les connexions en numeérique, il est souvent nécessaire de
connecter le word clock, signal de référence entre la carte audio et les appareils
externes. Pour plus de détails, veuillez vous référer a la documentation fournie avec
votre interface audio.

IMPORTANT

Veillez a configurer correctement la synchronisation Word Clock ou vous risquez
d’entendre des parasites sur vos enregistrements.

Sélection du pilote

Vous devez sélectionner le bon pilote dans Nuendo pour que le programme puisse
communiquer avec l'interface audio.

A NOTER

Sous Windows, nous vous recommandons d'utiliser le pilote ASIO spécialement
congu pour votre interface. Si aucun pilote ASIO n’est installé, renseignez-vous
aupres du fabricant de votre interface audio pour savoir s'il existe des pilotes ASIO
pour votre interface. Vous pouvez utiliser le pilote ASIO générique a faible latence
si aucun pilote ASIO spécifique n’est disponible.
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Configuration de votre systéme

Configuration audio

Quand vous lancez Nuendo, une boite de dialogue vous invite a sélectionner un
pilote. Vous pouvez également sélectionner le pilote de votre interface audio en
procédant de la maniére suivante.

PROCEDER AINSI

1.

Lancez Nuendo et sélectionnez Périphériques > Configuration des
périphériques.

Dans la liste de périphériques, sélectionnez Systéme audio VST.

Dans le menu Pilote ASIO, sélectionnez le pilote de votre interface audio.
Il sera ajouté a la liste des périphériques.

Dans cette liste, sélectionnez le pilote afin d’accéder aux paramétres du pilote
de votre interface audio.

Ouvrez le panneau de configuration de I'interface audio en procédant de la
maniére suivante:

. Sous Windows, cliquez sur le bouton Panneau de configuration.

. Sous Mac OS X, cliquez sur le bouton Ouvrir App Config.

Ce bouton n'est disponible que pour certains équipements. S'il n'est pas
disponible dans votre configuration, reportez-vous a la documentation fournie
avec votre interface audio pour savoir ou configurer ses parameétres.

A NOTER

Le panneau de configuration est fourni par le fabricant de I'interface audio et
il n'est pas le méme selon les marques et les modéles de cartes son.
Néanmoins, les panneaux de configuration du pilote ASIO DirectX et du Pilote
ASIO geénérique a faible latence (Windows uniquement) sont fournis par
Steinberg.

Configurez les parameétres en suivant les recommandations du fabricant de
I'interface audio.

Cliquez sur Appliquer.
Cliquez sur OK.

LIENS ASSOCIES

Utilisation d'une interface audio avec un pilote DirectX (Windows
uniquement) & la page 16

Utilisation d’une interface audio avec un pilote DirectX (Windows

uniquement)

A défaut de pilote ASIO spécifique et de pilote ASIO générique a faible latence,
vous pouvez utiliser le pilote DirectX.

Nuendo intégre le pilote ASIO DirectX Full Duplex.

Pour sélectionner le pilote, sélectionnez Périphériques > Configuration des
périphériques > Systéme audio VST et ouvrez le menu Pilote ASIO.
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Configuration de votre systéme

Configuration audio

Quand le pilote ASIO DirectX Full Duplex est sélectionné, vous pouvez ouvrir ASIO
DirectX Full Duplex Driver dans la Liste de périphériques et cliquer sur le bouton
Tableau de bord. Dans le Tableau de bord du pilote, voici les paramétres que
vous pouvez configurer:

Ports d’Entrée et de Sortie Direct Sound (Direct Sound Output/Input Ports)

Liste de tous les ports de sortie et d'entrée Direct Sound disponibles. Pour
activer/désactiver un port de la liste, cliquez sur la case correspondante dans
la colonne de gauche.

Taille du buffer

Permet de modifier la taille du buffer. Les tampons audio (Buffers) sont utilisés
lors du transfert des données audio entre Nuendo et la carte son. Les
tampons de grande taille permettent de limiter les risques de parasites
pendant la lecture, mais en contrepartie ils engendrent une plus grande
latence.

Décalage

Permet de régler le temps de latence en entrée ou en sortie si vous entendez
un décalage constant pendant la lecture des enregistrements audio et MIDI.

Voies Audio
Liste des voies audio disponibles.
Bit par échantillon
Indique le nombre de bits par échantillon.

Référence de synchronisation

Indique si le pilote est utilisé en tant que référence pour la synchronisation.

A NOTER

Pour pouvoir utiliser le pilote DirectX Full Duplex, I'interface audio doit prendre en
charge le Windows Driver Model (WDM).
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Utilisation d’équipements synchronisés sur une source d’horloge
externe

Pour une lecture et un enregistrement corrects des données audio, vous devez
aligner la fréquence d'échantillonnage du projet sur celle des signaux d’horloge
entrants. Si vous utilisez une source d’horloge externe, il vous faut indiquer a
Nuendo qu'il recoit des signaux d’horloge externes et doit aligner sa vitesse sur
cette source.

PROCEDER AINSI
1.  Sélectionnez Périphériques > Configuration des périphériques.

2.  Sélectionnez la page du pilote de votre interface audio dans la liste des
périphériques.

3.  Activez Synchronisé a une horloge externe.

RESULTAT

Nuendo accepte la différence de fréquences d'échantillonnage et la lecture change
de vitesse en conséquence.

Quand il y a différence entre les fréquences d'échantillonnage, le champ Format
d’enregistrement de la barre d'état est affiché dans une autre couleur.

Utilisation de plusieurs applications audio a la fois

Si vous souhaitez utiliser simultanément plusieurs applications audio, vous devez
autoriser les autres applications a émettre un signal via votre interface audio si
Nuendo est en cours d’exécution.

PROCEDER AINSI
1.  Sélectionnez Périphériques > Configuration des périphériques.
2.  Dans la liste de périphériques, sélectionnez la page Systéme audio VST.

3. Activez Libérer le pilote ASIO si I'application est en tache de fond.

RESULTAT

L'application active a alors accés a l'interface audio.

A NOTER

Veillez a ce que les autres applications audio qui accedent a l'interface audio soient
également configurées pour libérer le pilote ASIO ou Mac OS X.
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Configuration audio

Configuration des bus

Nuendo utilise un systéme de bus d’entrée et de sortie pour I'échange de données
audio entre le programme et I'interface audio.

. Les bus d'entrée permettent de router le signal audio depuis les entrées de
votre interface audio dans Nuendo. Le signal audio est donc toujours
enregistré via un ou plusieurs bus d'entrée.

. Les bus de sortie permettent de router le signal audio depuis Nuendo vers les
sorties de votre interface audio. Le signal audio est donc toujours lu via un ou
plusieurs bus de sortie.

Une fois que vous avez compris le systéme de bus et savez le configurer, vous
pouvez enregistrer, lire, mixer des données et configurer le son en Surround.

LIENS ASSOCIES
VST Connexions a la page 24

Configuration de l'interface audio

Les plupart des cartes son sont fournies avec une ou plusieurs applications qui
vous permettent de configurer votre interface.

Ce quiinclut :

. Sélectionner quelles entrées/sorties sont actives.

. Configurer la synchronisation via word clock (si elle est disponible).

. Activer/désactiver I'écoute de contrble via la carte.

. Régler les niveaux pour chaque entrée.

. Régler les niveaux pour chaque sortie de fagon a les adapter aux appareils
que vous utilisez pour I'écoute de controle.

. Sélectionner les formats d'entrée et de sortie numérique.

. Faire les réglages des buffers audio.

Dans la plupart des cas, les parametres de l'interface audio sont réunis dans un
panneau de configuration auquel vous pouvez accéder a partir de Nuendo ou
d'ailleurs quand Nuendo n’est pas en cours d'exécution. Pour plus d’'informations,
reportez-vous a la documentation de I'interface audio.

Compatibilité Plug & Play pour les périphériques ASIO

Les interfaces UR824 de Steinberg fonctionnent en Plug & Play dans Nuendo. Ces
périphériques peuvent étre branchés et activés alors que I'application tourne.
Nuendo utilise automatiquement le pilote de 'UR824 et reconfigure les connexions
VST en conséquence.
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Configuration de votre systéme

Configuration audio

Steinberg ne garantit pas qu'il en sera de méme avec d'autres équipements. Si vous
n'étes pas slr que votre interface fonctionne en Plug & Play, reportez-vous a la
documentation de votre interface.

IMPORTANT

Si un périphérique non compatible Plug & Play est branché ou débranché alors que
I'ordinateur fonctionne, il risque d'étre endommagé.

Configuration des ports d’entrée et de sortie

A propos du

Aprés avoir sélectionné et configuré le pilote de votre interface audio, il vous faut
choisir les entrées et sorties qui seront utilisées.

PROCEDER AINSI
1.  Sélectionnez Périphériques > Configuration des périphériques.

2. Dans la boite de dialogue Configuration des périphériques, sélectionnez le
pilote dans la liste de Périphériques a gauche.

Configurez les paramétres.

Facultatif: Pour masquer un port, cliquez sur la colonne Visible & son niveau.
IMPORTANT
Quand un port est masqué, il est également déconnecté.

Les ports qui ne sont pas affichés ne peuvent pas étre sélectionnés dans la fenétre
VST Connexions quand vous configurez vos bus d’entrée et de sortie.

5. Facultatif: Pour renommer un port, cliquez sur son nom dans la colonne
Afficher comme et saisissez un nouveau nom.

6. Cliquez sur OK.

monitoring

Dans Nuendo, le terme Monitoring fait référence a I'écoute du signal d’entrée soit
en préparation, soit en cours d'enregistrement.

Il existe différents types de monitoring.
. Externe, c'est-a-dire avant que le signal atteigne Nuendo.
. Via Nuendo.

. En utilisant ASIO Direct Monitoring.

Il s’agit d'une combinaison des deux autres méthodes.
LIENS ASSOCIES

Monitoring externe a la page 254

Monitoring via Nuendo a la page 254
ASIO Direct Monitoring a la page 255
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Configuration MIDI

IMPORTANT

Eteignez tous les équipements avant de procéder aux branchements.

PROCEDER AINSI

1. Reliez votre périphérique MIDI (clavier, interface MIDI, etc.) & votre ordinateur.
2. Installez les pilotes de vos périphériques MIDI.
RESULTAT

Vous pouvez utiliser vos périphériques MIDI dans Nuendo.

A propos des ports MIDI

Pour lire et enregistrer des données MIDI a partir de votre périphérique MIDI (un
clavier MIDI, par exemple), il vous faut configurer les ports MIDI dans Nuendo.

Branchez le port de sortie MIDI de votre périphérique MIDI sur le port d’entrée MIDI
de votre ordinateur. Le périphérique MIDI transmet alors des données MIDI qui
peuvent étre lues ou enregistrées par votre ordinateur.

Branchez le port d’entrée MIDI de votre périphérique MIDI sur le port de sortie MIDI
de votre ordinateur. Vous pourrez ainsi transmettre des données MIDI de Nuendo
vers le périphérique MIDI. Par exemple, vous pouvez enregistrer une prestation,
éditer les données MIDI dans Nuendo, puis les faire lire par le clavier et enregistrer
le signal audio qu'’il émet.

Afficher/Masquer des ports MIDI

Vous pouvez choisir d'afficher ou non un port MIDI dans les menus locaux MIDI du
programme.

PROCEDER AINSI
1.  Sélectionnez Périphériques > Configuration des périphériques.

2. Dans la boite de dialogue Configuration des périphériques, sélectionnez
Configuration des ports MIDI dans la liste de Périphériques a gauche.

Pour masquer un port MIDI, désactivez-le dans la colonne Visible.

Cliquez sur OK.
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Configuration de toutes les entrées MIDI

Quand vous enregistrez des données MIDI, vous pouvez définir I'entrée MIDI qui
sera utilisée par chaque piste MIDI. Vous pouvez néanmoins enregistrer les
données MIDI provenant de n'importe quelle entrée MIDI si vous le souhaitez. Pour
définir quelles entrées prendre en compte, sélectionnez All MIDI Inputs sur une
piste MIDI.

PROCEDER AINSI
1.  Sélectionnez Périphériques > Configuration des périphériques.

2. Dans la boite de dialogue Configuration des périphériques, sélectionnez
Configuration des ports MIDI dans la liste de Périphériques a gauche.

3.  Activez Dans ’All MIDI Inputs’ pour un port.
A NOTER

Si vous avez connecté un périphérique de contréle MIDI, veillez & désactiver
I'option Dans "All MIDI Inputs’ sur cette entrée MIDI. Vous éviterez ainsi
d’enregistrer des données provenant du périphérique de contréle quand
I'entrée de la piste MIDI est configurée sur All MIDI Inputs.

4.  Cliquez sur OK.

RESULTAT

Quand vous sélectionnez All MIDI Inputs dans le menu Routage d’entrée d'une
piste MIDI dans I'Inspecteur, la piste MIDI utilise toutes les entrées MIDI que vous
avez définies dans la boite de dialogue Configuration des périphériques.

Connexion d’un synchroniseur

Quand vous utilisez Nuendo avec des magnétophones externes, il vous faut
généralement utiliser un synchroniseur.

IMPORTANT

Vérifiez que tous les appareils sont éteints avant d’effectuer les connexions.
Pour savoir comment brancher et configurer votre synchroniseur, veuillez vous
reporter a la documentation de I'appareil.

LIENS ASSOCIES
Synchronisation a la page 1139
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Configuration de la vidéo

Nuendo peut lire les fichiers vidéo de plusieurs formats, notamment AVI, QuickTime
ou MPEG. QuickTime joue le role de moteur de lecture. La liste des formats pris en
charge dépend des codecs vidéo installés sur votre systéme.

Il existe plusieurs moyens de lire les fichiers vidéo: sans interface particuliére, via un
port FireWire ou a I'aide de cartes vidéo dédiées, par exemple.

Si vous avez I'intention d'utiliser une carte vidéo spécifique, installez-la et
configurez-la en suivant les recommandations du fabricant.

A NOTER

Avant d'utiliser votre interface vidéo avec Nuendo, nous vous recommandons de
tester votre configuration matérielle a I'aide des applications utilitaires fournies avec
votre équipement et/ou avec I'application QuickTime Player.

LIENS ASSOCIES

Vidéo a la page 1183
Périphériques de sortie vidéo a la page 1185
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VST Connexions

Pour lire et enregistrer avec Nuendo, configurez les bus d'entrée et de sortie dans
la fenétre VST Connexions. Cette fenétre permet également de configurer les
voies de Groupe et les voies FX, les effets externes, les instruments externes et la
Control Room.

Les types de bus requis dépendent de votre carte son, de votre configuration audio
globale (par exemple la configuration Surround de vos haut-parleurs) et de vos
projets.

Fenétre VST Connexions

La fenétre VST Connexions permet de configurer les bus d’entrée et de sortie, les
voies de Groupe et FX, et les effets et instruments externes. En outre, vous pouvez
utiliser cette fenétre pour accéder a la Control Room et la configurer.

. Pour ouvrir la fenétre VST Connexions, sélectionnez Périphériques > VST
Connexions.

Onglets entrée/sortie
Les onglets Entrée et Sortie permettent de définir et de configurer les bus d’entrée
et de sortie.

Voici les options disponibles au-dessus de la liste des bus:

+- Tout

Permet de développer/réduire tous les bus de la liste des bus.

Ajouter bus

Permet d'ouvrir la boite de dialogue Ajouter bus d’entrée et de créer une
nouvelle configuration de bus.

Préréglages

Permet d’ouvrir le menu Préréglages et de sélectionner des préréglages de
configuration de bus. Le bouton Enregistrer [ permet d’enregistrer une
configuration de bus dans un préréglage. Le bouton Supprimer [ permet
de supprimer le préréglage sélectionné.
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Fenétre VST Connexions

Voici

Nom

HP

Périp

les colonnes disponibles dans la liste des bus:

de bus

Liste les bus. Cliquez sur le nom d'un bus pour le sélectionner ou le
renommer.

Indique la configuration de haut-parleurs (mono, stéréo, Surround) de
chaque bus.

hérique audio

Indique le pilote ASIO actuellement sélectionné.

Port périphérique

Indique quelles entrées/sorties physiques de la carte son sont utilisées par le
bus. Permet de développer I'entrée du bus pour afficher tous les canaux de

haut-parleurs. Quand I'entrée du bus est réduite, seul le premier port utilisé

par le bus est visible.

Le menu local Port périphérique indique combien de bus sont connectés a
tel ou tel port. Les bus sont indiqués entre crochets a c6té du nom du port.

Il est possible d'afficher jusqu’a trois assignations de bus de cette maniére.
Quand davantage de connexions ont été effectuées, un numéro figure a la fin
du nom du port.

Par exemple, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» signifie que le port
Adat 1 est assigné a trois bus stéréo et a deux bus supplémentaires.

Clic (uniquement sur I'onglet Sorties)

Onglet Groupe/FX

Vous pouvez router le clic du métronome vers un bus de sortie spécifique,
quelle que soit la sortie utilisée par la Control Room et méme lorsque la
Control Room est désactivée.

Cet onglet vous permet de créer des voies/pistes de Groupe ou FX et de leur
assigner des sorties.

Inputs | Outputs | Group/FX | Edemal X | Extemal Instruments | Studio |
HE All Add Group | Add FX |
Bus Mame \" ki |Oulpu‘llluut|ng
I-|-I FX 1-Roomworks SE | Stereo Stereo Out E
|-|-| FX 2-PingPongDelaz Stereo Stereo Out
U Y 3-MonoDelaz Stereo Stereo Out
3 — b
Voici les options disponibles au-dessus de la liste des bus:
+- Tout

Permet de développer/réduire tous les bus de la liste des bus.
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Ajouter Groupe

Permet d’ouvrir la boite de dialogue Ajouter piste de Groupe et de créer une
nouvelle piste de voie de Groupe.

Ajouter FX
Permet d'ouvrir la boite de dialogue Ajouter piste de Voie FX et de créer une
nouvelle piste de voie FX.

Voici les colonnes disponibles dans la liste des bus:

Nom de bus

Liste les bus. Cliquez sur le nom d'un bus pour le sélectionner ou le
renommer.

HP

Indique la configuration de haut-parleurs (mono, stéréo, Surround) de
chaque bus.

Routage de sortie

Cette colonne permet de sélectionner le routage de sortie du bus
correspondant.

Onglet Effets externes

Cet onglet permet de créer des effets Send ou des bus de retour. Vous pouvez y
connecter des effets externes que vous pourrez ensuite sélectionner a partir du
programme, via les menus locaux des effets.

Add External FX __ Favorits |

[=- External Effect Stereo/Stereo 0.00 ms (0) 0.00 dB 0.00 dB Mo Link
- Send Bus 1 Stereo Yamaha Steinberg FW ASIO
i o Left MRB16CSX Analog 3
i o Right MRE16CSX Analog 4
=~ Return Bus 1/ Stereo Yamaha Steinberg FW ASIO
--—0 Left MR216CSX Analog 5
~-—0 Right, MRB16CSX Analog 6

Voici les options disponibles au-dessus de la liste des bus:

+- Tout
Permet de développer/réduire tous les bus de la liste des bus.
Ajouter effet externe

Permet d'ouvrir la boite de dialogue Ajouter effet externe et de configurer un
nouvel effet externe.

Favoris

Permet d'enregistrer les configurations des effets externes en tant que favoris
afin de les recharger ultérieurement.
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Voici les colonnes disponibles dans la liste des bus:

Nom

HP

de bus

Liste les bus. Cliquez sur le nom d'un bus pour le sélectionner ou le
renommer.

Indique la configuration de haut-parleurs (mono, stéréo, Surround) de
chaque bus.

Périphérique audio

Indique le pilote ASIO actuellement sélectionné.

Port périphérique

Délai

Gain

Gain

Indique quelles entrées/sorties physiques de la carte son sont utilisées par le
bus. Permet de développer I'entrée du bus pour afficher tous les canaux de
haut-parleurs. Quand I'entrée du bus est réduite, seul le premier port utilisé
par le bus est visible.

Le menu local Port périphérique indique combien de bus sont connectés a
tel ou tel port. Les bus sont indiqués entre crochets a c6té du nom du port.

Il est possible d'afficher jusqu’a trois assignations de bus de cette maniére.
Quand davantage de connexions ont été effectuées, un numéro figure a la fin
du nom du port.

Par exemple, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» signifie que le port
Adat 1 est assigné a trois bus stéréo et a deux bus supplémentaires.

Permet de saisir une valeur pour compenser un retard (latence) engendré par
votre périphérique d'effet externe pendant la lecture. Cliquez avec le bouton
droit dans la colonne Délai au niveau de I'effet et sélectionnez Calculer
latence du plug-in externe pour déterminer automatiquement la valeur de
délai.

A NOTER

La latence de la carte son est automatiquement prise en charge par Nuendo.

Send

Permet de régler le niveau du signal transmis a I'effet externe.
retour

Permet de régler le niveau du signal transmis par I'effet externe.
A NOTER

Un niveau de sortie excessif des périphériques externes peut provoquer un
écrétage dans la carte son. Le parameétre Gain retour ne permet pas de
corriger ce phénoméne. Baissez plutét le niveau de sortie du périphérique
d'effet.
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Appareil MIDI

Cliquez dans cette colonne pour ouvrir un menu local et déconnecter I'effet
du périphérique MIDI associé, sélectionner un périphérique MIDI, créer un
périphérique ou ouvrir le Manageur des appareils MIDI afin d'éditer le
périphérique MIDI.

Utilisé
Lorsque vous insérez un effet externe sur une piste Audio, cette colonne
affiche une marque (x) pour indiquer que I'effet est en cours d'utilisation.

Onglet Instruments externes

Cet onglet permet de créer des bus d’entrée/sortie pour connecter des instruments
externes.

Add External Instrument

[=l-External Instrument | 1 Return(s) Mo Link
[l Return Bus 1 Stereo Yamaha Steinberg FW A
0 Left MRE16X Analog 7

-—0 Right MRB16X Analog 8

Voici les options disponibles au-dessus de la liste des bus:

+- Tout
Permet de développer/réduire tous les bus de la liste des bus.
Ajouter instrument externe

Permet d'ouvrir la bofte de dialogue Ajouter instrument externe et de
configurer un nouvel instrument externe.

Favoris

Permet d'enregistrer les configurations des instruments externes en tant que
favoris afin de les recharger ultérieurement.

Voici les colonnes disponibles dans la liste des bus:

Nom de bus

Liste les bus. Cliquez sur le nom d'un bus pour le sélectionner ou le
renommer.

HP

Indique la configuration de haut-parleurs (mono, stéréo, Surround) de
chaque bus.

Périphérique audio

Indique le pilote ASIO actuellement sélectionné.
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Port périphérique

Délai

Gain

Indique quelles entrées/sorties physiques de la carte son sont utilisées par le
bus. Permet de développer I'entrée du bus pour afficher tous les canaux de
haut-parleurs. Quand I'entrée du bus est réduite, seul le premier port utilisé
par le bus est visible.

Le menu local Port périphérique indique combien de bus sont connectés a
tel ou tel port. Les bus sont indiqués entre crochets a c6té du nom du port.

Il est possible d'afficher jusqu’a trois assignations de bus de cette maniére.
Quand davantage de connexions ont été effectuées, un numéro figure a la fin
du nom du port.

Par exemple, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» signifie que le port
Adat 1 est assigné a trois bus stéréo et a deux bus supplémentaires.

Permet de saisir une valeur pour compenser un retard (latence) engendré par
votre périphérique d’'effet externe pendant la lecture. Cliquez avec le bouton
droit sur la colonne Délai de I'instrument et sélectionnez Calculer latence du
plug-in externe pour déterminer automatiquement la valeur de retard a
utiliser pour compenser le délai.

A NOTER

La latence de la carte son est automatiquement prise en charge par Nuendo.

retour

Permet de régler le niveau du signal arrivant de I'instrument externe.

A NOTER

Un niveau de sortie excessif des périphériques externes peut provoquer un
écrétage dans la carte son. Le parametre Gain retour ne permet pas de
corriger ce phénoméne. Baissez plutét le niveau de sortie du périphérique
d'effet.

Appareil MIDI

Cliquez dans cette colonne pour ouvrir un menu local et déconnecter
I'instrument du périphérique MIDI associé, sélectionner un appareil MIDI,
créer un périphérique ou ouvrir le Manageur des appareils MIDI afin d'éditer
le périphérique MIDI.

Utilisé

Onglet Studio

Lorsque vous insérez un instrument externe dans une case d'instrument VST,
cette colonne affiche une marque (x) pour indiquer que I'instrument est en
cours d'utilisation.

Cet onglet permet d'activer et de configurer la Control Room.
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Add Channel

=B Monitor 1 | Stereo Yamaha Steinberg FW A
i—o Left MRB16X Analog 7
-~ Right MRE16X Analag 8

Voici les options disponibles au-dessus de la liste des bus:

+- Tout
Permet de développer/réduire tous les bus de la liste des bus.
Ajouter canal

Permet d'ouvrir un menu dans lequel vous pouvez sélectionner le type de
canal que vous souhaitez ajouter. Vous pouvez ajouter les canaux suivants:

. Entrée externe

. Circuit d'ordre (Talkback)
. Cue

. Casque

. Monitor

Préréglages

Permet d'ouvrir le menu Préréglages et de sélectionner des préréglages de
configuration de bus. Le bouton Enregistrer [E5 permet d’enregistrer une
configuration de bus dans un préréglage. Le bouton Supprimer [E permet
de supprimer le préréglage sélectionné.

Control Room
Permet d’'activer/désactiver la Control Room.
Console de la Control Room

Permet d'ouvrir la fenétre Console de la Control Room et de configurer la
Control Room.

Configuration

Affiche la configuration de canal sélectionnée.
Voici les colonnes disponibles dans la liste des bus:

Nom de bus

Liste les bus. Cliquez sur le nom d'un bus pour le sélectionner ou le
renommer.

HP

Indique la configuration de haut-parleurs (mono, stéréo, Surround) de
chaque bus.
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Périphérique audio
Indique le pilote ASIO actuellement sélectionné.
Port périphérique

Indique quelles entrées/sorties physiques de la carte son sont utilisées par le
bus. Permet de développer I'entrée du bus pour afficher tous les canaux de
haut-parleurs. Quand I'entrée du bus est réduite, seul le premier port utilisé
par le bus est visible.

Le menu local Port périphérique indique combien de bus sont connectés a
tel ou tel port. Les bus sont indiqués entre crochets a c6té du nom du port.

Il est possible d'afficher jusqu’a trois assignations de bus de cette maniére.
Quand davantage de connexions ont été effectuées, un numéro figure a la fin
du nom du port.

Par exemple, «Adat 1 [Stereo1] [Stereo2] [Stereo3] (+2)» signifie que le port
Adat 1 est assigné a trois bus stéréo et a deux bus supplémentaires.

LIENS ASSOCIES
Control Room a la page 438

Renommer les entrées et les sorties de l’'interface

Avant de configurer des bus, il est conseillé de modifier les noms par défaut des
entrées et des sorties de votre carte son. Cette opération permet de transférer les
projets entre différents ordinateurs et différentes configurations.

Par exemple, si vous apportez votre projet dans un autre studio, il se peut que la
carte audio de ce studio soit d'un modéle différent. Toutefois, si vous avez convenu
avec les autres utilisateurs du studio d'attribuer des noms identiques aux entrées et
sorties, Nuendo corrige automatiquement les entrées et les sorties de vos bus.

A NOTER

Quand vous ouvrez un projet créé sur un autre ordinateur dont les noms des ports
sont différents ou dont la configuration des ports n'est pas la méme, la boite de

dialogue Ports manquants apparait. Elle vous permet de router manuellement les
ports initialement utilisés dans le projet vers les ports disponibles sur |'ordinateur.

PROCEDER AINSI
1.  Sélectionnez Périphériques > Configuration des périphériques.

2.  Dans la page Systéme audio VST, assurez-vous que le pilote sélectionné
pour la carte son est le bon.

Quand c'est le cas, votre carte son apparait dans la liste des Périphériques, a
gauche de la fenétre Configuration des périphériques.

3.  Sélectionnez votre carte son dans la liste des périphériques.
Les ports d'entrée et de sortie disponibles sur votre carte audio sont listés a droite.

4. Dans la colonne Afficher comme, cliquez sur un nom de port et saisissez un
nouveau nom.
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6.

Répétez I'étape précédente pour renommer tous les ports nécessaires.

Cliquez sur OK.

LIENS ASSOCIES

Re-routage des ports manquants a la page 85

Masquer les ports

Vous pouvez masquer les ports qui ne sont pas utilisés. Les ports masqués ne
s'affichent pas dans la fenétre VST Connexions.

PROCEDER AINSI

1.

2
3.
4

Sélectionnez Périphériques > Configuration des périphériques.
Sélectionnez votre carte son dans la liste des périphériques.

Dans la colonne Visible, désactivez les ports que vous souhaitez masquer.
Cliquez sur OK.

Activer et désactiver les ports (Mac uniquement)

Sur les systémes d’exploitation Mac, il est possible de définir les ports d'entrée et
de sortie qui sont actifs. Ainsi, vous pouvez utiliser I'entrée microphone au lieu de
I'entrée ligne ou désactiver I'entrée ou la sortie de la carte son.

A NOTER

Cette fonction est uniquement disponible pour les interfaces audio intégrées, les
périphériques audio USB standards et certaines autres cartes son.

PROCEDER AINSI

1.

o > 0N

Sélectionnez Périphériques > Configuration des périphériques.
Sélectionnez votre carte son dans la liste des périphériques.
Cliquez sur le bouton Tableau de bord.

Activez/désactivez les ports.

Cliquez sur OK.
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Ajouter des bus d’entrée et de sortie

PROCEDER AINSI

1. Dans la boite de dialogue VST Connexions, cliquez sur I'onglet Entrées ou
sur l'onglet Sorties.

2. Cliquez sur Ajouter bus.
La boite de dialogue Ajouter bus d’entrée s'ouvre.
Configurez le bus.

Facultatif: Saisissez un nom pour le bus.

Quand vous ne saisissez pas de nom, le bus est nommé d’apreés la configuration de
canaux.

5.  Cliquez sur Ajouter bus.
Le nouveau bus est ajouté a la liste des bus.

6.  Pour chaque canal de haut-parleur du bus, cliquez dans la colonne Port
périphérique et sélectionnez un port pour votre carte son.

Configuration du bus de sortie par défaut (Main Mix)

Le Main Mix est le bus de sortie par défaut sur lequel chaque nouvelle voie audio,
de Groupe ou FX est automatiquement routée. Quand il n'y a qu'un seul bus de
disponible, il est automatiquement utilisé comme bus de sortie par défaut.

CONDITION PREALABLE

Vous avez créé un bus de sortie.

PROCEDER AINSI

1. Dans la boite de dialogue VST Connexions, cliquez avec le bouton droit sur
le bus de sortie que vous souhaitez utiliser comme bus de sortie par défaut.

2.  Sélectionnez Définir <nom du bus> comme Mix principal.

RESULTAT

Le bus sélectionné est utilisé comme bus par défaut. Le Main Mix est celui dont le
nom est accompagné d'une icone de haut-parleur.

Ajouter des sous-bus

Les sous-bus permettent de router des pistes vers certaines voies au sein d'un bus.
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Préréglages des bus d’entrée et de sortie

Par exemple, vous pouvez router une piste stéréo vers deux canaux stéréo d'un bus
Surround. Vous pouvez également enregistrer deux voies stéréo d'un bus Surround
sur une piste stéréo séparée.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez avec le bouton droit sur I'onglet Entrées, sur I'onglet Sorties ou sur
I'onglet Groupes/FX.

2.  Cliguez sur Ajouter un sous-bus et sélectionnez une configuration de canal.

RESULTAT

Le sous-bus est créé et peut étre utilisé pour le routage.

Préréglages des bus d’entrée et de sortie

Il est possible d'utiliser des types de préréglage différents pour les configurations
de bus d’entrée et de sortie.

. Un certain nombre de configurations de bus standard.

. Des préréglages automatiquement créés pour étre adaptés a votre
configuration matérielle spécifique.

Au démarrage, Nuendo analyse les entrées et sorties physiques dont dispose
votre carte son et crée un certain nombre de préréglages adaptés a votre

interface.
. Vos propres préréglages.
A NOTER

Vous pouvez créer des préréglages de configurations de bus d’entrée et de sortie
par défaut. Ces préréglages par défaut s’appliqueront quand vous créerez un projet
vide. Pour créer des préréglages par défaut, enregistrez les configurations de bus
d’entrée et de sortie souhaitées sous le nom Défaut. Sivous n'avez pas défini de
préréglages par défaut, c'est la derniére configuration de bus d'entrée et de sortie
utilisée qui s’applique quand vous créez un projet vide.

Enregistrer un préréglage de configuration de bus

Vous pouvez enregistrer votre propre configuration de bus d’entrée et de sortie,
ainsi que la configuration du studio, dans un préréglage.

PROCEDER AINSI
1.  Sélectionnez Périphériques > VST Connexions.
2.  Définissez votre configuration de bus.

3.  Cliquez sur Enregistrer [E.
La bofte de dialogue Entrez nom du préréglage s'ouvre.
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4, Saisissez un nom.
5.  Cliquez sur OK.
RESULTAT

Le préréglage est disponible dans le menu Préréglages.

Supprimer un préréglage de configuration de bus

PROCEDER AINSI

1.

Sélectionnez Périphériques > VST Connexions.

2.  Dans le menu Préréglages, sélectionnez le préréglage que vous souhaitez
supprimer.

3.  Cliquez sur Supprimer [EH.

RESULTAT

Le préréglage est supprimé.

Ajouter des voies de Groupe et FX

Les voies de Groupe et les voies FX vous permettent de grouper les configurations
de bus.

La procédure d'ajout des voies de Groupe et FX dans la fenétre VST Connexions
est identique a la procédure de création des pistes de voie de Groupe et des pistes
de voie FX dans la fenétre Projet.

PROCEDER AINSI

1.
2.

Dans la boite de dialogue VST Connexions, cliquez sur I'onglet Groupe/FX.

Procédez de 'une des maniéres suivantes:
. Pour créer une voie de Groupe, cliquez sur Ajouter Groupe.

. Pour créer une voie FX, cliquez sur Ajouter FX.
Configurez la voie.
Facultatif: saisissez un nom pour la piste de voie de Groupe.

Cliquez sur Ajouter une piste.

La voie de groupe ou la voie FX est ajoutée a la liste des bus.

Pour chaque canal de haut-parleur du bus, cliquez dans la colonne Routage
de sortie et sélectionnez un port de votre carte son.

LIENS ASSOCIES

Effets audio a la page 464
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-

A propos du Monitoring

Dans la fenétre VST Connexions, vous pouvez configurer les bus utilisés pour le
Monitoring, activer/désactiver la Control Room et ouvrir la Console de la Control
Room.

Quand la Control Room est désactivée dans 'onglet Studio de la fenétre VST
Connexions, le bus Main Mix est utilisé pour le Monitoring. Dans ce cas, vous
pouvez régler le niveau de Monitoring dans la MixConsole.

LIENS ASSOCIES
Control Room a la page 438
MixConsole a la page 372

Instruments externes et effets

Vous pouvez intégrer des périphériques d’effet externe et des instruments externes,
tels que des synthétiseurs physiques, dans le flux de signal du séquenceur.

Configuration minimale

. Pour utiliser des effets externes, vous avez besoin d'une carte audio équipée
de plusieurs entrées et sorties.

En plus des ports d’entrée/sortie utilisés pour I'enregistrement et le
Monitoring, un effet externe a besoin d’au moins une entrée et une sortie, ou
de paires d'entrées/sorties pour les effets stéréo.

. Pour utiliser des instruments externes, une interface MIDI doit étre connectée
a votre ordinateur.

. Carte son avec pilotes a faible latence.

Nuendo compense la latence d’entrée/sortie et fait en sorte que le signal
audio traité via les effets externes ne soit pas décalé dans le temps.
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Connexion d’un effet/instrument externe

CONDITION PREALABLE

Le périphérique dispose d’entrées et de sorties stéréo.

PROCEDER AINSI

1.

Connectez une paire de sorties non utilisées de votre carte audio a une paire
d’'entrées de votre périphérique.

Connectez une paire d'entrées non utilisées de votre carte audio sur une paire
de sorties de votre périphérique.
IMPORTANT

Si vous sélectionnez des ports d’entrée/sortie déja utilisés pour des
instruments/effets externes, leur assignation de ports sera rompue sans
avertissement.

A LA FIN DE CETTE ETAPE

Une fois le périphérique externe connecté a la carte son de votre ordinateur, vous
devez configurer les bus d'entrée/sortie dans Nuendo.

Configuration des effets externes

PROCEDER AINSI

1.
2.
3.

Dans la fenétre VST Connexions, cliquez sur I'onglet Effets externes.
Cliquez sur Ajouter effet externe.

Dans la boite de dialogue Ajouter effet externe, saisissez un nom pour I'effet
externe et paramétrez les configurations de Send et de retour.

Selon le type d'effet, vous pouvez définir une configuration mono, stéréo ou Surround.

Cliquez sur Associer appareil MIDI et sélectionnez un périphérique MIDI.
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Narme
Send Configution

LR

Retn Configuration

LR

Associate MIDI Device

Mo Link

05 l MIDI Devices »
MR
MIDI_24 N

Create Device

Vous pouvez également sélectionner Périphériques MIDI > Créer appareil pour
associer un nouveau périphérique MIDI.

A NOTER

Lorsque vous utilisez des périphériques MIDI, la compensation de délai est
uniquement appliquée a I'effet.

5.  Cliquez sur OK.
Ceci ajoute un nouveau bus Effet externe.
6. Cliquez dans la colonne Port périphérique au niveau des ports gauche et

droit du bus Send et sélectionnez les sorties de la carte son que vous
souhaitez utiliser.

7.  Cliquez dans la colonne Port périphérique au niveau des ports gauche et
droit du bus de retour et sélectionnez les entrées de la carte son que vous
souhaitez utiliser.

8.  Configurez les autres paramétres du bus.

Vous pouvez également configurer les paramétres pendant que I'effet externe est
utilisé. Vous entendrez ainsi les modifications apportées en temps réel.

LIENS ASSOCIES
Utilisation de périphériques MIDI a la page 803
Compensation du délai a la page 748

Ajouter des effets externes

Vous pouvez utiliser le bus d’effet externe en tant qu’effet d'insert ou en tant qu'effet
Send (un effet d'insert sur une piste de voie FX).

CONDITION PREALABLE

Configurez vos effets externes dans la fenétre VST Connexions.

PROCEDER AINSI
1.  Dans I'Inspecteur, ouvrez le panneau Effets d’Insert.

2. Ouvrez le menu Sélectionner Insert.
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Inserts

| No Effect

3.  Sélectionnez un effet externe dans le sous-menu Plug-ins externes.

Les effets externes sont accompagnés de I'icdne x dans la liste du menu local
Sélectionner Insert.

I E + = external effect]

External Plug-ins
External Effect 2

RESULTAT
Le bus d'effet externe est chargé dans la case d'effet.

La fenétre qui apparait contient les paramétres Délai, Gain Send et Gain retour du
bus d'effet externe. Ces parametres peuvent étre configurés pendant la lecture.

Le signal audio de la voie est transmis au périphérique d’effet externe via les sorties
de la carte son, puis revient dans le programme via les entrées de cette derniére.

LIENS ASSOCIES
Configuration des effets externes a la page 37

Fenétre Parameétre d’effet externe

Cette fenétre permet de configurer le délai et le gain de I'effet externe sélectionné.

Lorsque vous sélectionnez un effet externe dans le menu Sélectionner Insert de
'Inspecteur, la fenétre Paramétre d’effet externe s'ouvre.

External Effect

Activer effet
Permet d'activer/désactiver I'effet externe.

Contourner effet
Permet de contourner l'effet externe.

Mesurer le délai de boucle de I'effet pour la compensation du délai

Quand cette option est activée, Nuendo détermine automatiquement la valeur
de retard utilisée pour compenser le délai. Il s'agit de la méme fonction que
I'option Calculer latence du plug-in externe de la fenétre VST Connexions.

Quand vous définissez un périphérique MIDI pour I'effet, la fenétre du
périphérique correspondant s’ouvre.

Délai

Ce parametre permet de régler le délai de I'effet externe.
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Gain Send

Permet de régler le Gain Send de I'effet externe.

Gain retour

Permet de régler le Gain retour de I'effet externe.

Configuration des instruments externes

PROCEDER AINSI

1.
2.
3.

Dans la fenétre VST Connexions, cliquez sur I'onglet Instruments externes.
Cliquez sur Ajouter instrument externe.

Dans la boite de dialogue Ajouter instrument externe, saisissez un nom
pour l'instrument externe et définissez le nombre de retours mono et/ou
stéréo requis.

En fonction du type d'instrument, un nombre spécifique de voies de retour mono
et/ou stéréo est nécessaire.

Cliquez sur le bouton Associer appareil MIDI et sélectionnez un
périphérique MIDI.

Cliquez sur OK.

Ceci ajoute un nouveau bus d'instrument externe.

Cliquez dans la colonne Port périphérique au niveau des ports gauche et
droit du bus de retour et sélectionnez les entrées de la carte son sur laquelle
vous avez connecté I'instrument externe.

Configurez les autres parameétres du bus.

Vous pouvez également régler les paramétres pendant que l'instrument externe est
utilisé. Vous entendrez ainsi les modifications apportées en temps réel.

LIENS ASSOCIES

Utilisation de périphériques MIDI a la page 803

Ajouter des instruments externes

CONDITION PREALABLE

Configurez vos instruments externes dans la fenétre VST Connexions.

PROCEDER AINSI

1.

Sélectionnez Périphériques > VST Instruments.

La fenétre VST Instruments s’ouvre.

Cliquez sur Ajouter instrument de piste [l

La fenétre Ajouter piste d’Instrument s'ouvre.

Sélectionnez un instrument externe dans le menu local Instrument.

Le nom des instruments externes est accompagné de l'icone x dans la liste du menu
local Instrument.
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Mo V5T Instrument

Default + -

Mo V5T Instrument

Crrum

External Plug-ins
External Instrument 2

Synth

4, Cliquez sur Ajouter une piste.

RESULTAT

L'instrument externe est ajouté a la liste des instruments VST.

External Instrument

A Track Instruments Rack Instruments ¥

Une fenétre de parameétres s’ouvre pour I'instrument externe. Il peut s’agir de la
fenétre du périphérique, qui permet de créer un panneau utilisateur générique,
d’'une fenétre d'éditeur OPT ou d'un éditeur par défaut.

Fenétre Paramétre d’instrument externe
Cette fenétre permet de configurer le délai et le gain de l'instrument externe
sélectionné.

Lorsque vous sélectionnez un instrument externe dans la fenétre VST Instruments,
la fenétre Paramétre d’instrument externe s’ouvre.

External Instrument

Activer instrument externe

W Ce parametre permet d'activer/désactiver I'instrument externe.

Contourner instrument externe

(= Permet de contourner l'instrument externe.
Délai
Permet d'ajuster le délai de I'instrument externe.

Gain retour

Permet de régler le Gain retour de I'instrument externe.
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Transmission de notes MIDI a des instruments externes

CONDITION PREALABLE

Configurez vos instruments externes dans la fenétre VST Connexions et ajoutez
une piste MIDI.

PROCEDER AINSI

1. Dans I'Inspecteur, ouvrez le menu local Routage de sortie de la piste MIDI
correspondante.

2.  Sélectionnez le périphérique MIDI sur lequel I'instrument externe est
connecté.

RESULTAT

L’instrument joue toutes les notes MIDI gu'il regoit de la piste et les envoie a
Nuendo via les canaux de retour que vous avez configurées. La fonction de
compensation de délai s'applique.

L'instrument externe se comporte comme tout autre instrument VST dans Nuendo.

LIENS ASSOCIES
Compensation du délai a la page 748

Enregistrer des configurations d’instrument et d’effet externes
en tant que favoris

Vous pouvez enregistrer des instruments externes et des effets externes en tant que
favoris. Les favoris sont des configurations de périphériques qu'il est possible de
recharger. lls permettent également d’enregistrer plusieurs configurations pour un
méme périphérique, par exemple une carte multi-effets ou un effet en mode mono
et stéréo.

Vous pouvez enregistrer et rétablir les favoris dans les onglets Instruments
externes et Effets externes de la fenétre VST Connexions.

. Pour enregistrer une configuration d'instrument ou d'effet externe dans vos
favoris, sélectionnez Nom de bus, cliquez sur Favoris et sélectionnez
Ajouter effet sélectionné <nom de l'effet> aux favoris.

. Pour rappeler un favori, cliquez sur Favoris et sélectionnez la configuration
que vous souhaitez recharger.

Gel des effets/instruments externes

Il est possible de geler les instruments et effets externes pour économiser de la
puissance de traitement.
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Editer les configurations de bus

A NOTER

La fonction de gel doit étre exécutée en temps réel. Faute de quoi, les effets
externes ne seront pas pris en compte.

Lors du gel d'instruments ou d’effets externes, vous pouvez définir la valeur de
Durée de I'extension correspondante dans la boite de dialogue Geler voie -
Options.

Quand la Durée de I'extension est configurée sur O s, le gel prend uniquement en
compte les données comprises dans les limites du conteneur.

B il sie

Cancel

LIENS ASSOCIES
Instruments VST a la page 737
Effets audio a la page 464
Geler instrument a la page 746
Geler les effets d'insert sur une piste a la page 474

Plug-ins manquants

Le message «Plug-in introuvable» apparait dans les situations suivantes:

. Si vous supprimez un périphérique externe dans la fenétre VST Connexions,
alors qu'il est utilisé dans un projet enregistreé.

. Si vous transférez un projet vers un autre ordinateur sur lequel le périphérique
externe n’est pas configuré.

. Si vous ouvrez un projet créé avec une version antérieure de Nuendo.

Dans la fenétre VST Connexions, la connexion interrompue avec le périphérique
externe est indiquée par une icone dans la colonne Nom de bus.

. Pour rétablir la connexion avec le périphérique externe, cliquez avec le bouton
droit sur I'entrée du périphérique dans la colonne Nom de bus et
sélectionnez Connecter effet externe.

A NOTER

Les bus configurés pour les effets ou les instruments externes sont enregistrés
globalement, c'est-a-dire pour I'ensemble de la configuration de votre ordinateur.

Editer les configurations de bus

Une fois les bus configurés pour un projet, vous pouvez éditer leurs noms et
modifier leurs assignations de port. La configuration de bus s’enregistre avec le
projet.
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Supprimer des bus

PROCEDER AINSI

. Dans la fenétre VST Connexions, cliquez avec le bouton droit sur un bus de
la liste et sélectionnez Supprimer bus.

Vous pouvez également sélectionner le bus et appuyer sur [Arrigre].

Modifier ’assignation des ports

Vous pouvez modifier I'assignation des ports des bus dans la fenétre VST
Connexion.

. Pour modifier une assignation de ports, cliquez sur la colonne Port
périphérique d'un bus et sélectionnez un nouveau port.

. Pour assigner des ports différents aux bus sélectionnés, ouvrez le menu local
Port périphérique de la premiére entrée sélectionnée, appuyez sur [Maj] et
sélectionnez un port périphérique.

Tous les bus suivants sont automatiquement connectés au prochain port
disponible.

A NOTER

Les ports exclusifs, par exemple, les ports qui sont déja assignés a des voies
de la Control Room, sont ignorés.

. Pour assigner un méme port a tous les bus sélectionnés, ouvrez le menu local
Port périphérique de la premiére entrée sélectionnée, appuyez sur
[Maj]-[Alt]/[Option] et sélectionnez un port périphérique.

Renommer plusieurs bus

Vous pouvez renommer tous les bus sélectionnés a la fois en utilisant des suites de
numéros ou de lettres.

. Pour utiliser une suite de numéros croissants, sélectionnez les bus que vous
désirez renommer et attribuez un nouveau nom suivi d'un numéro al'un de ces
bus.

Si par exemple vous souhaitez renommer vos huit entrées «Entrée 1, Entrée
2, ..., Entrée 8», sélectionnez tous les bus et saisissezle nomEntrée 1 pour
le premier bus. Tous les autres bus sont ensuite renommés automatiquement.

. Pour utiliser les lettres de I'alphabet, sélectionnez les bus a renommer et
attribuez a I'un des bus un nom suivi d'un espacement et d'une lettre
majuscule.
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Par exemple, pour renommer trois voies FX «FX A, FX B et FX C»,
sélectionnez tous les canaux et saisissez le nom FX A pour la premiére. Tous
les autres canaux seront renommés automatiquement. La derniére lettre
pouvant étre utilisée est le Z. Si vous avez sélectionné plus d’entrées qu'il n'y
a de lettres dans I'alphabet, les derniéres entrées sont ignorées.

A NOTER

Vous pouvez commencer a renommer les pistes a partir de n'importe quelle position
dans la liste. La suite de noms commence a partir du bus dont vous avez modifié le
nom, se prolonge jusqu’en bas de la liste et reprend au début jusqu’a ce que tous
les bus sélectionnés soient renommés.

Identifier les assignations de ports exclusives

Pour certains types de canaux, I'assignation des ports est exclusive.

Une fois qu’un port a été assigné a un bus ou une voie de ce type, il ne doit pas étre
assigné a un autre bus, faute de quoi la connexion avec le premier bus sera rompue.

Les ports correspondants sont marqués en rouge dans la fenétre VST Connexions
du menu local Port périphérique.
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Feneétre Projet

La fenétre Projet offre un apergu du projet et vous permet de vous déplacer
dedans, ainsi que de procéder a des éditions de grande ampleur.

A chaque projet correspond une fenétre Projet. La fenétre Projet s'affiche dés que
VOUs ouvrez ou créez un projet.

. Pour ouvrir un projet, sélectionnez Fichier > Ouvrir.

. Pour créer un projet, sélectionnez Fichier > Nouveau projet.
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La fenétre Projet se répartit en plusieurs sections:

1) Barre d’outils

Contient des outils et icones qui permettent d'ouvrir d'autres fenétres et
d’accéder a divers parametres et fonctions du projet.

2) Barre d’état
Montre les parametres les plus importants du projet.
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3) Ligne d’infos

Indique des informations concernant I'élément sélectionné dans la fenétre
Projet.

4) Barre d’apercu

Montre les événements et conteneurs sous forme de cases et permet de
zoomer et de naviguer dans le projet.

5) Inspecteur
Montre les commandes et paramétres de la premiére piste sélectionnée.

6) Contrdles de piste globaux
Montre les contréles de pistes globaux.

7) Liste des pistes
Regroupe les pistes et leurs commandes.

8) Reégle
Montre I'axe temporel et le format d'affichage du projet.

9) Affichage d’événements
Montre les conteneurs et événements du projet.

10) Racks
Montre les VST Instruments et la MediaBay.

Barre d’outils

La barre d'outils contient des outils et icones qui permettent d’ouvrir d’autres
fenétres et d'accéder a divers paramétres et fonctions du projet.

sorno: SR EEENEE

. Pour afficher tous les éléments de la barre d'outils, faites un clic droit dans
une zone vide de la barre d'outils et sélectionnez Tout afficher.

Les options suivantes sont disponibles :
Activer le projet
o Permet d'activer un projet.

Spécifier configuration de fenétre

= Permet d'afficher ou de masquer les sections Inspecteur, barre d'état, ligne
d'infos et barre d'apercgu.
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Contraindre la compensation du délai
Permet de réduire les effets de latence de la compensation du délai.

Fenétres de Média et de MixConsole
Ces boutons permettent d'ouvrir ou de fermer la MediaBay, la Bibliothéque,
la MixConsole et la Console de la Control Room.

Boutons d’état
Ces boutons indiquent les statuts des fonctions Rendre muet, Solo, Listen et
d’automatisation.

Réglages Réseau
Ces boutons permettent de partager ou de synchroniser le projet ou de
transférer des changements a l'aide des fonctions réseau.

Mode Automatisation

Indique le mode d'automatisation actif et permet d’ouvrir le panneau

d'automatisation. Activez I'option Automatisation suit événements si vous

souhaitez que vos événements d’automatisation suivent automatiquement

quand vous déplacez un événement ou un conteneur sur une piste.
Défilement automatique

Permet d'activer les options Défilement automatique et Suspendre
défilement automatique lors de I'édition. Ces options déterminent si
I'affichage de forme d'onde doit défiler ou non pendant la lecture.

Délimiteurs
Indique les positions des délimiteurs gauche et droit.

Boutons Transport
Commandes de transport.

Commandes Arrangeur

Rkl - [s[:[5[==] Contient les commandes de la piste Arrangeur.

Affichage temps
Indique le temps.

Marqueurs
Contient les boutons des marqueurs.

Boutons des outils

Contient les boutons permettant de procéder a des éditions dans la fenétre
Projet.

Menu Couleur

Permet de définir les couleurs de la fenétre Projet.

Coup de pouce
Permet de déplacer ou de rogner des événements ou des conteneurs.

Tonalité de base du projet
Permet de changer la tonalité de base du projet.
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Caler sur un passage a zéro
Quand cette option est activée, les opérations de division et de
redimensionnement des événements audio ne peuvent étre effectuées que
sur les points de passage a zéro.

Calage
Permet de restreindre les déplacements et positionnements horizontaux a
certaines positions.

Quantifier
Permet de déplacer les données audio ou MIDI enregistrées sur des positions
musicales.

Performance systéme
Contient les témoins de charge ASIO et de charge de transfert du disque dur.

Boite a outils

La boite a outils vous permet d'accéder aux outils d’édition a partir de la barre
d’outils qui s'affiche a c6té du pointeur de la souris. Dans I'affichage d'événements
et les éditeurs, il est possible d'ouvrir la boite a outils au lieu des menus contextuels
standard.

|N D\&\Q@\Xﬁllllﬁ/ﬂﬁbl

. Poyr activer la fonction de boite a outils, sélectionnez Fichier > Préférences
> Edition > Outils et activez I'option Clic droit pour ouvrir la boite a outils.

. Pour ouvrir la boite a outils, faites un clic droit dans I'affichage d'événements
ou dans |'éditeur.

Si I'option Clic droit pour ouvrir la boite a outils est désactivée, c'est le
menu contextuel qui apparait.

. Pour ouvrir le menu contextuel au lieu de la boite a outils, appuyez sur
n'importe quelle touche morte et faites un clic droit dans I'affichage
d’événements ou dans I'éditeur.

Sil'option Clic droit pour ouvrir la boite a outils est désactivée, appuyez sur
n'importe quelle touche morte pour ouvrir la boite a outils au lieu du menu
contextuel.

. Pour modifier le nombre de lignes sur lesquelles les outils s’affichent dans la
boite a outils, maintenez le bouton droit de la souris enfoncé sur la boite a
outils jusqu’a ce que le pointeur prenne la forme d'une double fleche. Aprés
quoi, faites glisser le pointeur vers le bas ou vers la droite.
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Barre d’état

La barre d'état montre les parametres les plus importants du projet.

. Pour afficher ou masquer la barre d'état, cliquez sur Spécifier configuration
de fenétre dans la barre d'outils, puis activez ou désactivez la Barre d’état.

3 hours 32 mins | Record Fo

Voici les informations indiquées dans la barre d'état:

Entrées audio

Indique le statut de connexion de vos entrées audio. Cliquez dans ce champ
pour ouvrir la boite de dialogue VST Connexions.

Sorties audio

Indique le statut de connexion de vos sorties audio. Cliquez dans ce champ
pour ouvrir la boite de dialogue VST Connexions.

Enregistrement max.

Indique le temps d’enregistrement qu’il vous reste en fonction des paramétres
de votre projet et de I'espace disponible sur votre disque dur. Cliquez dans
ce champ pour afficher le temps d'enregistrement restant dans une fenétre

séparée.

Format d’enregistrement

Indique la fréquence d’'échantillonnage et la résolution en bits de
I'enregistrement. Cliquez dans ce champ pour ouvrir la boite de dialogue
Configuration du projet.

Fréquence d’images

Indique la fréquence d'images du projet. Cliquez dans ce champ pour ouvrir
la boite de dialogue Configuration du projet.

Audio-Pull du projet

Indique le paramétrage d’Audio Pull du projet. Cliquez dans ce champ pour
ouvrir la boite de dialogue Configuration du projet.

Loi de répartition stéréo du projet

Indique la loi de répartition stéréo actuellement paramétrée. Cliquez dans ce
champ pour ouvrir la boite de dialogue Configuration du projet.
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Ligne d’infos

La ligne d'infos indique des informations concernant I'élément sélectionné dans la
fenétre Projet.

Follow

. Pour afficher ou masquer la ligne d'infos, cliquez sur le bouton Spécifier
configuration de fenétre dans la barre d'outils, puis activez ou désactivez
I'option Ligne d’infos.

Edition depuis la ligne d’infos

Vous pouvez éditer pratiquement toutes les données des événements ou des
conteneurs de la ligne d'infos en utilisant les méthodes habituelles d'édition des
valeurs.

Si vous sélectionnez plusieurs événements ou conteneurs, la ligne d'infos prend
une autre couleur et seules les informations relatives au premier élément de la
sélection sont affichées. Les principes suivants s’appliquent :

. Les modifications de valeurs sont appliquées a tous les éléments
sélectionnés, par rapport a leurs valeurs actuelles.

Admettons par exemple que vous ayez sélectionné deux événements audio.
Le premier événement fait 1 mesure de longueur et le second 2 mesures. Si
vous configurez la valeur sur 3 sur la ligne d'infos, le premier événement fera
3 mesures et le second 4 mesures.

. Les modifications de valeurs s’appliquent de maniére absolue aux valeurs
actuelles, si vous appuyez sur [Ctrl]/[Commande] tout en changeant la valeur
sur la ligne d'infos.

Dans I'exemple précédent, les deux événements dureraient 3 mesures.

. Pour changer de touche morte, sélectionnez Fichier > Préférences >
Edition > Touches mortes outils et sélectionnez une nouvelle touche morte
dans la catégorie Ligne d’infos.

Barre d’apercu

La barre d'apergu permet de zoomer et d'accéder a d'autres sections de la fenétre
Projet.

. Pour afficher ou masquer la barre d'apergu, cliquez sur le bouton Spécifier
configuration de fenétre dans la barre d'outils, puis activez ou désactivez
I'option Barre d’apercu.
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Reégle

Dans la barre d'apergu, les événements et conteneurs sont affichés sous forme de
cases. La section du projet actuellement affichée dans 'affichage d'événements est
encadrée par un rectangle.

. Pour faire un zoom horizontal avant ou arriére dans I'affichage d'événements,
redimensionnez le rectangle en en faisant glisser les bordures.

. Pour accéder a une autre section de I'affichage d’'événements, faites glisser
le rectangle vers la gauche ou la droite, ou cliquez dans la partie supérieure
de l'apercu.

La regle montre I'axe temporel et le format d'affichage du projet.

- - . s s b e EEEE

Au départ, la regle de la fenétre Projet utilise le format d’affichage défini dans la
boite de dialogue Configuration du projet.

. Pour sélectionner un format d'affichage indépendant pour la régle, cliquez sur
le bouton de fleche situé a droite de la regle et sélectionnez une option dans
le menu local.

. Pour définir le format d'affichage de toutes les fenétres, utilisez le menu local
de format d'affichage, dans la palette Transport, ou maintenez la touche
[Citrl]/[Commande] enfoncée en sélectionnant le format d'affichage souhaité
dans n'importe quelle régle.

LIENS ASSOCIES
Boite de dialogue Configuration du projet a la page 78

Formats d’affichage de la regle

Vous pouvez sélectionner le format d’affichage de la regle.

. Pour sélectionner un nouveau format d'affichage pour la régle, cliquez sur le
bouton de fleche situé a droite de la régle et sélectionnez une option dans le
menu local.

Bars+Beats L\\,

Seconds

Timecode
Feet+Frames 16mm
Feet+Frames 35mm
Samples

60 fps (User)

Time Linear

Bars+Beats Linear

Votre sélection affecte les formats d'affichage temporel des éléments suivants:

. Reégle
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. Ligne d'infos
. Valeurs de position indiquées par l'infobulle

Les options suivantes sont disponibles :

Mesures

Mesures, temps, doubles-croches et tics. Par défaut, chaque croche contient
120 tics, mais vous pouvez changer cela a I'aide du parameétre Résolution
d’affichage MIDI (Fichier > Préférences > MIDI).

Secondes

Heures, minutes, secondes et millisecondes.

Timecode

Heures, minutes, secondes et images. Vous pouvez régler le nombre
d'images par seconde (ips) dans la boite de dialogue Configuration du
projet, grace au menu local Images par seconde. Vous pouvez également
afficher les Subframes en activant I'option Afficher les Subframes du
Timecode (Fichier > Préférences > Transport).

Pieds+Images 16 mm

Pieds et images, avec 40 images par pied. Pour que le projet démarre
systématiquement a 0’00, quelle que soit la valeur de décalage du Début
configurée dans la boite de dialogue Configuration du projet, activez
Compteur "Pieds+Images" depuis le début du projet (Fichier >
Préférences > Transport).

Pieds+Images 35mm

Pieds, images et 1/4 images, avec 16 images par pied. Pour que le projet
démarre systématiquement a 0’00, quelle que soit la valeur de décalage du
Début configurée dans la boite de dialogue Configuration du projet, activez
Compteur "Pieds+Images" depuis le début du projet (Fichier >
Préférences > Transport).

Echantillons
Echantillons
ips (Utilisateur)

Heures, minutes, secondes et images, avec un nombre d'images par seconde
personnalisable. Vous pouvez également afficher les Subframes en activant
I'option Afficher les Subframes du Timecode (Fichier > Préférences >
Transport). Vous pouvez également définir le nombre d'ips.

Temps linéaire
Permet de configurer la regle linéaire en temps.

Mesure linéaire

Permet de configurer la régle linéaire en mesures.
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Inspecteur

L'Inspecteur montre les commandes et paramétres de la premiére piste
sélectionnée dans la liste des pistes.

. Pour afficher ou masquer I'lnspecteur, cliquez sur le bouton Spécifier
configuration de fenétre dans la barre d'outils, puis activez ou désactivez
Inspecteur.

Inspector Visibility

Stereo In

5.1 Qut

Global
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Sections de PInspecteur

L'Inspecteur comprend plusieurs sections dont chacune contient des commandes
de piste différentes.

Par défaut, toutes les sections de I'lnspecteur ne sont pas affichées. C'est le type
de piste sélectionné qui détermine quelles sections sont affichées.

. Pour masquer ou afficher des sections, cliquez sur leurs noms.

En cliquant sur le nom d'une section cachée, vous la faites apparaitre et vous
dissimulez les autres sections.

. Pour masquer ou afficher une section sans fermer les autres, faites un
[Ctrl]/[Commande]-clic sur le nom de cette section.

LIENS ASSOCIES
Inspecteur des pistes Audio a la page 92
Inspecteur des pistes d'Instrument a la page 99
Inspecteur des pistes MIDI a la page 106
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Inspecteur de la piste Arrangeur a la page 113
Inspecteur de la piste d’Accords a la page 115
Inspecteur de la piste Marqueur a la page 131
Inspecteur de la piste Signature a la page 134
Inspecteur de la piste Tempo a la page 135
Inspecteur de la piste de Transposition a la page 136
Inspecteur des pistes Fader VCA a la page 137
Inspecteur des pistes Vidéo a la page 140
Inspecteur de la piste Loudness a la page 142

Configuration des sections de PInspecteur

Vous pouvez choisir quelles sections afficher dans I'lnspecteur pour toutes les
pistes du type sélectionné.

. Pour ouvrir la boite de dialogue Paramétres de I'Inspecteur de pistes
Audio, cliquez sur le bouton Ouvrir la boite de dialogue des paramétres
de I'Inspecteur [=1 situé en bas a droite de I'Inspecteur.

Cue Sends Basics
Surround Pan TrackVersions
Metwork Chords
Device Panel Inserts
Strip
Equalizers
Sends
Direct Routing
Fader

Motepad
Quick Controls

Eléments masqués

Cette section indique quelles sections ont été masquées de l'lnspecteur.
Eléments visibles

Cette section indique quelles sections sont visibles dans I'lnspecteur.
Fixer

Permet de verrouiller le statut d'ouverture ou de fermeture de la section
sélectionnée de I'Inspecteur.

Ajouter

Permet de transférer un élément sélectionné dans la liste des sections
masquées vers la liste des sections visibles.
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Contrdles de piste globaux

Supprimer

Permet de transférer un élément sélectionné dans la liste des sections visibles

vers la liste des sections masquées.

Monter/Descendre

Permet de changer I'ordre des éléments dans la liste des sections visibles.

Préréglages

Permet d'enregistrer la configuration des sections de I'lnspecteur dans un
préréglage.

Tout initialiser

Permet de rétablir la configuration par défaut des sections de I'Inspecteur.

Contréles de piste globaux

La zone des contrdles de pistes globaux située au-dessus de la liste des pistes
permet de gérer les pistes dans la liste des pistes.

Inspector Visibility

R &

oo ——]C) Scenes

E -
Video

(m[s|
(@)@le = ] = | VOICEOVER

1)

2)

3)

4)

DIALOG

Ninja

Filtrer les types de pistes

Permet de déterminer les types de pistes qui seront affichés dans la liste des
pistes.

Nombre de pistes visibles

Indique combien de pistes ont masquées. Cliquez sur cette valeur pour
afficher toutes les pistes qui sont masquées sur I'onglet Visibilité de
I'Inspecteur.

A NOTER

Les modifications de la visibilité ne peuvent pas étre annulées. Les pistes qui
ont été masquées a I'aide du filtre de types de pistes ne s'affichent pas quand
vous cliquez sur le nombre de pistes visibles.

Ajouter une piste
Permet d'ajouter des pistes a la liste des pistes.

Rechercher pistes

Permet de rechercher et de sélectionner une piste spécifique dans la liste des
pistes.
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LIENS ASSOCIES
Sélecteur de voie a la page 378

Filtrage des types de pistes

PROCEDER AINSI

1. Cliquez sur Filtrer les types de pistes au-dessus de la liste des pistes.
Le filtre des types de pistes apparait.

All Track Types

Audio Tracks
Instrument Tracks
MIDI Tracks
Group Tracks

FX Tracks

VCA Fader Tracks
ReWire Tracks

Other Tracks

2.  Cliquez sur le point situé a gauche du type de piste souhaité pour masquer
ce type de piste.

RESULTAT

Les pistes du type exclu disparaissent de la liste des pistes et la couleur du bouton
Filtrer les types de pistes change afin d'indiquer que ce type de piste a été
masqué.

Rechercher des pistes

La fonction Rechercher pistes vous permet de rechercher des pistes spécifiques.
Elle s'avére utile pour retrouver des pistes masquées a l'aide des fonctions de
visibilité dans les projets comportant de nombreuses pistes.

PROCEDER AINSI

1. Cliquez Rechercher pistes au-dessus de la liste des pistes pour ouvrir un
sélecteur regroupant toutes les pistes.

2. Dans le champ de recherche, saisissez le nom de la piste recherchée.
Au cours de la saisie, le sélecteur se met automatiquement a jour.

3. Dans le sélecteur, sélectionnez la piste souhaitée et appuyez sur [Retour].

RESULTAT

Le sélecteur se referme et la piste est sélectionnée dans la liste des pistes.
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A NOTER

Si la piste était en hors écran ou masqueée, elle est affichée. Les pistes qui ont été
masquées a l'aide de la fonction Filtrer les types de pistes ne sont pas affichées.

Visibilité

L'onglet Visibilité de I'lnspecteur vous permet de choisir individuellement les
pistes qui seront affichées dans la liste des pistes.

Inspector Visibility *

@  Scenes I
® Video

. Pour ouvrir I'onglet Visibilité, cliquez sur I'onglet correspondant dans
I'Inspecteur.

Afficher/Masquer des pistes individuelles

L'onglet Visibilité contient la liste de toutes les pistes du projet. A partir de cette
liste, vous pouvez afficher et masquer des pistes individuelles.

Inspector Visibility

O W Music
. Pour afficher ou masquer une piste dans la liste des pistes, cliquez sur le point
situé a gauche de cette piste.
. Pour activer ou désactiver plusieurs pistes a la fois, sélectionnez-les et
appuyez sur [Retour].
. Pour afficher une piste masquée seule, faites un [Maj]-clic sur le point.
. Pour développer ou réduire un dossier, cliquez sur le triangle situé a gauche

d'une piste Répertoire.
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Synchronisation de la visibilité des pistes et des voies

Vous pouvez synchroniser la visibilité des pistes dans la fenétre Projet et la visibilité
des voies de la MixConsole.

PROCEDER AINSI

1.  Dans I'Inspecteur, ouvrez I'onglet Visibilité et cliquez sur le point pour
acceéder au menu Synchroniser la visibilité des pistes/voies.

2.  Sélectionnez Synchroniser projet et MixConsole pour synchroniser la
visibilité des pistes et la visibilité des voies.

RESULTAT

Le point de I'onglet Visibilité change afin d'indiquer que la visibilité des pistes et
celle des voies sont synchronisées.

A NOTER

. Il n'est possible de synchroniser la visibilité des pistes de la fenétre Projet
qu'avec une seule version de la MixConsole. Si vous activez Synchroniser
la visibilité des pistes/voies pour une autre version de la MixConsole, la
premiére synchronisation sera perdue.

. Si vous avez divisé la liste des pistes, la partie supérieure de la liste ne sera
pas concernée par cette option. De méme, les voies de la zone de gauche ou
de droite de la MixConsole ne seront pas synchronisées.

LIENS ASSOCIES
Synchronisation de la visibilité des voies et des pistes a la page 386

Liste des pistes

La liste des pistes montre les pistes qui sont utilisées dans le projet. Quand une
piste est ajoutée et sélectionnée, elle indique les champ de nom et les paramétres
de cette piste.

“ 1 [m]s | Audio 01
(¢ «Jle o](r w]m]

Audio 02

Audio 03

. Pour choisir les commandes qui doivent étre affichées pour chaque type de
piste, faites un clic droit dans la liste des pistes et ouvrez la boite de dialogue
Controles piste.

LIENS ASSOCIES
Personnalisation des commandes de piste a la page 143
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Diviser la liste des pistes

Vous pouvez répartir les pistes dans une liste supérieure et dans une liste inférieure.
Le Zoom et le défilement peuvent étre configurés indépendamment dans ces deux
listes.

Il est intéressant de diviser la liste des pistes pour travailler a la fois sur une piste
Vidéo et sur plusieurs pistes Audio, par exemple. Vous pouvez ainsi placer la piste
Vidéo dans la liste supérieure et faire défiler indépendamment les pistes Audio dans
la liste inférieure, de maniere a les organiser par rapport a la vidéo.

. Pour diviser la liste des pistes, cliquez sur le bouton Diviser liste des pistes
situé dans le coin supérieur droit de la fenétre Projet, sous la régle.

Divide Track List

Les pistes Vidéo, Marqueurs et Arrangeur sont automatiquement placées
dans la liste supérieure. Tous les autres types de pistes sont placés dans la
liste inférieure.

. Pour transférer tout type de piste de la liste inférieure vers la liste supérieure
et vice-versa, faites un clic droit sur le type voulu dans la liste des pistes et
sélectionnez Déplacer dans 'autre section de la liste des pistes dans le
menu contextuel.

. Pour redimensionner la partie supérieure de la liste des pistes, faites glisser
la ligne qui sépare les deux sections.

. Pour revenir a une seule liste des pistes, cliquez a nouveau sur Diviser liste
des pistes.

Affichage d’événements

L'affichage d'événements montre les conteneurs et les événements qui sont utilisés
dans le projet. lls sont positionnés suivant un axe temporel.
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Racks

La zone des racks de la fenétre Projet vous permet d’afficher les VST Instruments
et la MediaBay.

. Pour afficher ou masquer la zone des racks, cliquez sur le bouton Spécifier
configuration de fenétre dans la barre d'outils, puis activez ou désactivez
Racks.

VST Instruments MediaBay

Accordion A. Bass Alternative/Indie
Bass A. Guitar Ambient/ChillOut
Brass A. Piano Blues

Chromatic Perc Accordion Classical

Drum&:Perc Adlibs Country

004 Construction Kit 01 SK

¥
A
>
P~ 005 Construction Kit 01 SK
> onstruction Kit 01 SK
>
>

008 Construction Kit 02 SK
P~ 009 Construction Kit 02 SK
- 01075 drums
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Cliquez sur I'onglet VST Instruments pour ajouter et éditer des instruments
VST a partir de la zone des racks de la fenétre Projet.

Cliquez sur 'onglet MediaBay pour faire glisser des événements audio et des
conteneurs MIDI dans la fenétre Projet ou pour faire glisser des événements
audio et des conteneurs MIDI de la fenétre Projet dans la MediaBay et les
enregistrer sous forme de boucles audio ou MIDI.

Zoom dans la fenétre Projet

Vous pouvez zoomer dans la fenétre Projet en utilisant les techniques habituelles.

Prenez note des détails suivants:

Lorsque vous utilisez I'outil Zoom (la loupe), le résultat obtenu dépend du
paramétrage de I'option Outil Zoom en mode Standard : Zoom horizontal
uniquement (Fichier > Préférences > Edition > Outils).

Quand cette option est activée et que vous délimitez un rectangle de
sélection avec I'outil Zoom, le zoom est uniquement horizontal et la hauteur
des pistes n'est pas modifiée. Quand elle est désactivée, le zoom est a la fois
horizontal et vertical.

Lorsque vous utilisez les curseurs verticaux de Zoom, les hauteurs des pistes
changent a part égales.

Si la hauteur de certaines pistes est différente, ces pistes conservent leur
écart de taille avec les autres.

Si I'option Zoomer pendant le positionnement dans I'échelle temporelle
est activée (Fichier > Préférences > Transport), vous pouvez aussi agrandir
en cliquant dans la regle et en maintenant le bouton enfoncé pendant que
vous faites glisser la souris vers le haut ou le bas.

Faites glisser vers le haut pour réduire, vers le bas pour agrandir.

Pour faire un zoom vertical sur le contenu des conteneurs et des événements,
utilisez le curseur de zoom des formes d’onde situé dans le coin supérieur
droit de I'affichage d'événements.

C’est utile pour mieux observer des passages audio a faible volume.

IMPORTANT

Pour obtenir une lecture approximative du niveau des événements audio en
observant les formes d'onde, descendez le curseur de zoom jusqu’en bas.
Sinon, certaines formes d’onde zoomées pourraient étre prises par erreur
pour de I'audio écrété.
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. Quand I'option Zoom rapide est activée (Fichier > Préférences > Edition),
le contenu des conteneurs et événements n’est pas redessiné en
permanence si vous faites un zoom manuel. En revanche, le contenu est
redessiné quand vous arrétez de modifier le zoom. Activez |'option Zoom
rapide si la redéfinition de I'affichage est lente sur votre systéme.

Sous-menu Zoom

Le sous-menu Zoom contient des options qui permettent de zoomer dans la fenétre
Projet.

. Pour ouvrir le sous-menu Zoom, sélectionnez Edition > Zoom.

Les options suivantes sont disponibles :

Zoom avant

Zoom avant d'un cran, centré sur la position du Curseur.
Zoom arriére

Zoom arriére d'un cran, centré sur la position du Curseur.
Zoom arriere complet

Zoom arriere de plusieurs crans, de fagon a faire apparaitre la totalité du
projet. Tout le projet signifie I'échelle de temps depuis du début du projet et
pour la durée définie dans la boite de dialogue Configuration du projet.

Zoomer sur la sélection

Zoom avant horizontal et vertical de fagon a ce que la sélection occupe tout
I'écran.

Zoomer sur la sélection (Horiz.)

Zoom avant horizontal de fagon a ce que la sélection occupe tout I'écran.
Zoom sur PEvénement

Cette option est uniquement disponible dans I'Editeur d’Echantillons.
Zoom avant vertical

Zoom avant vertical d'un cran.
Zoom arriére vertical

Zoom arriere vertical d'un cran.
Zoom avant sur les pistes

Zoom avant vertical d'un cran sur les pistes sélectionnées.
Zoom arriére sur les pistes

Zoom arriere vertical d'un cran sur les pistes sélectionnées.

Zoomer sur les pistes sélectionnées

Permet de faire un zoom avant vertical sur les pistes sélectionnées, ce qui
réduit la hauteur des autres pistes.
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Annuler/Rétablir zoom

Ces options permettent d’annuler ou de refaire la derniére opération de zoom.

LIENS ASSOCIES
Zoomer a la page 543

Préréglages de zoom

Vous pouvez créer des préréglages de zoom correspondant a différentes
configurations de zoom. L'une d’entre elles peut par exemple afficher le projet tout
entier dans la fenétre Projet, et une autre n'afficher qu'une section précise de la
fenétre. Le menu local Préréglages Zoom permet de sélectionner, de créer et
d’'organiser des préréglages Zoom.

. Pour ouvrir le menu local Préréglages Zoom, cliquez sur le bouton situé a
gauche de la commande de zoom